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то-то я не пойму, чего это все так па- 

рятся по поводу этих хакерских атак 

на военные сервера® Ну, хакнули, 
ну и что? Америка из-за этого войну не за- 
кончит, самолеты бомбы не растеряют по 
дороге, так что ж такой ажиотаж поднимать 
то? Наши СМИ меня просто умиляют, рас- 
сказывая о том, как после массовых атак 
на сервера с доменом п\, американские 
военные «выражают озабоченность» (то 
фраза такая у них модная, вместо «офиге- 
ли») относительно стабильности военных 
сетей. Видали, как закрутили® Типа, вот 
еще пару раз хакнут и вся американская 
армия ласты склеит. Народ принимает все 
это за истинную правду и чуть ли не записы- 
вается в ряды виртуальных добровольцев 
по борьбе с НАТО без отрыва от произ- 
водства (а точнее, без отрыва задницы от 
кресла). Цирк уехал, клоуны остались! 
А уж про хакерские группы что пишут — это 
вообще отпад! На сайте Компьютерры ис- 
тинных ценителей это журнала пичкали 
статьей «Хакерам надают по мозгам», в ко- 
торой рассказывалось о закрытии группы 
ЦСЕ. Ох, ну чего только не наплели! Напри- 
мер, то, что наши доблестные спецслужбы 
взяли Лешего и из-за этого группа надела- 
ла в штаны и решила быстренько закрыть- 
ся. Причем все это дается в форме утвер- 
ждения, безо всяких «по непроверенным 
сведениям». Ребята из ЦСЁ настолько обал- 
дели от такой наглости, что решили напи- 
сать статью о том, как это происходило в 
реальности, а не в воображении автора 
Компьютерры. Е 
Еще одно издание, любящее наезжать на 
наш журнал, разместило на своем сайте 


Осии 


проект «Воровские хроники», где рьяно бо- 
рется с компьютерным пиратством. И это 
не где-нибудь в Америке, а у нас, в России, 
после кризиса. Молодцы, да Только они 
забыли вывесить прайс-листы на лицен- 
зионный софт типа Рпоюзбор или 
\У/пдо\з'98, чтоб читателям было удобнее 
рассчитывать свой семейный бюджет, и об 
думывать, как накопить 600 баксов на то 
же Рпо!юзКор, если зарплата — 100$. 

В общем, у меня сложилось твердое впе- 
чатление — нашим СМИ стало не о чем пи- 
сать и они начали выпрыгивать из штанов, 
соревнуясь, чьи штаны окажутся более по- 
хожими на катапульту. 
Мы решили, что вся эта шняга с сенсациями 
нам не нужна. Ну зачем, скажите мне, выду- 
мывать все эти байки и тем самым обманы- 
вать читателя? Или советовать читателю 
умереть с голоду® Нет, мы, конечно, не аги- 
тируем за пиратский софт. Все знают, что 
\У/АРЕЙ. — это нехорошо, но и агитировать 
отдать последнюю рубаху и купить \УМт' 99 - 
регистрационной карточкой мы тоже не бу 
дем. Лучше мы расскажем о варезной сце- 
не, объясним все термины в иерархии ва- 
резной группы, поведаем о пиратах, что 
называется «из первых рук», то есть их уста- 
ми, а все эти «плохо-хорошо» мы оставим 
другим журналам. И вообще, все эти 
«Даешь каждому юзеру по лицензионному 
Виндоусу» — не для нас. Мы привыкли до- 
вать вам информацию, а не лозунги, а уж 
выводы и решения вы принимайте сами. 


Удачи, 
Сергей Покровский 


ее 


Вся масса юзеров |тегпе! делится на две части: первая и наибо- 
лее многочисленная - это группа людей, которые пользуются тем 
программным обеспечением, которое активно подсовывают им 
крупные производители, не обращая внимания на то, что пред- 
ложенные проги необязательно самые хорошие и работают не- 
достаточно стабильно 


Итак, началось все с того, что администрация известного 
московского компьютерного клуба «Орки» нанесла неко- 
торый моральный ущерб одному из Кр/. Расплата после- 
довала немедленно, и некоторое время на их серверах 
можно было видеть уникальное оформление в стиле Кр... 
стр. 32 


Нда... Криков-то сколько, воплей! Пираты, сволочи, воруют, грабят, караул! А что толку? Ну, поо- 
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рали, повизжали и все, теперь можно домой, баиньки. Народу мозги запудрены, дело сделано. Ух, 
как мне все это не нравится. И вот чтобы не быть еще одним «рупором», вещающим хрен знает 
откуда, я решил поехать на Митинский рынок и узнать все «из первых рук», а точнее, «из первых 


ртов» 
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ЗарнНЕЫНЕНЕМУ ЕЕ ЕО ЕННЕЕ ОБЕ БЕЕЕЕЕЧЕЕ ЕЕ ЕН ЕЕЕЕНЕНЕТ ИЕ ЕЕ 


Вывод на пленки осуществлен «ХГС» 


Напечатано с готовых диапозитивов в 


Е ИПК «Московская Правда»,ул. 1905 года, д. 7 
Са! !ю Ро\ег своим рождением на белый свет В а: 


призвана выполнить лишь одну задачу. Принести ь Е . — 
арегистрирован в Государственном Комитете 
своим создателям как можно больше прибыли при ни №0018240 
минимуме затраченных усилий. Тирож 30 000 экземпляров 
Стр. 85 Цена договорная 
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За Ю пет компьютеры вычис- 
ПиПи сУпЕрчиспо 


Новый рекорд из области боль- 
ших простых чисел. Группой иссле- 
дователей Ве Саба! найдено чис- 
ло, состоящее из 211 цифр. Пре- 
дыдущий рекорд было число из 
186 цифр, найденное в сентябре 
прошлого года. Изучение задачи 
разложенияна множители и ве 
оптимизация необходимы для про- 
верки надежности криптографи- 
ческих алгоритмов (например, для 
оценки трудоемкости при вскры- 
тии алгоритма ВЗА). На получение 
этого числа ушло 10 компью- 
гер/лет. В расчетах принимал 
участие и легендарный чувак — 
Фил Зиммерман,‚ придумавший 
РСР: Одно из простых чисел, яв- 
ляющееся множителем, выглядит 
следующим образом: 
160420403718189849284245217 
763423312082549489560444525 
405936922757006807435499259 
503163636565156716924187384 
2145514809 — ИП. 


Забастовка в Южной Корее 


Примерно 1000 корейцев, про- 
мышляющих продажей компьюте- 
эов, и на этой почве наверное 
экончательно потерявшие свои 
башни и крыши устроили забас- 
товку. Протестовали против... 
чрезмерно завышенной цены на 
\МИпао\ 98. Законопослушные ко- 
рейцы сетовали на то, что живется 
им тяжело, а тут еще и Мсгозо_ 
зажимает, вдобавок пираты кусок 
хлеба отбирают. В общем ужас. 
Кто-нибудь может себе предста- 
вить такую картину у нас. Соби- 
рается демонстрация в 1000 чело- 
век и идет в офису Мсгозой в 
Москве. И начинают требовать 
скидку на лицензионный Мас- 
тДай98?® Я лично нет. Даже в кош- 
марном сне. В общем, все к пси- 
хиатру. Шагом, марш! — А.К. 


НОВОСТИ 


со — задняя верь в ‚твой 
_ КОМПЬЮТЕР 


В новой версии в программе поя-_ 
_ вился мини веб-сервер «Му СО 
Раде», будто специально приду- 


ман для наколки пользователей. | 
Его очередные баги. позволяют 
добраться до любого ; ‘документа _ 
на твоем компьютере, вставляя 


дополнительные точки в путь. Все, 


что нужно, это вставить 100 точек 


после адреса. Заклеймлены билды 


1547 и 1700. — ИП. 


Вам, ветераны! 


Эх, золотое было время. Лет эдак 
5-7 лет назад. У/тпдо\з 3.1 только 
входила на территории 
СССР/России в моду. Везде цар- 
ствовал Мойоп Соттапаег, 
[ехсоп и РКЙ!р. Шло время, на 
смену РК7!р’у пришел У/т7 р. Но 
оказывается, жив курилка. Компа- 
ния РКМ/аге, разработчики ориги- 
нального РКИ!р’а, выпустили но- 
вую, 32-битную, версию. Как и все 
предыдущие, новая версия 2.50 
работает только из консоли. В 


ней отсутствует ограничение на 
длину имени файла, а в архив 
можно добавлять уже не 5, а 16 
тыс. файлов. В общем, хороший 
подарок, для ветерана на 9 Мая, 
который можно скачать с 
ВНр://мумим.рК\уаге.сот. — А.К. 


ВсЕ типы смешапись 


Виртуальные /Лауа-машины, входя- 
щие в состав ОК 1.1 и 1.2 ()лама 2) 
и Мебсаре Мамдатог 4.х (послед- 
няя версия машины М!сг 

затронутс 

торая дае 

ку клиента. Для атаки использует- 
ся «уре сопизюп» (смешение ти- 

т поЗвс 


щий код на корректность}, загруз- 
чик классов (может быть реализо- 


ван на самой /ауа) и менед> 


твии этих тр омпо- 

нент Е. обход ограниче- 

ния на соз здание своего загрузчи- 

ка классов) мо привести к па- 
дению системы безопасности и 
эсобного 

змочалить компьютер пользова- 


Я И.П. 


Народу приБавпяется 


Согласно последней переписи на- 
селения, осуществленной МИА 
|уегпе! Зигуеуз в конце марта, в 


Сети обреталось 158,5 млн. чело- 
век. Из них на США и Канаду при- 
ходится более половины — 88,33 
млн., на Европу 36,55 млн. И где- 
то среди этих 36,5 лимонов 1,3 
миллиона жителей Сети реально 
живущих в России. Согласно на- 
шим, российским, переписям, ско- 
рость появления новых Сетян су- 
щественно снизилась, по сравне- 
нию с прошлым годом. Кто вино- 
ват, — а кто его знает. Ясно одно, 
что если дело и дальше так пой- 
дет, то скоро большая часть жите- 
лей Сети будет жить не в Штатах 
или Европе, а в Китае. 

Сейчас в сети 2 миллиона из бо- 
лее чем 1 миллиарда китайцев. И 
им есть куда расти. По данным оп- 
роса, проведенного тамошним 
агентством новостей Синьхуа, 
71,2% китайцев, не пользующихся 
|ичегпе{ в настоящее время, очень 
заинтересованы в подключении. 
Но и это еще не все. Большая час- 
ть от этой большей части будет... 
женского полу! По крайней мере 
в США Рубикон перейден. Там 
впервые зафиксировано соотно- 
шение женщины/мужчины — 
50/50. И все прогнозы за то, что 
число мужчин будет еще больше 
сокращаться. Ведь всего 3 года 
назад американки составляли 
лишь 18% населения Сети. Вот 
так. — А.К. 


УБЕЙ в СЕБЕ Кпиунтона 


На сайте пасКхопе.ги провели оп- 
рос: «Как бы вы отнеслись к пред- 
ложению участвовать в атаке на 
информационные структуры _ 
МАТО2» Большинство хакеров и 
ламеров готово отправиться в бой 
хоть сегодня (3685). Против — 
443. Абсолютно пофигу — 475. 
НАТО — воздержалось. Правда, в 
последнее время слышны возму- 
щенные крики агрессоров на то, 
что электронная почта заполнена 
пустыми сообщениями. Подобная 


Вопрос Наскгопе 


Как вы думаете, взломы сайтов МАТО 


помогут России и Сербии С 4814 евааинииииииииааавиинининининия 
повредят России и Сербии С 710 вааве 
‘ни первое, ни эторое С 1506 аанаанния 


пройдут незамеченными С 6545 №8 


Как бы вы отнеслись к предложению участвовать в атаке на информационые 
структуры МАТО? 


Хоть сейчас в бой С 4227 паннисававававииииииниссааое, 
Это все классно, ребята, но вы уж как-нибудь без меня С 408 = 
Отрицательно С 503 в 
Мне все равно С 134 в 
Ответить | 


Отклики 


кое 


Г 
® се | 2}Ак] Ша» 1245 


фишка часто используется и про- 
тив коммерческих американских 
компаний, где уже давно забыли 
как выглядит конверт или факс. 
Одно сплошное мыло. Отрубая 
доступ к мылу, вы фактически па- 
рализуете компанию. По призна- 
нию НАТО, сербские хакеры сло- 
мали несколько сайтов после на- 
чала военных действий в Югосла- 
вии. Есть несколько удачных атак 
иу русских хакеров. Кстати, до- 
вольно гарная идея о причине 
войны в Югославии пришла Мак- 
симу Мошкову. Он предположил, 
что в «Томагавках» есть баги 2000 
года и американцы предпочли от 
них по быстрому избавиться. Гово- 
рят, что такие баги есть и в наших 
ракетах... — И.П. 


Девка Меписса заразипа весь 
УнтЕРНЕТ 


Верхнюю строчку хит-парада ви- 
русов сейчас занимает Мейзза. 
Попав на компьютер, эта милаш- 
ка рассылает свой код по 50 ад- 
ресам ваших друзей и знакомых. В 
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результате оказалась парализо- 
ванной почта многих компаний. 
Всеми любимый Майкрософт вы- 
нужден был вообще выключить 
почту на пару дней, дожидаясь, 
пока Билл Гейтс скачает терабайт 
сообщений. По некоторым сведе- 
ниям, зараженные сообщения со- 
держат информацию о порногра- 
фических сайтах, а в теле вируса 
присутствуют комментарии: 
"УМОВ /Мей5за уиНеп Бу КмуйБо 
УУогкз п Бон \У/ога 2000 апа 
\У!ога 97 

М!огт? Масго Угоз? У/ога 97 
\Утозе У/ога 2000 Утоз® Уоц 
Ресае! 

"УМога -> Етай | У\ога 97 <—> 
\У/ога 2000... "5 а пем аде! 
После активации вирус создает 
запись в системном реестре 
(Реди5!гу) запись: 
НКЕУ_СОВВЕМТ_ЧЗЕК\ЗоН\аге\ 
МусгозоН\Осе\ 

«Мей5заз» = <... Бу КмуБо» 

и отключает установленную в па- 
кете М5 О#се защиту от вызова 
неизвестных макрокоманд. Зара- 
жение происходит только в мо- 
мент открытия документа У\ог4 с 
помощью \\огд 97 или бета-вер- 


ВЕр://шшш.ХакЕРр.ги 
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Увеличиваем размер 


После выхода долгожданного 
Ра!т У многие пользователи были 
разочарованы, узнав, что объем 
памяти в нем не увеличился. Делу 
‚помог японский хакер Тошио Ка- 
шиваги, давший простой и доступ- 
ный рецепт по наращиванию 
объема памяти до 8 Мб. Кашиваги 
использовал фен для волос в ре- 
жиме пониженного нагрева, что- 
бы аккуратно выплавить герметик, 
соединяющий половинки корпуса. 
А после запайки нового кристал- 
ла ОЗУ склеил их клеем типа «Мо- 
мент». Этот способ так впечатлил 
фирму Иеснопшс Раз! |п!едгаНоп 


Сгоур, что она взялась делать та- 
кую модернизацию за 150 долла- 
ров. Только возникла одна проб- 
лема — «Момента» нету :) — И.П. 


Вирус для Реп#ит 


Известно, что в этом процессоре 
появились идентификационные но- 
мера, наделавшие много шума. 
Какие-то компании их по умолча- 
нию отключали, какие-то включа- 


ли, а компания Гего-Кло\едде 
Зузетз выпустила АснуеХ-прог- 
рамму, подменяющую порядковый 
номер процессора прежде, чем 
утилита |{е| успевает сработать. 
Это привело к появлению виру- 
сов, хаотично меняющих номера 
процессора и приводящих, в ко- 
нечном итоге, к глобальному 
сбою. Зутатес тут же встроила 
защиту в антивирус, а сетевая об- 
щественность лишний раз сказала 
1и1е| спасибо. — И.П. 


Бопьше МР?2! 


Х уже писал о специальных тр3- 
искалках. Однако это еще не все 
новости с злачных полей тр3. 
Сначала — хорошие новости. 
Помимо мощного поискового ме- 
ханизма (тр31усоз.сот), сделан- 
ного на основе поисковика 1усо$ 
(ммм усоз.сог) теперь для страж- 
дущих есть аналогичный меха- 
низм, но уже от Айам5Гы 

(ммм. айамеа.сот). С первой 
страницы сервера доступен сер- 
вис, названный «АУ Рпо!о & Медфа 
Епдег». Похоже, такое мудреное 
название дано просто для отмаз- 
ки, т.к. основное назначение 
поисковика — это мр3З. Но выгля- 
дит все как невинная забава для 
поиска фоток и прочей медии. По 
собственным оценкам Альтависты 
в ее базе уже сосредоточена ин- 
формация о более чем 17 миллио- 
нах различных мультимедиа-фай- 
лов. 

Примечательно еще и то, что хоть 
сервер «заточен» под пр3З’шки, 
через него можно искать файлы и 
других форматов — Реа!Ацао, 
М/А\, АЦ; плюс видео-файлы фор- 
матов — Веа!Маео, СскИте, 
МРЕС АМ! и др. 

Но есть и плохие новости. Из-за 
своей пр3З”шной искалки возникли 
проблемы у 1усоз. Международ- 
ная федерация индустрии грамза- 
писи (ЕР!) (с штаб-квартирой в 
Лондоне) сообщила о том, что ее 


ское отделение может _ 
подать в суд на !усоз. Аргументи- 
руется это тем, что сервис 1усоз _ 
позволяет скачивать не лицен- | 
зионные копии песен исполните- 
лей, которые находятся под «кры- 


америка 


Е 
шей» 1ЕР!. Но пока суд да дело, 
жадная 1ЕР! уже возбудила иск 
против норвежского партнера 
|усоз, компании ЕАУТ Зеагсй & 
Тгапег АЗА у которой и был ли- 
цензирован механизм поиска. Вот 
вам и пр3. Самое обидное в 
этом, что в своей жадности эта 
|ЕР| по закону права. — А.К. 


Подсматрувающая моБУПа 


Мобилы — хорошее средство для 
отслеживания местоположения 
интересующего объекта. Естес- 
твенно, человек должен находится 
в пределах досягаемости пере- 
дающих/принимающих устройств 
мобильной связи. Точность опре- 
деления местоположения — около 
сотни метров. Швейцарская ком- 
пания $\/5$сот даже по приколу 
записала перемещения миллиона 
мобильных телефонов за полгода. 
При этом совершенно точно вид- 
но, кто с кем встречался и сколько 
времени продлилась встреча. Для 
того, чтобы засечь местоположе- 
ние, не нужно, чтобы абонент го- 
ворил по телефону, так как теле- 
фонная трубка регулярно посы- 
лает в сеть сигнал доступности. 
Естественно, швейцарские 
эфэсбешники зашлись в диком 
экстазе, когда пронюхали про эту 
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фичу. Компания готова предостав- 
лять эту информацию по поста- 
новлению судьи. Но в отличие от 
России, в Швейцарии можно по- 
лучить сотовый телефон без вся- 
ких регистраций и заплатив налич- 
ными. В этом случае вашу личнос- 


ть будет установить сложнее. — 
И.П. 


Выключите камеру!! 


В Пентагоне в очередной раз 
прошла демонстрация возмож- 
ностей хакеров на фоне всеобще- 
го разгильдяйства в этом военном 
ведомстве. Во время шоу было 
продемонстрировано, как хакер 
может включить подсоединенную 
к компьютеру камеру или микро- 
фон. Хакер мог записать разго- 
вор, идущий в комнате или даже 
снять видео. Главное, для этого не 
требуется много ума, так как ути- 
литки для этого лежат в Интерне- 
те. Кроме того, было продемон- 
стрировано как с помощью абсо- 
лютно тупых кракерских программ 
было взломано три пароля из де- 
сяти. Как обычно, пентагоновцы 
получили по шапке (они уже при- 
вычные). Итак, ребята, прежде чем 
идти в постель, не забудьте отсое- 
динить камеру и помните о лаврау 
«человека, похожего на Скурато- 
ва». Вы дотумкали?! Мужик просто 
не вырубил камеру у себя дома! — 
И.П. 


Андреч Князев, 
Иван ПЕрвеЕРЗзНнЕВ 
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НОВОСТУЦ 


В мУуре звуков новые 
пица 


Е$$ тут недавно расшуме- 
лась... Ну в смысле не кар- 
точки ее шумят, а сама фир- 
ма, потому что выпустила 
новую маленькую микрос- 
хемку с ножками по назва- 
нием Сапуопт3 О. На общем 
фоне (по сравнению с Уочех 
и Епзоп <] чип выглядит бод- 
рым середнячком, имея при- 
мерно те же характеристики 
и возможности, но шуму бы- 
по порядочно — типа они не 
звуковой чип сделали, а ка- 
кой-то световой. Ну да лад- 


Депо МР5 живет и 
процветает 


Сгеануе [аб$ анонсирова- 

ла свой портативный МР3З- 
проигрыватель Мотаа, ко- 
торый по замыслу компании 
должен составить конку- 
ренцию суперхиту сезона 
О!атопа Кю. По характе- 
ристикам, Мота4 должен 
‘делать Кю просто сразу: 
запись с микрофона, ЕМ- 
тюнер, 64 Мб памяти и все за 
$249 (за 32 Мб — всего $1 70). 
Но эти друзья-враги скоро по- 
лучат серьезный пинок от ко- 
рейцев: Затзипа 
и (С выпускают 
свои модели 
МРЗ3 плееров. 
Фенька от $ат- 
зипд — практи- 
чески копия 
Мотаа, а [С де- 
лает модель да- 
же с кассетами, 
причем по цене 
ниже $200. Учи- 
тывая производ- 


но, игровая общественность 
быстренько выведет их на 
чистую воду, вот тогда пос- 
мотрим у кого чипы лучше. 

В компанию производителей 
звуковых чипов пытается 
пролезть традиционный «ви- 
дюшник» Сигиз [од{с, выпус- 
тив на рынок С54281] по це- 
не всего $4 за штуку. Мало- 
бюджетка, конечно, но все 
равно неплохо: сэмплы от 8 
Гц до 48 Кгц, полный ЗО, 
поддержка до восьми источ- 
ников звука. Осталось дож- 
даться, когда Е$5 будет де- 
лать видео. 
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Усиг Напа 


ственные мощности корейцев, 
я бы на месте американцев 
хоть чуть-чуть, да напрягся. 


Мыши озвЕРЕПУИ 


А вот [одНес выпустил две но- 
вые мышки, вернее одну выпус- 
тила, а вторую анонсировала 
(5то теперь такое модное сло- 
во, типа «ждем-с». Первая 
мышь стоит просто чудовищ- 
ных денег — $40 (блин, я свою 
летом за двадцать рублей ку- 
пил вместе с ковром — и до 
сих пор счастлив), и за это мы 
типа получаем очень быструю 
мышь, которая рапортует о 
своем положении не 40, а це- 
лых 120 или даже 200 разв 
секунду (для ЦЗВ или Р5/2). И 
все. И игрушка в придачу. Вот 
такая у нас мышь, пацаны. Но 
это фигня, потому что вторая 
мышь будет с отдачей. Это ес- 
ли в тебя попали, то мышь из- 
под руки выскакивает и пря- 
чется в норку (шутка). Назы- 
ваться это будет \\/таМап 
Рогсе-ее4БасК тоцзе, а 
стоить около $150. 


МЕРЗНЕМ, но жувЕМ 


Холодильник №1, компания 
КгуоТесй, объявила о начале 
продаж системы, основанной 
на процессоре АМРО К6-2 
475, разогнанного до 600 
Мгц. Для этого им приходится 
охлаждать несчастный про- 
цессор до -40 градусов! Ну 
прямо насилие какое-то, чес- 
тное слово. Вот что у АМО 
плохо, так это проблемы с 
производством и хреновый 
разгон. Какие-то жалкие +125 
Мгц, а уже приходится приме- 
нять такие драконовские ме- 
ры. Не то что Сеегоп: от 300 
до 500 скачет как подстрелен- 
ный, и хоть бы что! Но зато 
ЗВпо\ у него нет. 


ПЕ! пока мопчит 


Пока он неохотно расстается с 
информацией. На сайте Тай- 
ваньской компании /оуТесй поя- 
вились спецификации нового ин- 
теловского чипа «для бедных» — 
уе! 752. На смену семьсот со- 
роковому чипу, только начи- 
нающему набирать обороты в 
посткризисной России, идет вот 
такая фитюлька: 

8/16 Мб памяти 
ЗСКАМ/$ОКАМ на борту, ра- 
ботающей на частоте до 133 
Мы 

Разрешение до 1600х1200 в 


Официально заявляю, 
ОПЯ НЕВЕЖ: 


Март, как предцебитовский 
месяц, был весьма богат но- 
винками. Перед этим европей- 
ским экзибишином множество 
производителей анонсировали 
свои разработки, чтобы на 
выставке шоу-команды оттяну- 
лись на всю катушку. Начать 
представление, пожалуй, стоит 
с Вма ТМТ 2, чей приход долго 
ждали все, все щупали и обли- 
зывали разные демо и недемо 


ГопуБоЧ вирус... 


Вот и больших голубых появился 
вирус. Я вообще то о Вю Вуше, 
ака |ВМ, а ты о чем подумал? :) В 
общем этим бедолагам катас- 
трофически не везет! То за взятки 
поймают какого-нибудь менед- 
жера, то убытки у них от продажи 
РС чуть ли не больше, чем весь 
российский бюджет, так вот еще 
напасть: в торговую сеть ушли 
машины серии Арёуа, заражен- 
ные вирусом СН. По сообще- 
нию компании, модели с номера- 
ми 240, 301, 520 и 580, выпущен- 
ные между 5 и 17 марта и про- 


ЫСоог с частотой 85 Гц 
24-битный КАМРАС на 250 Мгц 
3 миллиона треугольников в се- 
кунду 

100 миллионов пикселов в се- 
кунду 

16-битный 7-буфер 
Атмосферные эффекты, тени и 
т.д. 

Так же обещается софтверный 
О\УО-проигрыватель на 30 кад- 
ров в секунду. Для какого про- 
цессора верна эта цифра, прав- 
да не сообщается. В общем, в 
очередной раз эдакий пони по- 
лучился. Но и это неплохо — 
сейчас куча народу гоняется да- 
же за 1/40: им лишь бы дешевле. 


версии, но официально о выхо- 


де этого блокбастера было 
объявлено только 16 марта. 
Поскольку никакой сенсации 
это событие не представляло, 
объявление было пустой фор- 
мальностью: в этот же день ку- 
ча производителей объявили о 
выходе своих карточек на но- 
вом чипе. Конечно, сначала 
цена будет несколько зашка- 
ливать — не меньше $200 за 
карточку, но потом должна 
пойти вниз. 


дающиеся в США, имеют вирус в 
качестве стандартного ПО (ну 
разумеется, там еще куча всего 
стоит, но вместе с вирусом). Как 
он попал в такую контору, неиз- 
вестно. Наверное, уволят теперь 
какого-нибудь сторожа, и дело с 
концом. Все равно убыточные у 


“них эти писишки... 


Несмотря на эти проблемы, 
1ВМ объявила о использовании 
нового процессора от АМО — 
Кб-2 475 — в этих самых Апти- 
вах. Этот камень хоть и не дог- 
нал по частоте Репнит !!|-500, 
зато обошел самый быстрый 
второй пень, который, как из- 
вестно, имеет только 450. 


Х—НагамеЕшсе 


Чиупы распопзаются 


Компания УЧео[одгс на це- 
бите демонстрировала кар- 
точку Меоп250, сделанную 
на новом чипе Ро\мегУК 250. 
Особенно страшного ничего 
нет, даже АСР АХ нет, и 
КАМРАС всего 250 Мгц, 
единственное, на чем он мо- 
жет выехать, так это за счет 
фирменного рендеринга, ког- 
да части сцены, закрытые 
другими объектами, не прос- 
читываются. Говорят, в июне 
начнут продавать. Хотят тре- 
бовать $200, но к июню ста- 
кими ценами их просто заки- 
дают помидорами. 

Миа официально объявила 
о Уата ЗО) — причем уже 
после того, как некоторые 
производители анонсировали 
свои карточки на нем. За 
«свято место» дешевых уско- 
рителей идет отчаянная 
борьба между МиТа, пе! и 
$3. У Уама ЗО есть одно ма- 
ленькое преимущество — не- 
которые фишки, позаимство- 
ванные из ТМТ2, плюс сов- 
местимость с ней по драйве- 
рам. 

Да, что касается следующего 
чипа — пу1 0, то здесь пУ4а 
решила переплюнуть просто ` 
всех. Ожидается, что пу1 0 
помимо просто рендеринга 
будет еще и сам двигать и 
менять ЗО)-объекты. Таким 
образом, процессору не на- 
до будет утомительно рас- 
считывать координаты вер- 
шин, а надо будет просто 
скомандовать: «монстр, туда! 
Пуля, туда же|», а всем ос- 
тальным займется ЗО)-ускори- 
тель. Соответственно, оста- 
нется больше времени на ис- 
кусственный интеллект, что 
означает, что монстры дол- 
жны стать умнее (ну это ко- 
нечно от программеров за- 
висит, но у них хоть руки бу- 


Х-—НагамЕше 


Сиудч, пиши... 


Иначе, как развлечением (по 
крайней мере для нас, бед- 
ных), трудно назвать новые 
инициативы 5опу по выпуску 
очередных моделей дисково- 
дов СО-К\\. $ргезза, новое 
изделие от $опу, поставляется 
в двух вариантах — с интер- 
фейсами УЗВ и 1.ИМК (вроде 
как РАге\\Уие, только какая-то 
собственная модификация). 
„ШиК хоть и дороже — $5499, 
но зато читает со скоростью 
24х, в отличие от ЦЗВ ($399), 
который читает всего-навсего 
с шестикратной скоростью. 
Пишут на СО-В оба со ско- 
ростью 4х, на СО-КУ/ ИМК 
пишет в два раза быстрее, 
чем УЗВ — 4х. Вот только не- 
понятно, кто будет пользо- 
ваться такой вещью, как СО- 
К\/ — по прогнозам аналити- 
ков, диски этого формата бу- 
дут иметь незначительную до- 
лю рынка. 

А вот Тоз Ба анонсировала 
шестискоростной ВУО-ВОМ 
дисковод всего за $150. Чи- 
тает РУО со скоростью 8 
Мб/с, а обычные диски — на 


Потрудипись, и разогнапи 


Многие любят попинать матро- 
хов за кривые драйвера и 
«неиграбельность» чипсета, 
однако люди все-таки рабо- 
тают, и за это им спасибо. Од- 
новременно с объявлением 
ТМТ2 вышел Манох С400, од- 
нако в продаже он появится к 
лету. Судя по техническим ха- 
рактеристикам, может полу- 
читься неплохо: технология 
0.25 мкм, АСР 4Х, памяти 32 
(ну и разрешение до 
2056*1536 в труколоре), ВКАМ- 
ОАС на 300 Мгц и скорость 


НОВОСТЧ 


32х. Скорость доступа уже 
похожа на винчестерскую: 
110 мс. Это чуть-чуть реаль- 
нее, чем бопу. По крайней 
мере сегодня. 

Что же касается обычных СО- 
КОМ`ов, то несмотря на то, 
что сейчас повышение ско- 
рости иначе как маразмом 
уже не выглядит, тайваньцы 
продолжают заниматься этим 
странным занятием. Аореп 
скоро начнет продавать пяти- 
десятишестискоросной сидюк 
(такие вещи мы пишем буква- 
ми, чтобы сильнее впечатляло 
:)). Ну и на хрена такие ско- 
рости? В эту же компанию по- 
пали Азу$ с ВТС — летом и у 
них ожидаются эти монстры. 
Предлагаю новый вирус: на 
полном ходу выдвигается ло- 
ток с диском и тот с большой 
скоростью отрезает юзеру 
башку. А ну как эпидемия? Вот 
веселье-то будет! 


Том арес ат | 

® | 
МАТРОХ 
6400 


рендеринга больше 5 млн 
треугольников в секунду. 
Скриншоты выглядят неплохо, 
но пока что эта штука еще не 
была в суровых руках тесте- 
ров. Немного поднапрягшись, 
канадцы выпустили еще и 
С400 МАХ, который на часто- 
те 360 Мги выдает еще больше 
пикселов в секунду. Но в отли- 


Бриппиантовые новости 


Компания Оютопа МиНитефа 
объявила, что все ее видеокар- 
ты теперь будут поставляться с 
утилитой пСопно| Тоо[5 “99, ко- 
торая позволяет юзерам кон- 
фигурить свою карту как бог на 
душу положит, наблюдая все 
изменения в демонстрацион- 
ном окне. Можно переключать- 
ся между ОрепС! и Опес ЗО, 
настраивать анти-алиасинг 
(сглаживание по-нашему}, раз- 
меры памяти под текстуры и т.д. 
Это как бы должно всех обра- 
довать. Ну и еще — так, ме- 
лочь, пустячок. СХатопа офи- 
циально анонсировала З1еаНН 
|| $540 на чипе Зауаде4 и Мрег 
\У770 на Вма ТМТ-2. Обе, ес- 
тественно, будут поставляться с 
шСопно| "99. 

Но это все фигня, потому что 
самое крутое, что скоро поя- 
вится — это плата от того же 
Оатопс'’а на базе чипа 
С/|а2е3 О под названием Вагог. 
Этот чип придумала финская 
команда ВНВоуз, которая около 
года назад заикалась о чем-то 
очень крутом. Зря заикались — 
могли кричать громче, потому 
что С1ахе3О действительно 
очень круто. Хотя бы 800 млн 
текселов в секунду и 12 млн 


_ треугольников за то же время 


не делает сейчас никто, кроме 
Сате, а если добавить сюда 
аппаратный рендеринг свето- 
вых источников, два КАМОАС 
по 300 Мгц и поддержку парал- 
лельной работы двух плат, то 
даже Кума М\У10 может отды- 
хать уже сегодня. 


чие от той же па матроксы 
будут делать карты сами, на 
основании чего можно сразу 
сказать, что карточек на ТМТ2 
будет ГОРАЗДО больше. Так 


что ПОгГЛЯДИМ Позже... 


Канадское засупье 


Очередная новость из Канады: 
АТ! выпустила Ваде 128 РКО 
Си Ваде 128 РКО УК. Компоа- 
ния позиционирует (вот сло- 
вечко то!) два новых чипа соот- 
ветственно для рабочих стан- 
ций и домашних машин. По 
сравнению с просто Ваде 128, 
новые микросхемы должны 
быть на 50% быстрее — естес- 
твенно, за счет разгона. При 
цене в $42 и $32 (в партиях от 
10000 штук) поставки начнутся 
в июле. 


Диунамчт 65У9ЕТ отгру- 
жаться уже скоро 


Негсиез, давно вышедший из 
компании законодателей мод, 
тем не менее пытается объяв- 
лять какие-то стандарты. Ну 
хотя бы для себя любимого. 
Новый их стандарт называется 
«Тире 32 Запдага», и заклю- 
чается в следующем: 32-х бит- 
ный рендеринг, 32-х битный 7- 
буфер и 32 Мб видеопамяти 
на борту. Стоит ли говорить о 
том, что их новая видеокарта 
— Оупатне ТМТ/2 — полнос- 
тью поддерживает этот стан- 
дарт. Стоит всего-навсего 
$169, а поставляться будет 
уже в начале мая. 


МЕдапи! Кому медапи! 


Цебит, как и всякая другая по- 
рядочная выставка, не обхо- 
дится без лауреатов — ну, типа 
лучший колхозник или там «су- 
персвиноматка» на ВДНХ. В 
этом году лауреатами стали 
много фирм и изделий, но сре- 
ди всяких суперноутбуков, нам 
недоступных, или распрекрас- 


Они пЕЖат и БРЕДЯТ: «НУ 
ЧТО ЖЕ ОН НЕ ЕДЕТ...» 


Он — это АМО КУ. В Ганнове- 
ре он был, всем себя показал, 
но производство пока стоит, 
так что все ждем и ждем. Воти 
РИ вышел, а АМР все нет и 
нет. Это у них, знаете, пробле- 
мы с производством. Но пока 
даже виртуальные позиции у 
К7 достаточно прочны: и О$ 
их поддерживать будет, и чип- 
сеты народ делать собирается, 
вот только нет самих камней. А 
выставка... ну что, к выставке 
можно и сами знаете что сло- 
мать. Так что смотрите и обли- 
зывайтесь... 


Эйнштейн НЕ ВЕРИЛ В 
Квантум... 


Вообще-то не в квантум, а в 
кванты, но суть дела не ме- 

няет — Оцатопта тогда ведь 
тоже не было. А повод вспом- 
нить про ацапот есть: очеред- 
ной винт испекли инженеры этой 
замечательной компании. Да 
винт не простой, а У№гоАТА/бб, 
да еще и емкостью 20,4 ГБ. 
Стоит — смешно сказать, чуть 
больше $200, но это понятно за 
счет чего: скорость вращения 
всего 5400 об/мин. Ну и ничего, 
нормально, за такие деньги это 
как раз то, что надо. 


нейших принтеров, отпечатки с 
которых стоят дороже, чем 
обычные фотографии, хоте- 
лось бы отметить две вещи: ви- 
деокарту АЗУ$ \3400 на чипе 
ТМТ, и две материнские платы 
— ЕС РА-2013 с разъемом 
бирег7, и АБН 7Мб под Зоске! 
370. Насчет последней, кстати, 
объявлен конкурс — подроб- 
ности см. на ХВТ. 


Х—НагаМеЕш$ 


БоеВОЕ скреЕЩЕНЧЦЕ 


О своих совместных планах 
поделились компании $3 и МПА. 
Ожидается, что скоро выйдет 
новый чипсет на основе У1А 
Аро!о Рго, включающий в себя 
ускоритель Зауаде4. Это будет 
чертовски дешевое решение, 
да и не надо будет морочить 
голову с разъемами — АСР, 
РС, черт ногу сломит... Если 
им удастся опередить 11! с 
его планами насчет 1820, то 
тогда это будет двойная побе- 
да: по характеристикам этот 
симбиоз намного круче. 133 
Мгу шина и 5ауаде4 против 
1752 — ну какое тут может 
быть сравнение? 


Ц звук, у МОДЕМ 


Вот и Ацега! разродился - но- 
вый чип Уойех АЦ8810 был 
анонсирован в марте. Это со- 
бытие интересно прежде всего 
тем, что новый чип будет под- 
держивать спецификацию 
РС’99, а значит и АМК - архи- 
тектуру объединения всяких 
сигнальных процессоров типа 
модемов, звуковых и сетевых 
карт на отдельной плате, кото- 
рая будет заниматься всем 
этим сигнальным хозяйством не 
загружая кучу слотов компью- 
тера. Казалось бы, чего проще 
- для модема и звуковой карты 
нужны в принципе одни и те же 
процессоры, но для того, что- 
бы объединить их, пришлось 


ждать РС'99... 


РЕГГИ 


Подкпючайся! 


Оупкап Мскачца (|[_ат_пмЫве@Но{тай.сот) 


ния этой статьи. :} Хорош-то он действи- 
тельно хорош. Здесь крыть, как говорится, 
нечем (об этом чуть позже), но его цена (в 
районе 210$} говорит отнюдь не в его _ 
пользу. 

Итак, раз речь зашла о Юсерах, давай с 
них и начнем. 


ЗСОМ ЧУ$ВоБонсз 56К |тегпа! 


В" дни, комп без модема — это как 
неполноценный мужчина (или женщи- 
на). Ну в самом деле, подумай, что тебе 
может предложить компьютер без выхода 
в Интернет? Удовольствие от игры? Может 
быть, но ненадолго. Скромные радости ум- 
ных с виду табличек Ехсе!® 

Одним словом, если ты все еще прозя- 
баешь без модема и не хочешь до конца 


соответственно. Ещё одной приятной осо- 
_бенностью этих модемов является то, что 
фирма ЗСОМ предоставляет гарантию на 
эти устройства на весь период эксплуата- 
ции. Одним словом, если вам не жалко 
лишние 100$, то это модем для вас. На 
мой взгляд, для отечественных линий моде- 
ма лучше нет. Прекрасная производитель- 
_ ность и устойчивость на линии делают этот 


своих дней довольствоваться раскладыва- Рахтодет _ модем наиболее популярным в нашей 

нием ЗоШате, то пришло время копить (средняя цена 1 20$) и _ стране. Но я считаю, что пальма первен- 

деныи и ползти в магазин. (И$ЕСоипег \.Еуегуйта - ства в номинации «цена/качество» Курье- = 
пя начала скажу что модем — это страш- ( средняя цена 200$ _ рупринадлежать не должна. Он действи- 


„ый девайс, с вот таким вот официальным 
толкованием: Е 
Модем — (модулятор-демодулятор) это ус- 
тройство для передачи информации на 


тельно очень хорош, но как говорится «не 
одним Курьером жив человек». Есть и бо- 
лее дешёвые и не на много менее произ- 
водительные модели. Даже глядя на два вы- | 
большие расстояния, недоступные локаль- шеприведённых девайса, можно сделать 
ным сетям, с использованием выделенных ВЫВОДЫ. Е 
или коммутируемых телефонных линий. Су- = = = 


ществуют внешние и внутренние модели. — Эти модели представляют собой послед- — Воса ПааМ\ауе 56К Емета| ЕЕ 
Помнишь ли ты те недалёкие и беззабот- ние разработки фирмы, направленные на _ ЗреаКегрропе Модет 
ные времена, когда модем со скоростью пользователей домашних ПК. Обе модели _ ‚(Средняя цена 1 20$) - 


9600 был чем-то таким светлым, далёким... 
_ _ ичто самое смешное — фантастическим. 
Но теперь сладкое время прошло. Теперь 
к модемам предъявляются всё более суро- 
вые требования. Далеко позади остались. 
скорости в 9600, 14400, 33600... Теперь 
покупать модем со скоростью, менее 56К 
и протоколом \У90 более чем нецелесооб- 
_ разно. Возможно не за горами то счастли- 
_ вое будущее, когда каждый будет иметь 


_ сделаны на чипсете ЗСОМ. (58 56К вы- _ 
полнен в виде |5А-платы, соответствует — 
_ стандарту РМР, но позволяет, при жела- | 
нии, в ручную, с помощью перемычек 
(Литрегз) выставить нужное прерывание. 
То же действительно и для Курьера, но у 
него кроме этого есть ряд Г!Р-переключа- 
телей, с помощью которых доступен целый 
_ ряд опций: это и контроль за потоком дан-_ 
_ ных, и автоответчик, и аппаратное обнару- | 


_ Не смотря на 
_ свою относитель- 
_ ную недороговиз- 
_ ну, ПааМ/ауе56К 
_ является превос- 1 
ходным модемом ФЕ ` 
равно как для ис- мм" 
пользования ресурсов мировой паутины, 
так и для обмена голосовой почтой и фак- 
_ доступ в Интернет через собственное ка- — жение несущей итд. _ _ __  Симильными сообщениями. В комплекте с 
_ бельное, спутниковое, 0${ или иное супер- — Эти девайсы показали очень хорошие ре- — модемом поставляются микрофон и спе- 
Е- `га-турбо-дизель соединение с пропус- = зультатына Российских линиях. Секрет это- — циальный шнур для подключения к входу Е 
_ _ мой способностью более 1Мбит/с. Нуа _ _ ГО успеха в том, что они относится к семей-_ _ звукового сигнала. Примечательной осо- — 
пока модемы всё-таки являются неотьемле- — ству модемов, зондирующих линию перед бенностью этого модема является то, что в 
мой частью нашего быта. = _ установкой соединения и выбирающих на- _ комплект входит также пакет программ 
_ _ На сегодняшний день, на Российском рын- — бор наиболее качественных ‹ сигналов, что — Модет Театег, который позволяет объе- 
_  Кепредставлены все основные производи- — позволяет им успешно передавать инфор- — динять два 56К модема в одно соединение, 
_ тели модемов: это @отраа, Ассогр, _ мацию со скоростью, превышающей. быс- — при наличии двух телефонных линий конеч- — 
АспопТес, Воса, Сгеануе, ГОатопа и мно- ‘тродействие ряда других модемов. Устрой- но. При тестировании он стабильно дер- 
гие другие, включая всеми горячо людимые — ство такого типа сначала определяет воз- жал линию, а при пересылке файлов пока- 
_—_ Юсеры (У5ВоБойс$). Цены на эти устрой- можность использования протокола У90, а — зал отличную производительность. Этот 
ства колеблются в среднем от 50$ до затем подбирает нужный режим передачи модем я бы посоветовал людям, которые 
2505. данных. Этот процесс слышен на этапе ус- хотят использовать компьютер как факс и 
Как видишь, есть из чего выбрать и неопыт- — тановления соединения характерными шу- — для звуковой почты. : 
ному пользователю очень легко запутать- Е 


мами в динамике. — — = 
ся. Можно конечно не задумываясь купить Но Курьер на порядок дороже. Почему? А О\атопа ЗиргаЕхргез$56] | 
У5К Соипег56К У.Еуг. по совету лучшего 


потому, что предусматривает ряд средств (средняя цена 995] 
друга (а именно эту модель посоветует не 


обеспечения безопасности, возможность 
менее 80% процентов юзеров). Вообщеу — дистанционного управления рядом фун- 
меня в последнее время складывается впе- 


кций. Наконец его встроенный процессор 
чатление, что Курьер становйтся нашим сигналов намного мощнее аналогов, что 
национальным модемом: мол и скорость 


соответственно повышает производитель- 
высокая, и к российским линиям приспо- 


ность при плохом качестве линии связи. 
соблен и дизайн у него классный, и лампо- При тестировании, Курьер удерживал сое- 
чек много и т.д. Чего мне только не приш- 


динение даже на самых паршивых теле- 
лось выслушать о нём в процессе написа- фонных линиях, но эта «прелесть» и стоит 


Этот модем удачно сочетает в себе высо- 
кую производительность, средства голосо- 
вой почты, громко- 
говорящего теле- 
фона, факса и, что 
немаловажно — 
доступную цену. В 
нем реализована 


_ _  Фференций. 


технология Зно!дип, позволяющая объеди- 
нить два модема в одно соединение. Сред- 
ствами прилагаемого программного обес- 
печения реализуется протокол Мик 
РРР; кроме того, возможно включение ре- 
жима, при котором второй модем вклю- 
чается только в случае необходимости (на-_ 
_ сыщенности трафика). Но главное, что вто- 
рой модем может и не относиться к семей- 


ству бирга. Он может быть любой фирмы и_ 


скорости. Проблемы лишь в том, что в Рос- 
сии квартиры с наличием двух телефонных _ 
_ линий — большая редкость, а следователь- 
но, технология ЭНо!дип навряд ли заинте- 
ресует обычных пользователей. Тем не ме- 
нее, Оатопа является очень «шустрым» 
модемом, близким по возможностям к из- 


по производительности и более дешёвым. 
_Всё это в совокупности даёт повод пола- 
гать, что это прекрасный выбор для дома. 


`7оот 56 РиаМоче ЕахтоЧет. 
_ (средняя цена около 100$) 


Гоот выделяются _ 
среди огромного _ 
числа конкурен- 
тов не только 


КЦИОНЯЛЬНЫМИ ВОЗМОЖНОСТЯМИ И прекрас- 


_ ной документацией для начинающих поль- — 


—  зователей, но и средствами реализации. 
_ протокола \У80. Использование этого про- 
токола позволяет проводить видеоконфе- 
ренции по коммутируемому каналу. Мо- 
дем фирмы Хоот показал высокую произ- 
_водительность и надёжность. Это объяс- 
няется тем, что при установлении связи, 
модем улавливает разницу между протоко- 
лами У90 и К56Яех и переходит в нужный — 
_ _ режим, обеспечивая тем самым стабиль- _ 
_ _ ность связи. На мой взгляд, модемы серии — 
_ _ Гюот прекрасный выбор, особенно для _ = 


Что касается поведения на Рос- _ 


_ сийской линии, то меня этот девайс этим не 


_ очень порадовал (среди тестируемых мо- 
_  демов он был в этом отношении самым — 
— _ слабым), НО показал очень высокую 


_ ибо отвечает самым высоким требова-_ 


На сегодняшний — 
день, модемы — — 


прекрасными фун- | 


_ эти девайсы знамениты не только своими — 


_ Курьер дешёвым выбором ; Но когдая = 


_— тех, кого интересует ‘проведение видеокон-_ 


56К. Модем этой марки, известный ещё 
как «Э№ег Дадуаг» включает в себя мно- 
жество функций: это и обмен голосовой 
почтой, и отправка/получение факсимиль- 
_ ных сообщений, и расширенный набор ко- 
манд. Кроме того, он обеспечивает реали- 
зацию протокола \80, что даёт возмож- 
_ ность проведения видеоконференций с вы- 


_ соким качеством. Спешу обрадовать вла- — 
`дельцев Макинтошей (Арре Мастюз в  — 


комплект поставки входят драйвера для ис- 
_ пользования этого модема с такими маши- 
_ нами. Высокая производительность обес- 
печивается тем, что модем сам определяет 
формат получаемой информации и опти-_ 
_ мальную скорость её обработки. З\ег 


_ адуаг показал прекрасные показатели 
делиям фирмы Воса, но превосходящем их _ 


устойчивости на российских линиях и очень 

высокую производительность. И, как гово- 
_ рится, «аз!, Бу поНеазЬ» это дизайн. Эмег 

Задуаг — по настоящему стильный модем. 
_ При цене в 130$ он является прекрасным 
выбором для российского пользователя, 
ниям, предъявляемым к модему по поводу. Е 
_ устойчивости на линии, производительнос- 
_ ти и, что немаловажно, цены. Е 


_ Ха! бот  — 


— Признаться по — 
правде, когда мне. 
предложили про- — 
тестировать Зу- — 
хель, я немного по-_ 
_морщился. Всем — 
вам известно, что — 


_ характеристиками, но и ценой, делающей 


_ увидел этот модем и узнал его цену, то был 
приятно удивлён. Ребята, если бы я брал 
модем, то брал бы ухе! Соте! 3356. За 

_ 120$ баксов, вы получаете модем, по — 


_ производительности превосходящий = 
_ Курьера (см. таблицу} и плюс ко всему ав- | 
_ тоответчик, факс и много других приятнос-_ 
— тей, таких как АОН телефонов и факсов и 

_ расширенный набор команд АТ, Поддер- 
_ жка протокола \90 позволяет легко соеди- | 
_ няться на 56600 (хотя если у тебя старая и — 
_ шумная АТС, то мой тебе совет — отключи — 


_ производительность. Если у тебя цифровая _ 
АТС иты покупаешь Интернет у компании 
типа Ретоз, то это твой модем. А вообще, | 
если ты простой смертный и АТСу тебя са- 
_ мая обыкновенная, то я бы советовал 
_ приобрести устройство, более надёжно 
_ работающее на наших линиях, такое, как 
__ Оюатопа ЗиргаЕхргезз например. ее 


А\АК$ 56148Е+ 


Это устройство — 
сделано на чипсете 
_ Воскучей. Поддер- 
живает протоколы _ 
90 и К5бНех. Он 
хорошо держит российские линии и обес- 
печивает высокую производительность в 


_— этот протокол (не только у Зухеля}, т.к. мо- | 
_ дем будет пытаться соединиться на 56000 — 
_ даже на плохой линии, а реально будет — 
тормозить дико. Для таких линий \34 са- 

мое оно). — — Е ЕЕ 
Мы решили сравнить производительность 


_ Курьера и этой кометы отдельно. Оба мо- — 


_ дема были установлены на домашнем те- 
лефоне с подключением к электронной. 
АТС синдексом 701. После установления 
соединения, производился прием сжатого 

‘архиватором ИР файла, размером 708 
Кбайт, с использованием терминальной 
программы Нурег Тегтипа! из состава 
У/паоме 95. Для каждого из телефонных 
номеров проводилось 10 сеансов. В каж- 
дом из сеансов мы замеряли время, кото- 

_ рое затрачивалось на прием И!Р-архива. 


=: Как проводились испытания остальных м 


_ нии с сервером ЗСОМ. 


С5со Ассезз 
Зегуег 


Модемный пул 


$ВТота! 
Согиго! 


1000 2000 3000 4000 5000 
Символов в секунду (СР5) 


После этого вычислялась средняя скорость 
приема данных по формуле: : 
(СР$ (символов в секунду) = (размер файла 
(Кбайт*1024*8) / (время приема (в се- — 
кундах)* 10) Е Е 
И вот что мы получили: 
Вывод: Зухель опередил Курьер более чем_ 
на 5%, что даёт выигрыш в четверть минуты. 
при приёме файла в 1мб. Е 
Данный тест нельзя считать глобальным 
тестированием качества двух девайсов, он 
лишь показывает реальное положение ве- 
щей. Одним словом... Ребята, редакция вы- — 
_ бирает ухе! Соте! 3356! 


_ демов Е 

Для теста на устойчивость на линии было _ 
_ подготовлено 16 комбинаций шумов и ис-_ 
кажений — от умеренных до сильных. В. 
таблицу входило среднее значение. Моде- 


Тест на устойчивость на линии 
Ш 5етез\ _ @5еие52__ [[5е1е53 


Ш5ене54  @5е1ез5 


АусКз 56 14ВЕ + 

Тоот 56к БиоМоде Рохтодет 
Зсот У5ВоБойсз 56К Рахтодету 
Зсот УЗРоБойсз Соипег У Емеге! М9 
Остоп9 ЗиргоЕхргезз 561 


Воса ИаМ/оуе 56К Емегта! Модет 


10 20 30 4050 50 70 80 % 
кбит/сек 


0 


мы проходили тестирование на соедине- 
_ После установления соединения, мы пере- 
‘давали текстовый файл с сервера ЕТР и_ 


Пересылка файлов (сжатых/не сжатых) 
ШРяд1 ШРяд2 ПРядЗ ШШРяд4 Ряд ШРяд 6 

Ауокз 56 148Е + 

7оот 56 бис !Моде Рохтодет Е 
Зсот ИЗВоБансз 56К Рахтодет 
Зсот ИЗВобонс; Соипег У Еуеге! то 
Отютопа ЗургаЕхргезз 561 


Восо Та №аче 56 Емегло! Модет 


80 
кбит/сек 


фиксировали скорость передачи.  — 
При тестах пересылки файлов, мы переда- 
вали на сервер по пять различных типов _ 
файлов: графический, исполняемый, тек- 
стовый в формате АЗСИ и комбинирован- 
‘ный файл из текста и сжатых данных. В от- 
личии от теста на устойчивость, эти испыта- 
ния проводились на практически свобод-_ - 
ной от шумов и искажений телефонной ли- 


НИИ. 


руг мой, я даже с тобой спорить 
не буду, зная, что ты бежишь 
сломя голову либо с работы, ли- 
о сучебы (у каждого свои приходы :)) 
домой не для того чтобы накормить лю- 
бимого попугая или посмотреть очеред- 
ную серию «Чудеса науки». Тебе нужно 
другое! Догадался, о чем я? Правильно! 
О старичке Пентиуме и его кузене Мо- 
деме Момедовиче! Начинаешь мучить 
свой дряхленький, но надежный диалер, 
требуя немедленной связи с ее величес- 
твом Глобальной. А замечал ли ты, куда 
ты идешь сначала? А вот я заметил! Как 


Х-почт 


Ауаапсь 


2я собой, так и за парой-тройкой 
5е подобных — они ресивят почту. 
Ну как же? А вдруг Вован новый 
кряк прислал? Или Уйура14 (как 
правило, в роли Уйува14 выступает 
старый дружок по чату, либо по ка- 
кой-нить конфе) все-таки выпросил 
фотку у О\а_юуе вчера в мирке и 
додумался прислать ее старому ло- 
веласу, то есть тебе! Либо ты вчера 
успешно познакомился с топ-мо- 
делью, где-нибудь «У Камина», и она 
тебе клятвенно обещала прислать 
признание в любви на 17 языках! 
Как закадрить девочку из чата, мы 
уже проходили — смотри лекцию 
профессора Левински!.. Что-то я за- 
мечтался... :) 
Итак... Могу поспорить, что 80% Ното, 
простите, зар!еп$ ресивят почту опас- 
нейшим тандемом вирусов ОцНоок 
Ехргез$ и Мезсаре Мой (далее ОЕ&ММ). 
Вкратце о них. Это два самых распрос- 
7 лненных вируса, поражающих как 
эвную систему их владельца, так и 
твой компьютер. К тебе когда-нибудь 
приходил злой дядька «дисконнект»? Это 


с 


ИВ 


Сорупо м 1С) 199728 КТВ Е ВЕ 


'Ма!ига! Е-Май Зует (ип) 
Уегзюп 1.22 
{С] 1997-99 ВИТАВ$ $.В.[. 


они, не сомневайся! Эх, Микрософт, как 
много в этом звуке... Поэтому пока пос- 
тавь оптза|-чик, а я тебе расскажу о 
действительно крутой проге, которая 
сейчас стоит даже у самого не уважаю- 
щего себя хацкера. Кульминация... «Тне 
ВаН». 


Мой первый Вампирчик 


Немного истории. В засекреченной ла- 
боратории где-то в районе города Ки- 
шинева работал один дядя. Звали его 
Стефан Танурков. Вот он-то и проню- 


хал, что бусурманы намеренно засы- 
лают нам пресловутый дуэт ОЕ&ММ, 
чтобы поубивать наши компьютеры и 
свести с ума люд русский, полностью 
подчинив его себе. А потом напасть 
войной и захватить всех кул хацкеров, 
вроде тебя, к себе на МелкоСофт! Но 
дядя Стефан узнал об этих страшных 
планах и решил свергнуть правление 
буржуйских мэйлеров-вирусов, сделав 
свой супер антивирусно-универсально- 
портативный мэйлер! И, чтобы не прив- 
лекать внимания тамошних шпионов, 
назвал что свою компанию (Ей Везеагсь 
[аБ5}, что мэйлер по-англицки — ТВе Ван 
Кстати, дядя Стефан еще ко всему про- 
чему и папа Дос Навигатора (такая про- 
га типа Нортона). Заядлые ком- 
пьютероманы помнят еще времена 
«трешек и пятого ДОСа». 

Все, как впрочем и я, восприняли 
это событие без особого энтузиаз- 
ма. А зря! «Вампирчик» прожил 
тогда у меня не больше 15-ти ми- 
нут. Версия была на месяц, сама 
программа денюшку стоила, ка- 
кие-то непонятные кнопочки, ме- 
нюшки, не-е-е, не годится! 

Пусть лучше ОЕ убьет мой ком- 
пьютер, чем какая-то мышь, прос- 
тите, летучая будет месяц сосать 


мою кровь, сообщая каждый день сколь- 
ко еще она у меня проживет. Прости, 
Бэтти, ты была всего лишь мимолетным 
увлечением, я люблю Аутлук!.. :( Слёзы 
ручьем, валерьянка и успешный 
Опт! Не прошло и двух дней, какя 
узнаю, что все мои друзья-компьютер- 
щики сломя голову ставят себе ТВе Ва!, 
успешно его крякают и нарадоваться не 
могут. Начинаю узнавать мейлер побли- 
же и понимаю, как я облажался, когда 
Убил его. Скоренько скачиваю обратно, 
кстати, занимает он всего около полу- 
тора МетровВ. Устанавливаю. Начинаю 


ЧУ доставляют 


лазить во всяких функциях, опциях и 
прочих «-циях». Где-то через месяц 
понимаю, что я облажался, и пора 
уже убивать ОуНоокК. Прикины Нон- 
сенс! 


БпижеЕ к ТЕПУ 


«Вампирчик» прежде всего, конечно 
поразил меня количеством функций. 
Я тебе как хацкер хацкеру скажу — 
такой тучи всяких фенек нет пока 
еще ни в одной проге. 

Во-первых, заводи хоть 839 почто- 
вых ящиков и на каждый ставь лю- 
бую кодировку. Если ты не хочешь, 
чтобы твоя девушка (мама, брат, со- 
седи по камере) во время расклада 
своей любимой «Косынки», наткнулась 
случайно на твою переписку с 
МазВуГей, в которой ты взахлеб описы- 
ваешь, что ты будешь с ней делать, ког- 
да ее родители рванут на дачу — ставь 
на ящик пароль! 

Всего два раза клацнуть мышкой. Эле- 
ментарно! Кстати об элементарном — 
интерфес у этой программулины нас- 
только примитивный, что даже твой 5- 
летний сосед Митя сможет послать пись- 
мо куда его душе будет угодно, правда, 
то, что он напишет, я думаю, для всех 
останется загадкой! :) 

Во-вторых, если ты во время уроков ан- 
глийского пил пиво с друзьями и кроме 


й 


выражения «Фак офф, мазефака», услы- 
шанного в боевике, ничего из бусурман- 
ского не знаешь — нет проблем! Ка- 
чаешь небольшой языковой модуль с 
сервера и устанавливаешь у себя хоть 
чешский язык, если заняться нечем. Ни- 
кому мыло на чешском не отправлял? 
Попробуй. :) 

В третьих, если твоя подружка по мирку 
после долгих уговоров все же решила 
послать тебе фотку и, мало того, — пос- 
лала. А фотка-то Бтр-шная. И весит ме- 
га 2, в лучшем случае. Да еще и твой 
ОучНоок начинает качать ее первой, что 


ходу®.. Опять же прими- 
тивно до нельзя! Создай 
новую, и аттач адреса 
прямо из приходящих 
сообщений!.. Клацк-клацк 
мышкой — и готово! Да и 
к тому же к каждому ад- 
ресу в твое книге ты мо- 
жешь указать стооолько 
информации, что уж точ- 
но никогда не забудешь, 
кто это такой. Ну а если 
все равно забудешь, то в адресной кни- 
ге «Вампирчика» можно еще и фотку 


кции почтового сервака 
локалки. ТСР/Р — Моп 
ТСРЛР шлюз. Что-то я те- 
бя совсем загрузил! :} Ну 
да ладно, для тебя будет 
важно, что «Вампирчик» 
имеет встроенный прими- 
тивный текстовый редак- 
тор, если у тебя по рус- 
скому языку оценка ко- 
леблется между двойкой и 
тройкой, плюнь — про- 
верка орфографии есть, причем авто- 
матическая, будешь создавать видимос- 


топько Вампиры! 


ты будешь делать? Правильно! Материть 
и подружку, и ОуНооК! Ва! же с этим де- 
лом знаком давно. Запускаешь встроен- 
ный диспетчер почты, лезешь с помощью 
него прямо на сервак и удаляешь эту 
фотку ко всем чертям прямо на сервере, 
не скачивая себе. А потом доходчиво 
объясняешь подруге, что такое ред. 


Тре Вай 


воткнуть к каждому адресу. 
В-седьмых, хочешь, чтобы твое сообще- 
ние секретарше Лене не прочитали все 
сослуживцы? И втихаря похохотали! А 
если ты банкир или мафиози? И коды 
замков разнообразных своему шефу по- 
сылаешь? Ты же кульный хакер и то, что 
это дело надо шифрануть, ты понял сам! 
Этим занимается РСР 
(Ргену Сооа Риуасу). Ка- 
чаешь себе эту прогу 
(ВНр://уимим.рарьсоп), ус- 
танавливаешь, и «Вампир- 
чик» ее АВТОМАТИЧЕС- 
КИ подсасывает в себя. 
Круто звучит? Выглядит, 


| Твапкз Фок 8109 `МесРокчака, 


_| веер: ИИ мин. пестогиакя. сов 


Тве_Ве1окаазав, | 


роп'Е 100К а пе, Г вачец' с досте 


омЕ е1Евег. 


В-четвертых, если тебе каждый раз на- 
доедает писать в начале мыла «Здаро- 
ва, перец, а в конце «Посылайте отве- 
ты на... Без уважения. Гиви Хакеридзе.» 
— опять же все просто. Взял и поменял 
шаблон письма. И когда в следующий 
раз нажмешь «создать сообщение», у 
тебя сразу появится шаблон со всяки- 
ми «Здарова...» и всем прочим, на что 
у тебя хватило воображения. 

В-пятых, если настроить «Вампирчи- 
ковские» шаблоны, макросы и филь- 
тры под себя, можно будет вообще 
ничего не делать, кроме как только 
писать текст письма, а уж что полу- 
чить, куда послать и на сколько букв, 
разберется сама прога. 

В-шестых, всеми любимая адресная 
книга (память-то у нас хацкерская). 
Запомни попробуй адресок 
Каказ35\М/@‹ар.рн.ги. Слабо с 


поверь, не хуже! :) Рас- 
шифровывать, поверь, бу- 
дут долго! 

В-восьмых, если тебе нео- 
хота переписывать все 
признания в любви Маши, 
Оли и еще десятка деву- 
шек, кряки и коды из ста- 
ренького ОуНооК’а в Бэт, 
то легонько выбираешь 
импорт сообщений и пе- 
ретаскиваешь весь свой архивчик в Ван 
Минуты полторы уйдет, а печатал бы дня 
четыре. 

В-девятых, «Вампирчик» поддерживает 
кучу протоколов — !1МАР4, РОР, АРОР, 
ЗМТР. Мало того, Ва! еще и имеет фун- 


боцта ОЙсе -Т 


ть профессора-лингвиста. И встроен- 
ный диалер тут как тут — если делать 
нечего, коннекться с сеткой прямо из 
Бэта. Бегущая строка «Май Т'сКег» все 
расскажет, что за почта на серваке 
пришла, от кого, сколько, когда — бу- 
дешь в курсе! Я, правда, не пользуюсь 
этой фенькой — у меня аська сооб- 
щает, что когда и как пришло. Но на 
вкус и цвет... А вот теперь перечитай 
все это и подумай. Программа с кучей 
функций (про некоторые я не сказал — 
потребовался бы целый журнал), интуи- 
тивным интерфейсом и всеми остальны- 
ми делами весит всего полтора мега. А 
теперь глянь, сколько места у тебя наг- 
ло сожрал ОцЙоок. Кстати, всякие злые 
бэги, которые находятся в проге, ис- 
правляются очень оперативно, и на 
сервак приходят каждый раз все новые 
и новые усовершенствованные версии 
«Вампирчика». Единственный бъэг, кото- 
рый я обнаружил, когда юзал послед- 
ний ТВе Ва! 1.22 — это то, что мейлер 
не поддерживает НТМ!-а. (Это в про: 
рамме сделано специально, для защиты 
от Ант|-ных вирусов. Письмо в НТМЕ-е 
лежит аттачем, и при желании его мож- 
но посмотреть в браузере. Прим. ре- 
дактора) Если ты подписан на каком- 
нибудь серваке новостей типа 
уу\уи\и.сНуса{.ги, ты меня поймешь. Но- 
вости там приходят в НТМЕ-е на почту. 
Ну да ладно, мы не гордые — ивек- 
сплорере почитаем. Так ведь? Кста- 
ти, ты ОцНоокК убил уже? Залезай в 
сетку и качай Те Ва! Не давай ви- 
русу уничтожать свой компьютер! 
Удачи! 


Последнюю версию проги Тйе Ва 
1.22 ты можешь качнуть на 

Вир/ Лимит. сот/Ве_ЬБа! 

А крек на нее на 

уму. сваеги/ арт 1З/пеууз.В ит 


Хх 


ет, скажи мне, друг, ведь ты всег- 

да мечтал очень крупно и мощно 

приколоться над своим близким 
другом/боссом/любимой девуш- 
кой/просто родственником? Да сделать 
это не стандартной методой подложения 
канцелярских кнопок под толстые джин- 
сы или же любимым методом зажрав- 
шихся янки — киданием кремовых тортов 
в лицо потенциальному противнику. Не- 
е-ет! Мы живем в век компьютеров и вы- 
соких технологий, а потому кнопки в 
заднице и крем на морде уже не слиш- 
ком актуально, и вот поэтому... 


без будем устраивать... Короче, вздума- 
лось как-то нашему восточному гостю 
доказать, что летом он побывал в столи- 
це мод — Париже. Что делать? Ну, до- 
пустим, у нас есть фотография Эйфеле- 
вой башни (для глупых — это такая ра- 
диоглушилка в Париже, чтобы не слуша- 
ли всякий там «Голос Америки»). Так вот, 
следовательно, нам требуется нашего 
Лю на эту фотографию поместить. Ну, 
естественно, вырезать его профиль спе- 
циальным инструментом типа «аркан» 
никто не собирается, поэтому применим 
быстрый, но весьма эффективный метод 


Создав китайскому другу необходимую 
красно-коммунистическую ауру, закра- 
сим весь остальной фон картинки тем же 
цветом. 

Надо добавить, что это далеко не един- 
ственный метод подобного фотомонто- 
жа. Но зато самый действенный в нашем 
случае. Существует еще один интерес- 
ный способ «подгона» одного изобра- 
жения под другое — требуемое изобра- 
жение вставляется под слой исходного, 
а затем на исходном попросту проти- 
рается «ластиком» (Егазег юо) нужное 
«окошечко», сквозь которое будет прос- 


Х-дчзачцн 


В начале перестройки приходит чеПОВЕК 
В ОТДЕЛ кадров устрацваться на работу. 


7зм ЕГО спрашивают: 
- А вы кТОоР 
- Я - дузаднер! 


- Ну, так по морде видно, что нЕ «Чванов». 


Чсправим ситуацию 


Вот глянь-ка лучше на этого выразитель- 
ного китайца на фотографии. Положим, 


Простой такой гражданин из какой-то страны 
«желтой сборки» 


что это и есть объект твоих дальнейших 
экспериментов. Правда, может возник- 
нуть резонный вопрос — почему именно 
никому не известный китаец, а не, ска- 
жем, знаменитый артист или политичес- 
кий деятель? Объясняю: с артистами (а 
тем более с политиками) можно нажить 
кучу проблем и врагов, а вот в Китае 
живет более миллиарда людей, пока ме- 
ня найдут... 

Ну, да не будем о печальном, посмот- 
рим лучше на нашего Лю-Канга побли- 
же, как говорят другие высокохудожес- 
твенные издания: «сквозь лупу графичес- 
кого редактора АдоБе Рис!юозПор» (же- 
лательно не ниже версии 5.0). Что? Вы 
ты не знаешь, что такое «Фотошоп»?! 
Ну тогда иди лучше завари чайку в 
своем бурнокипящем чайнике, мы тут 
серьезными делами займемся, а не лик- 


вырезать (в самом хорошем смысле это- 
го слова) нашего улыбчивого китайца. 

Этот способ заключается в «обводке» 

профиля Лю контрастным с его портре- 
том цветом. Страшно звучит, но значит 
это всего-навсего то, что мы должны ис- 
пользовать такой цвет, который бы не 

сливался с другими цветами на границе 
обводки. В нашем примере очень удоб- 
но использовать обычный красный цвет. 


Очертили границы, поделили на зоны... 


Теперь он красный, как истинный ученик 
великого Мао 


Сар*%ат КолпБасьЕв 


вечивать требуемая картинка. Но для 
каждого случая лучше всего применять 
свой метод, так что закончим с этим. По- 
ка. 

И за каким мы, спрашивается, все это 
выделываем® А за таким, чтобы потом 
любимым фотошоповским инструментом 
Дядюшки Мокуса — тадгс \мапа, в наро- 
де именуемого просто «волшебной па- 
лочкой», выделить весь кумачовый цвет. 
Но эта зона выделения (подумать толь- 
ко, как это звучит!) нам не нужна. А нуж- 
но то, что находится как раз вне нее. 
Это лечится! Выбираем из меню 
«Зеесь-»пуегзе» и получаем готовень- 
кого Лю! Только и в этой сдобной булоч- 
ке кроется очередной напильник — об- 
водя китайца по контуру, наша рука 
могла дрогнуть, соответственно, линия 
— немного съехать в сторону, и как ре- 
зультат — мелкие зазубрины по всему 
краю контура. Ну и на этого Карлсона с 
винтом у «фотошопа» имеются средства. 
Из того же меню работы с выделениями 
(нет, согласитесь, а это все же звучит!) 
выбираем «Мо4Ну» — «Соптась и в от- 
крывшемся окне вводим, на сколько пик- 
селей требуется сжать границу китай- 
ского профиля. Ну, учитывая высокую 
плотность населения в Китае и общие 
масштабы нашей картинки, можно впол- 
не ограничиться 2-3 пикселями. Фууф, с 
этой частью покончили. Смело копируй- 
те Канга в буфер (СТЕЕ+С) и вставляйте 
(СТВЕ+У) на фон парижской достоприме- 
чательности. 

Смотрится? По-моему, не очень. Про- 
должим опыты, но для начала нужно 
прочитать еще одну нудную, но все же 
необходимую для дальнейшего повыше- 
ния производительности нашего труда 
лекцию. Про слои. Дело в том, что 


АдоБе РпоюбКор выгодным образом от- 
личается от всех его ближайших конку- 
рентов наличием одной маленькой осо- 
бенности — все изображения в нем ри- 
суются не на одном «холсте», а на осо- 
бенных слоях. Со стороны это напоми- 
нает процесс чистки лука (репчатого): 
снимаем верхнюю кожуру, под ней об- 
наруживается еще один ее слой, под 
этим слоем новый и так далее. Вотив 
нашем примере существует два слоя: 
«подложка» с изображением парижской 
башни и верхний слой с портретом ки- 
тайца. Итоговая картина будет напоми- 
нать собой составление фото-коллажа 
(или, если будет угодно, аппликации). Со 
слоями можно делать что угодно — уда- 
лять, менять приоритет в расположении 
(5тот «выше», этот «ниже», этот вообще в 
качестве «бэкграунда»)}, делать слои по- 
лупрозрачными, склеивать их, наконец. 
К чему я все это рассказываю? А к тому, 
что, правильно научившись работать со 
слоями (просто поэкспериментировав с 
меню [ауегз), можно добиться просто 
потрясающих результатов в фото-дизай- 
не как таковом и в «фотошопе» в час- 
тности... 


ТепЕРрь изврат 


Так как то, что было до этого — всего 
лишь прелюдия к настоящим издеватель- 
ствам над бедным жителем страны-роди- 
ны культурной революции. Или, как уже 
говорилось выше, перейдем к ИЗВРАТУ. 
Только не в смысле 117 статьи УК РФ, а 
в самом что ни на есть добром и ГУ- 
МАННОМ смысле... 

Ну-с, для начала подправим немного 
глазки. И не говорите мне, что у него их 
попросту нет! В одной очень сложной 
науке с трудно произносимым назва- 
нием это называется «ярко выраженным 
узким разрезом глаз». Ничего, расши- 
рим. И если на западе за подобные опе- 
рации нашему Лю пришлось бы запла- 
тить не меньше, чем Майклу Джексону 
за чудесное «отбеливание», то «фото- 
шоп» все сделает почти безвозмездно, 
то есть даром. Итак, увеличиваем мас- 
штаб и далее начинаем «растягивать» 
глаза инструментом «зти@де» (или, по- 
русски, «палец»). Как действует этот са- 


Хирургия глаза 


мый «палец», станет ясно после 3 секунд 
его применения, только помните, Свя- 
тослав Федоров учил быть осторожным 
с глазами, а посему я бы тебе посовето- 
вал использовать при растягивании 
«кисти» поменьше, кабы вместо глаза 
вся Кангова физия не сползла... 
Получив достаточно широкую «глазную 
щель», вплотную займемся поисками 
«глазного донора». Благо, такой добро- 
волец быстро нашелся. Вот он, смешной 
такой, на картинке. 


Почетный донор 


Уже опробованным на безропотном ки- 
тайце методе выреза отбельных... хм... 
частей картинки вынимаем у донора его 
выразительный глазик (кстати говоря, 
донорский глаз можно было заполучить 
еще одним методом: так как он (глаз] 
имеет идеальную круглую форму, то его 
можно было вырезать простым «круглым 
арканом» (е\рйса| пагауее 100] и... 
нет! Вовсе не вставить его (глаз, опять 
же) Лю, а подогнать под нужный размер 
монголоидного лица. Для этого сущес- 
твует волшебная опция «трансформа- 
ция» («ЕЧН» — «Егее напзюги»). Тягая 
изображение за нужные узелки, ему 
очень скоро будет придан необходимый 
размер, и теперь можно приступать к 
трансплантации в итоговую картинку. 
Благо эта технология была уже описана 
выше, когда наш подо- 
пытный кролик вживлял- 
ся в компанию лягушат- 
ников на фоне башни... 
Итак, посмотрим на 
итоговый результат... 
Да уж, как говорил из- 
вестный предводитель 
команчей Киса Во- 
робьянинов. Слева вро- 
де китаец японцем, а 
вот зато справа... А при 
необходимом навыке 
работы с пальцем («фо- 
тошоповским»} можно 
придать еще незабы- 
ваемые очертания вос- 
точному уху объекта на- 
ших терзаний. 


еь 


Терминатор умрет от зависти! 


А выводы? 


Уж уволь, друг, но делай их сам. Я выше 
только что объяснил, как обращаться с 
очень мощными инструментами на са- 
мом примитивном уровне, но, уж поверь 
мне, наличие самого элементарного 
воображения и растущих из правильно- 
го места рук открывает просто безгра- 
ничное, как русское поле, пространство 
для опытов и экспериментов. Ваша голо- 
ва на «остове» от «мистера вселенная»- 
982 Почему бы и нет! Вашему брату 
нравятся дикие животные, и он «тащит- 
ся» от передачи «В мире животных»? Пу- 
щай получает себе на фотографию мор- 
ду орангутанга в подарок к восьмому 
марта. А как модно будет смотреться 
американский президент в вашей 
скромной компании... Или вот, напри- 
мер... 

А, что говорить, лучше для пущего 
эффекта подарю-ка я еще одну карти» 
напоследок. Вот, Билл Гейтс с моей со- 


бакой... Х 


ФАС 


так, наконец настал тот прекрас- 
ный день, когда ты или твои роди- 
тели решились купить компьютер 
(ну или какой-нибудь прикольный девайс к 
нему). Что же ты делаешь? Сначала ты 
просматриваешь все попавшиеся под ру- 
ку газеты в поисках объявлений компью- 
терных фирм. Сравниваешь цены, подби- 
раешь конфигурацию, смотришь на изго- 
товителей комплектующих и так далее. 
Потом ты обзваниваешь понравившиеся 
тебе варианты. Вот тут-то и начинаются 
разочарования. При звонке в фирму цена 
компьютера несколько отличается от це- 


ты со всей семьей поехал в компьютерный 


магазин за дорогостоящей покупкой. Вот 
тут-то и начинается самое интересное. 


С чЕГо начинается развод 


Для начала приготовься к тому, что таких 
семей, как у тебя, в данном магазине бу- 
дет несколько, а продавцов на всех будет 
катастрофически не хватать (кому ж охо- 
та работать по субботам). Но вот ты по- 
дошел к столу для оформления заказов. 
Вот тут-то, продавец, в старых традициях 
испанской инквизиции, начинает тебя пы- 


левак, уговаривая, что он ничем не отли- 
чается от крутой фирмы. Бывает и наобо- 
рот, когда продавец заведомо пытается 
впарить тебе самые крутые девайсы, ес- 
тественно, с самыми крутыми ценами (то 
его работа, приятель). 


Вгап’ы 


Но хуже всего, когда тебе впаривают 

«Бгапа пате». Я не являюсь сторонником 
Бгап4’ов (то есть компьютеров известных 
фирм, таких как 0е!, 1ВМ, Сотрас...), но 
стараюсь быть объективным. Дело в том, 


Как кудают похов при 


5Радош о? ОагКпЕ$$ (зНода@тай.ги) 


чы в рекламе. Вот тебе и первая шалость 
одавцов. Да, цена в рекламе реальна и 
она может присутствовать в прайс-листе, 
но это может быть и оптовая цена, и цена 
базовой конфигурации. Ты когда-нибудь, 
слышал о базовых конфигурациях? 


Засада в рекламе 


А ты видел рекламу, в которой указывает- 
ся, что системный блок РИ4О0 стоит приб- 
лизительно 300 у.е.? Это истинная правда! 
Только, как ты думаешь, хорошо ли будет 
работать системный блок РИ400 с 8-ю ме- 
габайтами оперативки, винтом на 1СЬ, 
отсталой видюшкой на 1МЬ, да еще и без 
монитора? У меня лично работоспособ- 
ность такого системного блока не вызы- 
вает сомнений, но вот толку от такой кон- 
фигурации я не вижу практически никако- 
го. Но предположим, что при беглом 
взгляде на рекламу тебя все устроило и, 
вообще, ты радостно улыбаешься как 
^ "чмплен от всего того, что тебе пообеша- 
при разговоре по телефону. И вот нас- 
тает эта долгожданная суббота (да, имен- 
но суббота — компьютеры для дома у нас 
в другие дни практически не покупают), и 


тать, что бы ты хотел, какой суммой рас- 
полагаешь (это будет основной вопрос), 
что ты на этом компьютере будешь делать 
(в игрушки играть или в Ворде печатать}, и 
таких вопросов тебе зададут десятка пол- 
тора. Но и это еще далеко не все. Даль- 
ше пойдут технические вопросы... А какую 
тебе маму поставить, а сколько мозгов 
запихнуть, а какой фирмы винт ты предпо- 
читаешь, сколько хочешь скоростей у си- 
дюка, какую видюху? И таких вопросов 
будет тоже не мало. Тут-то и скрывается 
вторая шалость. Обычно в каждом мага- 
зине есть залежалый товар, то есть качес- 
тво которого оставляет желать лучшего, а 
когда ты посмотришь на цену, то не пой- 
мешь, цена ли это или номер телефона. 
Но продавцы всегда с нетерпением ждут 
семейку, которая совершенно не разби- 
рается в компьютерной технике и ком- 
плектующих, дабы спихнуть им этот от- 
стойный девайс. Причем бешенные цены 
тебе будут объяснять внегалактическим 
качеством и гарантией на 200 световых 
лет (забыв поставить гарантийный штам- 
пик). Бывает, сотрудник продает что-ни- 
будь из своих личных комплектующих, но 
об этом обычно предупреждают. Но и это 
еще не все. 


Качество девайсов 


Ты разбираешься в комплектующих? 
Нет... А зря. Для тебя материнская плата 
«МедаО!5юу» и «Азиз» — одно и то же, 
только ты никак не возьмешь в толк, поче- 
му одна из них стоит 50, а другая 150 у.е. 
Воти еще одна проблема. Есть такие ве- 
щи, которые легко заменить, но есть и та- 
кие, которые покупаются надолго (мони- 
тор, корпус, материнская плата...), и вот 
их-то как раз и надо покупать хорошие и 
качественные. А далеко не все продавцы 
заинтересованы в этом, да и люди не 
всегда хотят платить деньги за качество, к 
сожалению, определяющим фактором до 
сих пор остается цена. Вот поэтому-то 
очень часто тебе будут пытаться впарить 


что «родные» компьютеры являются заве- 
домо качественными, но они практически 
не поддаются апгрейду, а это существен- 
ный недостаток при сегодняшнем росте 
производительности. Обычно такие ком- 
пы покупают крупные фирмы, для которых 
основной критерий — качество, а апгрей- 
дить они их все равно не будут. Да и по- 
том я призываю поддерживать российских 
производителей. Так что будем считать, _ 
что Бгапа`ы не для нас. А теперь вернем- 
ся к нашим баранам, в смысле, компьюте- 
рам российской сборки. Тем более, что 
эти компьютеры ничем не хуже. И заос- 
трим внимание на конфигурации. Дело в 
том, что продавцы, порой, заостряют 
твое внимание не совсем на том, на чем 
следовало бы. Это, если можно так выра- 
зиться, невинная шалость. То есть тебе 
предлагают взять монитор подешевле, а 
системный блок получше. Я не берусь ут- 
верждать, хорошо это или плохо, это ре- 
шать тебе, просто на мой взгляд лучше 
взять поменьше оперативной памяти или 
объема винта и на этом сэкономить денег, 
чем экономить на собственном зрении. Я 
не буду давать советов, что лучше или ху- 
же, это было бы не совсем объективно. 
Да и потом у меня есть некоторый опыт 
покупки и продажи как компьютеров, так 
и комплектующих. Но вернемся собствен- 
но к покупке компьютера. 


Софт 

После того как ты обговорил конфигура- 
цию и оплатил будущую покупку, тебя так 
ненавязчиво спрашивают о программном 
обеспечении. Вот тут-то и кроется соб- 
ственно обман. Сразу оговорюсь, далеко 
не во всех компьютерных магазинах так 
происходит, но все же это имеет место 
быть. Тебе предлагают установить на твой 
компьютер некоторые необходимые для 
работы программы. Дело в том, что, как 
правило, \У\/п9о\з'95/98 входят в комплек- 
тацию твоего компьютера, и это никак не 
должно (теоретически) влиять на цену сис- 


темного блока. Но когда тебя убеждают 
заплатить 100 рублей за установку \\ога’а 
или ЕхсеГя, то вот это должно вызвать у те- 
бя подозрение. Есть много шансов, что это 
будет так называемый пиратский софт. Я 
ничего против пиратов, а тем более про- 
тив болгарских сборников с программами 
не имею, да и плохого в этом я ничего не 
вижу. Но вот наглый обман я не люблю. 
Любой человек может установить необхо- 
димую ему программу на свой компьютер. 
Заплатил 60 рублей, купил себе диск, да 
устанавливай, что хочешь. Все просто. Это 
не стоит тех денег, которых от тебя тре- 
буют. Да и потом, если не пробовать, то 
ничего и не получится. Начинать знаком- 
ство с компьютером следует именно с ус- 
тановки необходимого тебе программного 
обеспечения. Все, что тебе устанавливают, 
должно быть, либо бесплатно, либо тебе 
просто обязаны выдать на руки диск с этой 
программой. Так что, если этого не слу- 
чается, то можешь быть уверенным, либо у 


вать за свое имя. За это имя многие из них 
бились не один год, так что терять имя из- 
за какой-то ерунды им явно не хочется. 


Явная подстава 


Но не процессором единым жив компью- 
тер. Кроме данного девайса существуют и 
другие, и хотя их не «гоняют», но подста- 
вить на них могут. Про «мамы», «видюхи» и 
«винты» многого не скажешь, все это легко 
проверить. А вот сидюки не всегда так же 


_ легко проверить. Вообще-то, это явный об- 


ман, но доказать его очень сложно. Есть 
такие СР-ВОМ”ы, скорость которых опре- 
делить достаточно сложно. Го есть 
М/пфомз определяет только модель (мно- 
гие люди могут по модели определить ско- 
рость, но не все такие), некоторые тесты 
показывают противоречивые результаты, 
то это 2-х скоростной СР-КОМ, а по дру- 
гому тесту — 24-х скоростной и т.д. Един- 
ственная отличительная черта — это над- 


вот «подводных камней» будет достаточно. 
Перечислить все — просто невозможно, 
ибо с каждым покупателем может прои- 
зойти что-то новое (наша торговля так 
изобретательна), но вот характерные при- 
меры я привел. Что касается комплектую- 
щих, то тут все проще, продавцы подав- 
ляют тебя интеллектом и просто вынуж- 
дают купить то, что им выгодней продать. Я 
мог бы привести массу примеров, но все 
они сводятся к простому психологическому 
воздействию. Когда ты приходишь в мага- 
зин, то подсознательно чувствуешь, что 
продавцы — добродушные высококвали- 
фицированные люди, как правило, так и 
есть, но нет правила, в котором не было 
бы исключения. Самый лучший компьютер 
— компьютер, собранный своими руками. 
Только в этом случае ты поймешь, что за- 
чем. Да и потом сам процесс покупки ком- 
плектующих очень приятен. Ты представ- 
ляешь себе, как будет выглядеть твой ком- 
пьютер, какой у него будет корпус, что 6\- 


ПОКУПИЕ КОМПЬЮТЕРОВ 


тебя нелицензионный софт, либо на тебе 
пытается нажиться продавец. Я опять же 
против этого ничего не имею, но тебе это 
может и не понравиться. 


Скидку 


Теперь давай поговорим о скидках. Как 
правило, продавцы и в рекламе, и в теле- 
фонном разговоре обещают тебе скидки, 
но на деле (при покупке) все оказывается 
не совсем так. Почему же так происхо- 
дитё Да просто потому, что для продавца 
важно, чтобы ты пришел именно к нему в 
магазин, и он всеми возможными ему спо- 
собами пытается тебя туда завлечь. За- 
чем ему это? Это еще проще. Придя в ма- 
газин, ты обязательно что-нибудь купишь, 
не сегодня, так в следующий роз, но ма- 
газин останется у тебя в памяти, вот для _ 
этого продавцы и стараются тебя зама- 
нить к себе. Так что не особо раскатывай 
губенки на получение крутых скидок. 
(Скидка не для тебя, скидки для оптовиков. 
А вот наиболее распространенный слух о 
том, что продавцы часто «разгоняют» 
процессоры я вынужден развеять. Дело в 
том, что это невыгодно делать по несколь- 
ким причинам: : — 

— Сборщик, а именно он технически мо- 
жет это сделать, расписывается в гаран- 
тийном талоне каждого собранного им 
компьютера. Так что в случае «разгона» 
он за это и отвечает. 

— Компьютеры сейчас не пломбируются, 
так что конфигурацию можно проверить 
«не отходя от кассы». 

— Компьютерные фирмы начали пережи- 


пись на «морде» сидюка, но эта «морда», 
как назло, очень легко снимается. Так вот, 
обман заключается в следующем. Берется 
два сидюка (предположим, 32 и 40 скорос- 
тные) у них меняются «морды». При покуп- 
ке компьютера ты выбрал 40 скоростной 
сидюк, и ты его получишь, по крайней ме- 
ре, ты будешь уверен, что это так, а осо- 
бой разницы между 32 и 40 скоростями ты 
все равно не заметишь. Но это еще не все, 
на этот привод «забудут» повесить стикер 
(то специальная наклейка, которую нель- 
зя оторвать и по которой осуществляется 
гарантия), и когда ты заметишь подлог, то 
изменить ничего не сможешь, так как про- 


`давец будет утверждать, что он такого не 


делал, сделать не мог, да и вообще это 
сделал ты и сейчас тебя вообще в тюрьму 
отправят. В данном случае сделать что-ли- 
бо действительно сложно, но при покупке 
следует быть внимательным. Попроси про- 
давца снять крышку с системного блока, 
лично осмотри все «внутренности», про- 
верь наличие стикеров (если где-то их не 
обнаружил, попроси наклеить еще один) и 
сверь все серийные номера с номерами в 
гарантийном талоне. Это, конечно, не па- 
нацея, но все-таки будет надежнее. Про- 
давцы не любят, когда их просят проверить 
компьютер или снять крышку с системного 
блока, но отказать тебе они не имеют про- 
ва. Как правило, фирма об обманах ниче- 


_ го не знает, все это личная инициатива 


продавца или сборщика, но тебе-то от 
этого не легче. Но вообще при покупке 
компьютера следует быть очень внима- 
тельным, так как хотя на открытый обман 
продавцы решаются в редких случаях, но 


дет внутри и как это все будет замечатель- 
но работать. И, поверь мне, это захваты- 
вающее чувство. И действительно это бу- 
дет самый лучший компьютер. И совсем не 
обязательно это самый мощный системный 


блоки самый лучший монитор, просто это 
ТВОЙ КОМПЬЮТЕР. - 


Итоги: 


1. Перед тем как решиться на покупку 
компа, спроси своих друзей-профес- 
сионалов, какую конфигурацию тебе 
нужно брать. 

2. Запиши все названия комплектующих —\ 
которые тебе посоветуют друзья. И в 
магазине покупай только их, а не ту 
шнягу, что попытаются тебе впарить. 

3. В магазине скажи продавцу: «Да, да, 
да... Все это я знаю. А теперь заткнись и 
слушай меня. Мне нужно это, это и 
это». 

4. Когда тебе принесут комп, скажи про- 
давцу, чтобы он снял крышку корпуса и 
тщательно посмотри на все детали 
внутри. На них на всех должны стоять 
гарантийные стикеры. 

5. Если тебе предложат купить крутой и су- 
перкачественный Сотраа или Ре! или 
что-нибудь в этом духе, посылай продав- 
ца вместе с его советами в далекую га- 
лактику — от таких сделок выиграет 
только магазин, т.к. через год тебе при- 
дется покупать у них новый комп. 

6. Не верь рекламе. Реклама — фуфел — 
ее задача заманить тебя в магазин. 
Лучше поспрашивай знакомых, где они 
покупали свои компы. Х 


ся масса юзеров |егпе! делит- 

ся на две части: первая и наи- 

более многочисленная - это 
группа людей, которые пользуются тем 
программным обеспечением, которое 
активно подсовывают им крупные 
производители, не обращая внимания 
на то, что предложенные проги необя- 
зательно самые хорошие и работают 
недостаточно стабильно. К таким про- 
дуктам относятся броузеры МсгозоН 
[пегпе! Ехр|огег и Ме!зсаре 
Соттиптсатог. Но есть и вторая груп- 
па - это люди, которые обладают дос- 
таточно широким кругозором и выби- 


БИТЫ, 


Что лавое МАН. м зачем он бои? 
Это Въш персснальный почтовый вдрос ноторый не зевысит 
от провайдере, не содержит его названия мекоиец, его 
‘пегко зелоеыты 
Ктону жа чытать свбю печ Вы теперь ножета с 
ооынежовыт успехом кол мо доча тах м из Интернет-кафе 
уездного зичвавьмйского города! 


Здесь пюбод жележщий морда 


дом нововведений по сравнению с вы- 
шеназванными программами. Для уп- 


Х-БРОЧЗЕР. 


4.0, в частности, не переносит малень- 
кую русскую «я» с кодом 255 в 

]Чауа$ ср}. Сам броузер превосходно 
работает с управляющими элементами 
АснуехХ. Необходимо заметить и ог- 
ромное количество распознаваемых и 
интерпретируемых кодировок и язы- 
ков. К ним можно отнести и несколько 
кодировок кириллицы. 

Наибольшим достоинством с точки 
зрения разумного (ленивого) юзера 
будет потрясающая устойчивость в ра- 
боте, его полная нерасположенность 
(можно сказать, вакцинированность} к 
критическим сбоям, чем, к сожалению, 


Альтернатива пришпа! 


‚ют то, что лучше, быстрее, удобней, 
стабильней и не обязательно произве- 
дено крутой, известной фирмой. 

И раз уж ты держишь в руках наш жур- 
нал, то я надеюсь, что ты относишься 
именно ко второй группе юзеров. А 
поэтому я хотел бы рассказать тебе об 
одной из малоизвестных программу- 


«ч, которая была выпущена очень из- 
стным производителем железок - 
фирмой Сгеа\уе (помнишь великолеп- 
ные подставки для кофе с пультом дис- 

танционного управления?). Их прога 
называется Сгеануе пзрие. Она не 
продвигалась на рынке программного 
обеспечения, а потому несмотря на 
то, что выпущена она довольно давно, 
остается неизвестной широким мас- 
сам даже при наличии ряда достоин- 
ств, которыми она резво уделывает 
все «крутые» броузеры. 

СгеаНуе |пзрте оснащен великолеп- 
ным графическим интерфейсом (в этом 
ты можешь убедиться, взглянув на ри- 
сунок), который является полной про- 
тивоположностью оконным вариантам 
|птегпе! Ехр|огег и Ме!саре 
Соттиптсатог, и обладает всеми ка- 
чествами и достоинствами этих броу- 
зеров, прибавляя ряд новых. Интер- 
фейс отличается великолепной интел- 
лектуальностью и интуитивностью. Ра- 
бота с У/М/М/ облегчается целым ря- 


рощения работы с твоими любимыми 
страницами в программу встроена па- 
нель каналов, которая может включать 
в себя до ста маршрутов. Броузер 
поддерживает полноэкранный режим, 
минимизируя органы управления до 
размеров маленькой панели, на кото- 
рой имеется строка ЦЕ. Да и ктому 
же, в отличие от всех этих крутых «Ек- 
сплореров» и «Нафигаторов», СгеаНуе 
пзре экономит место на твоем винте, 
занимая всего 3 Мега!!! 

В броузере встроены проигрыватели 
Ац4о и У!ео файлов любого формата 
в режиме ОпИпе, управление ими вы- 
несено прямо на главную панель прог- 
раммы, что чрезвычайно удобно. Они 
являются независимыми программами 
и, в отличие от т{егпе! Ехр|огег, не об- 
ращаются при проигрывании к каким- 
либо сайтам, что очень экономит вре- 
мя, а, соответственно, и деньги. 
Броузер поддерживает спецификацию 
НТМЕ стандарта 3.2 и выше. Стандарт 
НТМЕ 3.2 позволяет намного интерес- 
ней оформлять страницы, главным об- 
разом за счет использования языка 
Б/папиеНТМЕ. У Сгеануе |пзрие, в от- 
личие от Ме!5саре Соттип!саюг, от- 
сутствуют проблемы с чтением сцена- 
риев, написанных на УВ$сир: (М1зиа! 
Ваз1с Зсир!, а также различными ком- 
бинациями кодировок }ауа и 

Зама$ ср! (Ме!зсаре Соттипсаюг 


о в россии самая 
зулярная в мире игр. 


ЭТрапдег 


не может похвастаться |п!егпе! 
Ехрогег. А Ме!саре Соттипсаюг 
справляется с этой проблемой, но в 
силу того, что он игнорирует управ- 
ляющие компоненты АснуехХ и не пони- 
мает сценариев УВ$ стр}. А, значит, 
большинство страниц рискуют так и не 
появиться на твоем мониторе. 
Надеюсь, что мне удалось красочно 
описать тебе эту рулезную прогу и 


АРВЕ 


вселить в душу всепоглощающую 
страсть, буквально влекущую к уста- 
новке и работе с Сгеануе пзрие. Так 
что пусть твои шаловливые ручонки тя- 
нутся к мышке, пальчики набирают ад- 
рес поисковой системы, а мозг нетер- 
пеливо стонет «Хочу!». Поюзай эту 
прогу сам, и тогда ты получишь еще и 
физическое наслаждение. :) Х 
Единственным недостатком СгеаНуе 
[пзрие является то, что в результате до- 
бавления всех тех красивостей, которые 
вы видите на зсгееп’ах, она разрослась 
до достаточно больших размеров и 
программеры, ее написавшие, решили, 
что в целях уменьшения места часть 
функций она будет заимствовать у 
|пуегпе! Ехр|югег. Программа оказалась 
частично зависимой от (Е, но для поль- 


зователей Форточек'98 никакой роли 
этот факт не сыграет. 
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КОНКУРС 


Искусство нудохествен 


чла правчла поведения в общественных местам 


Гена Крэк-о-дЕПОВ 


Моей музЕ посвящается 


Как ты понял, я художник. Но не сов- 
сем обычный, я творю не картины или 
поэмы, а устройства и способы, позво- 
ляющие жить веселее в нашем тоскли- 
вом мире. У любого художника есть 
муза. Мою музу зовут СВЕТА. Идеи в 
моей голове рождаются непрерывно, 
сами собой. Но от идеи до ее реали- 
зации всегда очень далеко. Моя муза 
анимается тем, что не дает идеям 
пропадать безвозвратно. Часто она 
была единственным во всем мире че- 
ловеком, который был готов слушать 
часами мой бред. Порою только она 
была способна понять всю соль моей 
шутки и тем дать ей вечную жизнь. 


Расслабься, ты не в школе 


Кто не любит приколы? В основном те, 
над кем прикалываются. Но меня по- 
ражает, как люди однобоко подходят к 
проблеме — никакой фантазии. Ну, 
кто из вас ни мазал школьную доску 
мылом и потом ни мыл ее вмести со 
всем классом? Это же ужасно скучно и 
неинтересно. Любой учитель просто 
мечтает о мыльной доске. Фактически, 
сделав это, ты: 
1. Дал учителю повод наорать на тебя. 
2. Помыл совершенно бесплатно ему 
-оску с мылом. 

. Сорвал урок — дал возможность от- 
дохнуть твоему мучителю. 
Хех... Неизобретательно! А вот нама- 
зать линолеум под доской тем же мы- 
лом тебе в голову не приходило? 
Представь, сколько бы твоя толстая 
училка выполнила акробатических но- 
меров перед доской на глазах поды- 
хающих со смеху товарищей. Да, 
ей бы дали кубок «первой коровы 
на льду». И виноват не ты, а тетя 
Клава — уборщица. Ну а сколько 
смеху было бы, если бы ты нама- 
зал доску какой-нибудь химией. 
Реагентом пропитал бы тряпку. 
Училка стирает с доски, а тут 
дым, тряпка загорается — лепота. 


А если ты понимаешь в компьюте- 
рах и электронике, то твоя жизнь 
просто не может быть скучной. 
Ведь что за удовольствие перере- 
зать сетевой кабель, идущий в 
компьютерный класс. Или же те- 


лефонный провод, провод школьного 
звонка. Все это полагается резать в 
двух или трех местах — так обрывы 
найти очень сложно. Помню, резанул я 
какой-то проводок рядом с учитель- 
ской, на следующий день пришел му- 
жик в усах и джинсах, с телефонной 
трубкой. Он стал усиленно кормить та- 
раканов, ползая на животе по школе и 
заглядывая под каждый плинтус. Это 
что, вот если тебе удастся перерезать 
сигнализацию, то все будет намного 
веселее. 


Вырастет из сына свин, если сын 
свиненок... 


После выпуска из школы злой гений 
получает еще больший простор. Как 
ты думаешь, почему в супермаркетах 
вдруг стали ставить печать на обрат- 
ной стороне чеков. Видимо это злоб- 
ные хакеры наконец-то додумались до 
подделки чеков на струйных принте- 
рах. 


Популярны сейчас книжные магазины с 
самообслуживанием. В середине и 
конце книжки в Библио-глобусе (тот, 
что на м. Лубянка} клеят бумажную 
таблетку. Там с помощью фольги реа- 
лизован колебательный контур на двух 
емкостях и катушке. Когда ты прохо- 
дишь с такой книжкой мимо симпатяг- 
охранников, срабатывает сигнализа- 
ция, тебя обыскивают и тащат в мен- 
товку. 


Колебательный контур — система, поз- 
воляющая электромагнитные волны 
улавливать. В перилах с мигалками и 
охранниками стоит мощный генератор 
электромагнитных волн. Кстати, эти 


волны сильно вредны для репродуктив- 
ных функций охранников. Словом, кон- 


Колебательный контур: 
С, — большой конденсатор, 
— большой конденсатор, 


— катушка 


тур в бумажной таблетке входит в ре- 
зонанс и включается сигнализация. 
Если ты честный покупатель, то когда 
ты тащишь книжку в кассу, там ее кла- 
дут на специальный столик. На столике 
поле настолько сильное, что в таблет- 
ке пробивает конденсатор, т.е. она 
перегорает. В резонанс она входить 
больше не может, и ты свободно ми- 
нуешь выход. (А вот столик с генерато- 
ром вреден для кассирши) 

Если ты разрежешь таблетку пополам 
лезвием бритвы, то никакого резонан- 
са не выйдет. Еще можно экраниро- 
вать таблетку, завернуть книжку в 
фольгу или мелкую металлическую сет- 
ку. 

Но воровать книжки пошло, я этим ни- 
когда не занимаюсь и тебе не сове- 
тую. Все удовольствие в том, с какой 
простотой можно сломать их систему 
защиты. И вот тут-то появляется столь- 
ко возможностей здорово посмеяться! 
Например, отклеиваешь электронную 
таблетку от книжки до того как за нее 
заплатишь. Смело клей таблетку на 
внутренний край подола юбки у какой- 
нибудь графоманки и угарай со смеху! 
Или другой способ: в летнюю жарищу, 
когда на тебе только майка да шорты, 
приклей таблетку к пятке и ходи мимо 
охранников с криками: «Да, я честный 
покупатель! Да ничего у вас, ребята, 
не работает! Видать сломалось ваше 
устройство!». Так можно весь магазин 
перестремать. 


Мелкий пакостник в школе и до- 
ма... 


Сейчас очень популярны домофоны. 
Но вся прелесть в том, что номер 
квартиры программируется в самой 
трубке любого домофона. Развинчи- 
ваешь основание трубки, там несколь- 
ко штырьков с перемычками. Под 
каждой перемычкой стоит цифра. 
Сумма цифр, на которых стоят пе- 
ремычки, кодирует номер кварти- 
ры владельца трубки. Например: 
4+8=12, 1+4+8+32=45. Пользуясь 
этим правилом, ты легко перекоди- 
руешь свою трубку на номер квар- 
тиры твоей юной соседки по 
подъезду. Потом, с помощью дик- 
тофона, можно будет записать, кто 
к ней приходил за день. Осталось 
только наплести бедной девушке, 
что ты агент ФБР, знаешь все, и 
лучше ей отдаться тебе без прере- 
каний. 
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В новых домофонах у каждой квартиры 
есть электронный пароль, открываю- 
щий замок. Этот пароль ты можешь 
легко поменять как у себя, так иу сосе- 
дей по подъезду. Тебе понадобится 
друг. 

Подсмотри электронный пароль своей 
жертвы. 

Перекодируй свой домофон на номер 
квартиры твоей жертвы. 

Подожди, пока жертвы не будет дома. 
Оставь своего друга у себя в квартире, 
а сам спустись к пульту домофона. 
Набери номер квартиры жертвы. 

Твой друг возьмет трубку. 

Удерживая ключ, попроси друга на- 
жать на ключ 3 раза. 


На дисплее появится «— — -». 
Введи старый код, который подсмот- 
рел. 


Введи новый. 

Попроси приятеля положить трубку. 
Теперь твоя жертва не сможет изме- 
нить пароль, так как уже не знает ста- 
рого. В идеале можно так кинуть весь 
подъезд. 


На панели домофона написан номер 
его модели, например «КАИММАММ 
СО-200». Такую трубку ты можешь ку- 
пить в сервисцентре или на радиорын- 
ке. Припаяй шнур от нее к двум булав- 
кам. Теперь ты можешь перепрограм- 


мировать домофон в любом подъезде. 
Все квартиры висят на одном проводе, 
идущем к домофону. Найди этот про- 
вод (он похож на телефонный), воткни 
в него иголки. Недоумевающим жиль- 
цам говори, что это профилактика до- 
мофона от летучих крыс и морских 
ежей. 


Культурный отдых... 


Посмотрел футбол, побродил по ули- 
це, взял пару телефончиков у повстре- 
чавшихся девушек, нажрался в кал к 
вечеру с друзьями, поиграл на компе... 
Никакой культуры отдыха! Предлагаю 
заняться посреди города спортивным 
деньголовством. Привязываешь к ве- 
ревке магнит и начинаешь ловить день- 
ги из фонтана. Притягиваются монеты 
достоинством в 1-у и 5 копеек, 5 руб- 
лей и толпы изумленной публики. Сей- 
час как раз открывается новый деньго- 
ловный сезон. 

Приготовься, что к тебе подойдут люди 
и будут спрашивать, как улов. Инос- 
транцы будут фотографировать тебя 
на безопасном расстоянии. К нам с 
другом на Неглинке подошли два ра- 
бочих: 

— Что осветители нам бьете? (свире- 
пым голосом) 

— Да нет, дядя! Мы фонтан вам от 
ржавчины чистим (дружелюбно). 


Хакер 4 ‘99 


Западлостроение 


— Сейчас пойдете в обезьянник, волье- 
ры ментовским собакам чистить! (брыз- 
гая слюной) 

Самым разумным было удалиться. 
Магнит можно добыть так: идешь на 
помойку, находишь там старый телеви- 
зор. Раскурочь его арматурой или дру- 
гими подручными средствами. Извлек,’ 
динамик. Несколько раз брось динам, 
об асфальт, чтобы отвалился магнит. 
Осталось его прочно обвязать верев- 
кой. 


И наши глаза встретились... 


Новейшим достижением космического 
приборостроения стал противогаз со 
светящимися глазами. Если бы не моя 
муза Света, он бы так и остался «на 
бумаге». 

Вхожу в троллейбус. На мне противо- 
газ, в руке пульт дистанционного уп- 
равления глазами. Сверху надет капю- 
шон. Подхожу к кабине водителя. Его 
видно в зеркальце. Наши глаза встре- 
чаются в зеркальце. Глаза у меня све- 
тятся. Водитель бледнеет и резко обо- 
рачивается, но я успел раствориться в 
воздухе... 


Как-то я зашел в крутую парикмахер- 
скую. Стал гладить резиновый затылок, 
мычать и моргать лампочками в глазах. 


ВЕр.//шшш.хаКЕРр.ги 
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Те, кого не увезли в реанимацию, дол- 
го пытались меня понять, думали, что 
заблудился на чужой планете, Потом 
пригрозили вызвать космическую мили- 
цию, ия с диким воплем, натыкаясь на 
разные углы, покинул помещение. 
Сделать противогаз просто. Тебе по- 
надобится: 

Противогаз без фильтра. 

2 лампочки от карманного фонаря. 
Батарейка крона 9 вольт. 

Мягкий тумблер и реостат (регулируе- 
мое сопротивление} на 1.5 килом (про- 
дают на лотках вместе со всякими ви- 
део, аудио шнурами). 

1.5 метра кабеля телевизионной ан- 
тенны (можно заменить другим прово- 
ДОМ). 

Спичечный коробок. 

Тонкий картон, фольга, клей, скотч. 


Лампочки 


Паяльник (необяза- 
тельно). 
Руки (обязательно). 


Батарейку воткни в 
нос противогаза. 
Она там как раз 
очень плотно вста- 
нет. К ней на тон- 
ких проводочках 
припаяй или примо- 
тай скотчем лам- 
почки. Сами лам- 
почки приклей к 
глазам противога- 
за. Из картона вы- 
режи два бублика, 
к ним приклей 
фольгу, получились 
отражатели. Отра- 
жатели приклей 
скотчем поверх 
лампочек. Отража- 
тели должны быть 
такими, чтобы 
твоих глаз не было 
видно. Будет казаться, что внутри 
противогаза пусто. 
В спичечном коробке помести 
тумблер и реостат. Коробок и 
противогаз будет соединять ан- 
тенный кабель. Его удобно про- 
деть в рукав куртки, а коробок 
взять в руку. Можно включать и 
отключать глаза, регулировать их 
яркость реостатом. 
Соедини все по схеме. В коробок 
для прочности набей остатки кар- 
тона и замотай его скотчем. 


кость глаз 


{Электрическая схема. Рисунок ко- 
робка. Рисунок противогаза в сбо- 
ре. Фотография противогаза (?}} 


В путь... 
Мы все разные люди. Нам инте- 


ресны разные вещи. Но в каждой 
области есть то, что весело и по- 
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нятно всем. Общее дело здорово 
объединяет даже самых разных людей 
(так и случаются революции). Не ком- 
плексуй, не бойся показаться не- 
серьезным, не бойся фантазировать. 
Сейчас время реализации твоих самых 
невероятных идей. Устроим револю- 
цию, возьмем штурмом мировое зануд- 
СТВО... 

Изобретай, фантазируй, но постарай- 
ся не попасть в милицию, успехов! 


зоны 


в ПОДПИШИСЬ 
Ну - и вступай в 
клу 6 
ПОДПИСЧИь ОВ 


ты получишь клубную карту 
«ПТЮЧ» которая позволит; 
сэкономить 30% от стоимости 


ПОДПИСНОЙ 
ИНДЕКС 72980 


подписка во всех отделениях 


связи России и Снг по журнала в розницу ® бесплатно 
объединенному каталогу : 
«Подписка 99» проходить на все Ппочерагчуе 


ежемесячно получать подарки 
от любимого журнала 


асство 


= ОпеагВЕО (со.047774). 


Вешаем комп. 


Неплохое заглавие, да? Аж страшно! Ну ладно, я не про страх собираюсь демагогию разводить, а про НТМ(. Итак, если 
дядя Гей-тссс говорит тебе, что его Эксплорер никогда не падает, а подвесить его вообще невозможно, то возьми и создай 
_у себя на диске 12 файлов (к примеру} сгазВ_1.Н+т, сгазв_2.В!т, сгазВ_З.В!т... сгазН_12.Внт! Берешь первый файл 
(сгазВ_1.В+т) и вписываешь туда следующий код (сорри, что придется помучат 
трудная): = 
<НТМЕ> 
<НЕАО> 
НИ ЕЕ </ТПЕЕ> 
</НЕАБ> 
<РКАМЕЗЕТ КО\/5=”9%, 9%, 9%, 9%, 9%, 9%, 9%, 9%, 9%, 9%, *"> 
= _ РВАМЕ $ВС="сгазВ_2.5+т” МАВСИМНЕСНТ=0 МАВСИМУЛОТН= 0 $СВОШМС = "по”> 
<ЕВАМЕ $ВС=*" сгаз|_З.Внт” МАВСИМНЕСНТ=0 МАВСИМУМОТН= 0 УСКОШМС = “по”> 
Е <РЕВАМЕ $ВС=“сгазВ_4.В1т” МАВСМНЕСНТ=0 МАВСИМУМЮТН= 0 $СВОШМС = “по”> 
<РВАМЕ $ВС="сгаз|_5.Ннт” МАВСИМНЕСНТ=0 МАВСИМУМОТН= 0 ЗСВОШМС = "по”> Е 
== <РКАМЕ $ВС="сгазВ _6.Ннт” МАВСИМНЕ!СНТ=0 МАВСМУМОТН= 0 $СВОШМС = “по”> = Е 
Е <ЕВАМЕ $ВС=“сгазН_7.Внт” МАВСИМНЕСНТ=0 МАВСИМУМЮТН= 0 $СВОШИМС = “по“> 
<РКАМЕ $КС=" сгазК_8.5#т” МАВСМНЕСНТ=0 МАВСИМУМОТН= 0 $СВОШМС = “по”> 
<РКАМЕ 5ВС="сгазВ_9.|+т” МАВСМНЕСНТ=0 МАЕСИМУЛОТН= 0 $СКОШМС = “по”> 
= <РКАМЕ $ВС=" сгазв_10.Ннт” МАВСИМНЕСНТ=0 МАВСИМУМОТН= 0 УСКОШМС = “по“> 
<ЕВАМЕ $ВС=^ сгазН_11 Вт” МАВСМНЕСНТ=0 МАВСИМУМОТН= 0 ЗСКОШМС = “по”> = 
=== <РКАМЕ $ВС="сгазН_12.В+т” МАВСМНЕСНТ=0 МАВСИМУМОТН= 0 $СКОШМС = "по”> 
</ЕКАМЕЗЕТ> = Е Е 


унтмь = = Е 


ься, набивая это на клаве, но жизнь - штука 


"Устремим наши взоры на...” 
на то, что написано после 
<РВАМЕ $КС= и взято в ка- 
вычки. Что это? — - 
Верно, это назва- 
_ние второго файла 
сгазН_2.Н т. Как ты 
видишь, для каждого 
файла по строчке. 
Причем: файлов у 
тебя 12, а строчек 
(<РВАМЕ 5ВС-=) в 
файле всего 11! Те- 
перь самое муторное де- 
>. Нужно это все вписать 
2 все остальные файлы. 
НО! Не просто переко- 
пировать из сгазВ_1.Ь т 
в во все остальные 11 
` Файлов, а еще и изме- - Е = 
нить это для каждо- (2 : - г 
_ го файла по-свое- а 
1 — МУ! Вписывая это в 
каждый следующий — 
файл, ты должен исключить 
_этот файл из списка, но при _ 
_ этом вместо него добавить пре- 
‘дыдущий. Круто звучит, да? ЕЕ 
Объясняю наглядне:в  — 


Е _сгазН_1.Нут (который представлен === = 
мого сгазв_1.Вт ‘среди перечисленных файлов КЕ 
З.В), а наш любимый сгазВ_1 „т займет предпоследнее — 


4.В с им. $В_2.Внт; в сгазв_4.Вт, 1- А 


ТРОГАТЬ” | То есть как бы, так сказать, 


воем месте! Можешь, конечно, поэкс 
я следующий. Может, что и вы йдет. А _ 


(Западпостроение _ 


<НЕАО> 

<МЕТА НПР-ЕСОШУ="ВенезВ”Сотет!=” 5; УЕ =сгазВ_13.В#т”> Е 

<ППЕЕ>)отрта СЕ’ з</ТИТЕ> —= = : 

</НЕАО> - = | = 
<ВОБ\> . 
<СЕМТЕК> - Е = 
<1МС $ВС-=*"../Зоггу/сот_зо0оп.9й"> = = 
<!МС $ВС-="../Зоггу/сот_зооп.9й”> = 

<1МС $ВС="../Зоггу/сот_з00п.9#"> — = 

<1МС $8С-=”../Зоггу/сот_з0о0п.9#”> 

<1МС $ВС=”../Зоггу/сот_зооп.9й”> Е 
<1МС $ВС-=*”../Зоггу/сот_зооп.аН”> 

</СЕМТЕВ> 

</ВОБУ> Е 

</НТМ> 


Просто без лишних вопросов впиши это, и все. Теперь, когда ты имеешь 12 Ант файлов в одной директории с содержанием, 
соответствующим выше описанному, то... то ты крут! Е Е ты 
“Круто! Только нахрена мне вся эта лабудень нужна?” - спросишь ты. Да все дело в том, что если запустить один из этих фай- 
лов, то перед тобой откроется Мейзсаре или ИЕ (в зависимости от того, что у тебя стоит), и ты будешь слышать славные звук" 
работы винта, потом тебя начнет мучить сомнение насчет того, что винт больно долго будет это дело грузить и в конце кон 
цов, так и не дождавшись загрузки этого файла (так сказать, странички), ты будешь судорожно пытаться как-нибудь остано- — 
вить загрузку. Но облом! Никакие клики мышкой не остановят этот бешеный процесс. В истерике ты кинешься к заветным 
Сн|+АН+Ое!, чтобы снять задачу, но и тут тебя либо круто обломают, либо упадут все окна броузера, а не одно! И в конце _ 


концов на славном сообщении о том, что свободные ресурсы твоего железного друга истекли, все повиснет. Приятно, прав- 


да? Вот такая вот неувязочка с этим НТМЕ. = = 


Действуем на нервы === == Е 


Ну, как тебе повисание с 12 хтмлями? Неплохо, да? А можно и покруче. — Е 


_ Можно весь этот процесс компа по приказанию долго жить еще сопроводить рулезным звуковым оформлением в стиле "ма- 


<ЕВАМЕЗЕТ ВО\/5="9%, 9%, 9%, 9%, 9%, 9%, 9%, 9%, 9%, 9%, *"> — = === 


ма, роди меня обратно"! Выступает... Симфонический оркестр под управлением флоппи драйва! Поехали! Берем те же 12 
хтмл файлов (см. выше). == === = -— ы == = 

И во все файлы, кроме 1-ого и 12-ого, вставляем строчку <ЕВАМЕ $ВС="а:\сгазВ02.д#” МАВСИМНЕИСНТ=0 МАВСИМУЛОТН= 
0 $СРОШШКС = "по">. После этих вставок выглядеть все должно вот так: _ === = = 
Сгаз_2н0 = - == 

<Нт Е Е = 
<НЕАО> з ЕЕ === == ЕЕ 

<ИТЕ>— Тв раде УИ! сгазВ уоцг Бго\узег! УМНА зоупЯ!! — сгазв 2</ТПЕЕ> = = 

</НЕАО> = . 


<ЕВАМЕ 5ВС="а:\сгазН02.9!” МАВСМНЕСНТ=0 МАВСМУИОТН= 0 $СВОШМС = "по”> - : = 
<ЕРАМЕ 5ВС=”сгазВ_З.Ннт” МАВСИМНЕСНТ=0 МАВСИМУИОТН= 0 $СВОШМС = "по”> Е 
<ЕВАМЕ $ВС="сгаз|_4.Внт” МАВСМНЕСНТ=0 МАВСИМУ/ОТН= 0 $СВОШИМС = "по”> _ 
<ЕВАМЕ $ВС="сгазВ_5.В+т” МАВСИМНЕСНТ=0 МАВСИМУИОТН= 0 $СКОШМС = "по”> . - 
<ЕВАМЕ $ВС=*" сгазН_6.Ннт” МАВСИМНЕСНТ=0 МАВСИМУЛОТН= 0 $СВОШМС = “по”> = 
_<ЕРАМЕ 5ВС=”сгазВ_7.Нт” МАВСИМНЕСНТ=0 МАВСИМУИОТН= 0 $СВОШМС = "по”> - 
<ЕВАМЕ ЗВС=сгазН_8.Н#т” МАВСИМНЕСНТ=0 МАВСИМУМОТН= 0 $СВОШМС = "по”> Е 
<ЕВАМЕ $ВС=”сгазН_9.Внт” МАВСМНЕСНТ=0 МАВСИМУЛОТН= 0 ЗСКОШИМС = "по”> = 
<ЕВАМЕ $ВС="сгаз\_10.внт” МАВСИМНЕСНТ=0 МАВСИМУ/ОТН= 0 УСВОШМС = "по”> = 
<ЕВАМЕ $ВС=^сгазН_11.ННт” МАВСМНЕСНТ=0 МАВСИМУЛОТН= 0 $5СВОШМС = ”’по"> 
<ЕВАМЕ ЗВС=*сгазН_1.Внт” МАВСИМНЕСНТ=0 МАВСМУМОТН= 0 $СВОШМС = "по”> 
<ЕВАМЕ $ВС=”сгаз_12.}нт” МАВСИМНЕСНТ=0 МАВСИМУИОТН= 0 ЗСКОШМС = "по”> 
</ЕКАМЕЗЕТ> - - Е 
</в#т > й 
Красным выделена наша строчка. Она должна стоять прямо там, где стоит. Видишь в этой строке обращение к картинке на 
дискете (а:\сгазВ02.д1)2 Так вот, именно это и будет заставлять флопик истошно орать в попытках найти картинку, а ее там 
нету (и не должно быть). Теперь просто возьми и вставь эту строчку во все остальные файлы (кроме 1-ого и 1.2-ого). Ну и, как 
обычно, чуть-чуть поиздеваюсь: вставляя в оставшиеся файлы, меняй название картинки (к примеру: в 3-ем хтмле картинку 
сгазНОЗ.ой, а, например, в 7-ой - картинку сгазН 07.91). В общем, чтоб картинки во всех файлах были разные. А первый и 12- 
ый файлы оставь как было (см. выше). Ну, вот типа и всё. Теперь, если кто-нибудь типа Гиви Хакеридзе зайдет/запустит 
ста _1.Нт|, то его железный «дровосек» начнет мучительно загружать фреймы, а там картинка... да она еще и на дискете... 
а дискеты нема... а флопик пытается ее найти...Что из этого получается? Правильно! Бесконечное жужжание дисковода, при- 
водящие жертву в состояние истошной эйфории. А потом все это дело еще как возьмет, да и подвиснет. Вот такая, пони- 


маешь, заподлоконструкция... 


Взпом 


БЕДНОСТЬ НЕ ПОРрок, 
а СПОСОБ ШЕВЕПИТЬ МОЗГамц... 


Сарфат КолпБасьев 


ЕЕ кто лазит по Интернету, наверняка 
натыкались на целые залежи очень 
полезных прог, но все они как, правило, 
либо шароварные (т.е. за них надо пла- 
тить зеленые бабки, чтобы прислали 
код), либо с ограниченным временем 
действия. Таких программулек накапли- 
вается куча, и обходиться без них как-то 
не хочется, привыкаешь как к помойно- 
му ведру. Я бы с удовольствием платил _ 
бы за них, но так как постоянная статья 
дохода, стипендия, составляет всего 4$ 
ЗА (да и ту еще не дадут вовремя}, при- 
ходится крепко думать, как потратить 


«И «бешеные деньги» и шевелить мозга- 


в другом направлении. 
Очень многие программки с ограничен- 
ным временем действия (или по-русски 
нтаГы) после деинсталляции и повторной 
установки все равно отказываются ра- 
ботать. (Продвинутый Чайник сообра- 
зит, что прога где-то оставила свой 
хвост и, натыкаясь на него, отказывает-_ 
ся работать. Что делать? 

Продвинутый хакер сразу кинется иссле- 
довать прогу, чтоб взломать ее и изме-_ 
нить код, отвечающий за проверку вре- 
мени действия. А что делать Чайнику? 
Сидеть и ждать, когда другие взломают, 
и потом долго лазить по хакерским сай- 
там в надежде найти код или пароль для 
любимой программки? Ни в коем слу- 
чае! Лучше попытаемся сделать это все 
своими шаловливыми ручками. 

Немного теории и умозаключений. Где. 
может прятаться хвост? Мест не так уж и 
много: 

` системный регистр (если у тебя, ко- 

‚ „чно, стоит \/п4о\м595/98 или МТ}; 

2. файл мт. (системный файл — анах- 


ронизм (пережиток, родные вы мои), тя- 
нущийся со времен \У/тао\53.1); 

3. создается программой собственный 
хитрый файл в каталоге УУт4о\м, в ко- 
тором регистрируются все изменения 
(обычно создается при первом запуске 
установленной программы). 

Ну а теперь чем и как все это отловить? 
Сразу выражу благодарность стойкому 
борцу с хакерами всех мастей журналу 


_ САМЕЕХЕ (под предводительством 


бравого казачьего атамана Михайло 
Новикова) за то, что на СО диске к жур- 
_налу №2 за 1999 год в разделе «полез- 
ные утилиты» выложил очень полезную 
утилиту Кедтоп95 (Ведтоп юг У/тдом 
МТ/9х Магк Виззпомсй апа Вгусе_ 
Содз\е! ВИр://мммм.зузииегпа[5.сот. 
Кстати, с сайта уму. зузимегпа![5.сот 
скачайте еще одну полезняшку (как го- 
ворит Евгений Козловский — кто не 
знает: уму. сотр\егга.ги } по имени 
Ретоп (Е!етоп юг М/тао\мз МТ/9х_ 
Магк ВуззтомсН апа Вгусе Содзме! | 
уму. зузитегпа!5.соп). Кратенько опишу, 
чтоэтоЕтакое: === — 
Как понял из названия, Кедтоп юг 
У/тадо\уз МТ/9Х это ни что иное, как мо- 
нитор регистра, который отслеживает 
все обращения к регистру любыми прог- 
раммами и ведет запись всех обраще-_ 
ний, а ГИетоп — фиксирует все обраще- 
ния программ к файлам (гениально!) 
Мощные инструменты для ловли нежела- 
тельных связей. 

А теперь испробуем на примере эту 


комбинацию из трех пальцев (пардон, — 


программ). У меня есть любимая прог- 
раммка МЕТтоп \.2.0 для контроля ско- 


рости соединения с Интернетом (даже и. 


не вспомню, откуда ее выловил, если 
приспичит, то попробуй глянуть на ка- 
ком-нибудь 

ммм. Ао\ммпюаа.ги), но вот бе- 
да — через 10 дней после ус- 
| тановки она (программа) 
прекращает работать. 
Делаю раз. Запускаю 
Кедтоп. 

Делаю два. Запускаю 
РИетоп. 

Делаю три. Запускаю 
МЕТтоп. 

Смотрю, и волосы дыбом. В 
окнах Кедтоп’а и Еетоп’а 
тьма всяких записей. Если чу- 
ток напрячься, то вполне 
можно найти знакомое наз- 
вание «пе!топ» и в опциях 
программ, в разделе «филь- 
тр», поставить пе!топ. Зак- 
рываю все и открываю зано- 
во. Вот теперь порядок, за- 


фиксированы записи, относящиеся толь- 
ко к нужной программе. Ну а теперь ну 
очень тщательный (скрупулезный, для ум- 
ных) анализ полученной информации. 

В етоп что-то ничего в глаза не бро- 
силось. Банальное обращение проги к 
своему ехе’шному файлу и Я!елке. 

В Кедтоп'е уже интересней. Сразу за- 
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ВЕБЕ ЕЕ ВОИЧИНЕЕЕ 


} 


_ В Нетоп отсутствует любая информа-_ 
ция к размышлению. Даже для полков- 
ника Исаева» 


к одному и тому же ключу регистра. 
Два раза щелкаю по выбранной записи 
в регмониторе, и открывается виндов- 


Кедтоп с отловленным ключом реестра» 


сный ВедедЙ, откуда с чистой совестью 
удаляется треклятый ключ. (Прежде чем 
лезть в системный реестр — сделай ре- 
зервную копию файлов реестра 

(зузнт. Ча! и изег.Ча! из корневого дирек- 
тория Виндов}, чтобы не пришлось рвать 
волосы на одном месте и переустанав- 
ливать систему). 

Ну а теперь осталось только посмотреть 
на конечный результат. Запускаю 
МЕТтоп — все в порядке, фокус удался, 
факир оказался трезв, что в общем-то 
странно, учитывая специфику «тонкой» 
работы с реестром. Все. Фанфары и 
поздравления. Низкие поклоны и широ- 
кий занавес. Концерт закончен. А по 
традиции, следуя классическим библей- 
ским традициям (Миузт$ — тиз! Че!) 
вручаю удочку — рыбу при наличии из- 
вилистых мозгов и прямых (обязательно!) 
рук поручаю ловить тебе самому... Хо- 


рошего клева! 
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умна 


дея заслать во вражеский стан «свое- 
го» человека, который бы мог соби- 
рать информацию, совершать диве 


манд НетБаса. 
* Откр ть/закрыть подставку для. чашки. 
_ кофе, один раз или с интервалом 
Поме ять местами клавиши. мыши 
— лнить команду/запустить Ве 
_  му/перейти на оп еде- — 
- ленный ВЕ . 


ми курсора мыши ы 

* Показать диалог с выбором и сообщить 
выбор — 

* Зашатдаунить винды/отлогинить поль-_ 

_ зователя 

* Посылать/принимать нажатия клавиш 
(текст) 

* Получить снимок экрана 

* Просмотреть содержимое жестких дис- 
ков, скачать/заслать/удалить файл 

* Записать текущий звук и прислать 

. Открыть/закрыть/сфокусировать окно 

Вернемся к технологии. Итак, централь- 


ное место в работе этих программ зани- 


мает связь между сервером (засланным 
на чужой компьютер} и клиентом (упров- 
ляющим инструментом). _ Е 

_ Для начала поймем, как происходит связь 
2-х компьютеров через Интернет. В слу- 
чае НетБаса используется протокол ТСР. 
Это похоже на разговор по телефону. 
Представь себе, что в. компьютере есть _ 
более 30 тысяч телефонов {портов}, и с 
каждого можно позвонить на каждый 
данный компьютер или на удаленный. 
После соединения можно переда- — 
вать/принимать информацию. Правда, 
по некоторым телефонам не дозвониться, 
так как они уже заняты системными служ- 
бами. — Е 
Сервер НетБаса действует следующим 
образом. Попав на компьютер и запус- 


ТИВШИСЬ, ОН устраивается у условленного. 


_ телефона и ждет звонка. Когда ему зво- 
нят, он снимает трубку и представляется: 
«Здравствуйте. НетБас версии 1.62 слу- 
_ шает. Чем я могу Вам помочь?» До вер- 

_ сии 1.70 номер порта был фиксирован- 
ный — 12345. Таким образом проверить 
наличие на машине сервера было край- 
не просто — надо просто законнектиться 
на этот порт и посмотреть, будет ли от- 
вет. (В нормальном случае либо никто не 


ответит, либо просто пошлют.) Начиная Е 


версии 1.70, номер порта можно ‘задать. 
самому. Когда номер порта неизвестен, 
можно лишь последовательно прозвани- 
вать все не зарезервированные порты 
(после 1024). Руками это, о делать — 


_ умаешь- 
ся, тут потребуется 
__ программа с возмож- 
ностью сканирования 
диапазона портов 
(Рой Зсаппей. 
«А если какой-то гад 
засунул этот твой 
НетБас на мою маши- 
ну?» — спросишь ты. 
—евот тогда тебе нуж- 
но в любой момент 


времени посмотреть список текущих сое- 
‘динений, и если кто-то на твоей машине 
уже полчаса треплется с порта 12345, — 
значит, у тебя ночует НетБас. Проверить 
текущие соединения легко — для этого 
запусти пею!.ехе в командной строке. И 
эта прога тебе все покажет: кто, когда, с 
кем, во сколько, сколько заплатил и что 
он ел на завтрак. 
Ну и самый простой и надежный способ 
— исследовать свой гед1зНу. Для этого _ 
достаточно запустить гедедН.ехе. В раз- 
деле НКЕУ_СУКВЕМТ_ЦЗЕК есть подраз- 
дел РАТСН. И если ты сам не играл с 
сервером НетБаса, значит им у тебя == 
поиграл кто-то другой, или ты сам, о том 
не подозревая, его установил ;-). 
Гораздо более профессионально и про- 
думанно сработан БэкОрифис. Приведу _ 
два примера. 
Первый — протокол связи. Описанным 
выше способом отслеживаются сеансы — 
связи Ме! Виз, но не Васк Оп#се, потому _ 
как он не пользуется телефонной связью 
(ТСР). Как же он держит связь, если не че- 
рез телефон, возникнет законный воп- 
_рос. А очень просто — через пейджер _ 
(протокол ЦОР). Как видно из аналогии, 


_ подобная связь менее удобна, при ней — 


нет соединения как такового. То естъты 
посылаешь сообщение и не знаешь, по- 


_лучил ли его абонент. (Может он сейчасв_ 


_ метро ;-) Более того, посылаемые ЦОР. 


пакеты шифруются. В отличие от НетБа- == 
_са, который общается открытым текстом. — 


_ Второй — открытый интерфейс. БэкОри- === 


_фис предусматривает использование 
плагинов (р|уд-!п). Чтобы добавить ‚ фун- 


_ кцию, которая не была включена в стан- 


дартный набор, достаточно написать = 
плагин в виде ДЛЛ и в нем ее реализо- 
вать. Спецификации прилагаются. Не так _ 
уж сложно для программиста средней ру- 


_ки. Зато какое поле для фантазии и 


экспериментов над чужими машинами! 
Но хватит теории — перейдем к практи- 
ке. Посмотрим, как можно побаловаться _ 
с НетБасом и даже хакнуть его «подруч- 
ными» средствами, пользуясь ламерским_ 


_ программным исполнением оного. Для. 
_ данной лабораторной работы нам пона- 
_ Добится НетБас до версии 1.70 и прог- 


рамма 1е!пе!.ехе (входит в стандартный 
набор \/тао\з). 

_ 1. Запускаем «расН.ехе /поада » 

2. Запускаем 1епе!.ехе 

Опция поадЯ говорит серверу НЫЕаЕб 
не прописывать себя в автозагрузку вин- 
дов, а сработать одноразово. (Надеюсь, 
ты не хочешь сам себя заразить троя- 
ном?) 

Теперь надо связаться с засевшим у тебя 
на компе агентом. Если помнишь, он ждет _ 
на порте 12345. В программе телнет вы- 
бираешь меню соппес! пункт Кето!е 
Зузет. В поле Позтате набираешь 
[осао3! (то есть коннектишься к соб- 


игрушка! 


Взпом 


вер будет отказываться выполнять твои 
команды, резонно требуя пароль. Па- 
роль передается следующим образом: 
«Разз\миога;Олвой пароль». 

Сервер отвертит «Ассез$; 1», если пароль 
подходит, и «Ассезз;О0», если пароль за- 
дан неверно. 

Пытливый ум непременно заинтересует- 


ся: «А что означает этот ноль в команде 
ввода пароля? А если я туда поставлю не 
ноль, а, скажем, единицу? Например, 
«Раззмога;1;я от Иван Иваныча». И будет 
прав. Произойдет чудо. В этом случае 
сервер примет от тебя абсолютно любой 
пароль. Даже такой бредовый. Ну, вот ты 


приятно. Ну, а как установить свой па- 
роль, ты уже знаешь. Побалуйся, поиг- 
рай, только когда наиграешься, не за- 
будь выгрузить сервер НетБаса из памяти 
— «расВ.ехе /гетоуе» (если не хочешь, 
чтобы кто-нибудь другой поиграл с то- 
бой. Например, я :}. 


и хакнул пароль в НетБасе. Мелочь, а Х 


Сводная таблица возможностей/характеристик самых известных троянов 


Программа Установка Файловые Передача Управ-ление ЕТР НТР Номер Управление Дамп Тащит  Встроеный 
пароля на операции сообщений виндами сервер порта мышью экрана пароли |.Р. сканер 
программу 

Ааа ЭНмег Нет Есть Нет ЕЕ == ЕТР Задается Нет Нет Нет Нет 

=== = ЕЕ 

Васкдоог 

Сопнто! Есть Есть Есть ЕР Есть 

Васк Оййсе Есть Есть Есть Есть ОБР/ТСР Задается Есть Есть: Есть 

ЕР 

ВО ЕТР ТЕ Задается 

Вун5п ег Е Есть 

ЗреакКеаз ЕР 

Оеер Тйгоа! Есть Есть Есть Есть оба . 31338 Веть——Е 55 —Е25 

Ем ЕТР Ветвь Есть ЕТР 23456 Нет Нет [о 

Ехес\ог Е : 

Рота! Есть 

Мемогк 

НР Сот- Есть ЕЕ ЕСТЬ ТЕР Есть Есть 

тапаег 99 

Сае 6969 _ 

Сгазвег 

Си Рйепа Есть Есть Есть Есть Задается Есть Есть 

НасКег$ Есть Есть Есть Есть тер 40426 Есть Есть Есть 

Рага зе 

СО Тго{ап Есть ЕТР 

Мазег’$ Есть Есть Есть Есть НР 40426 Есть Есть 

Рага зе 

МИтеум — Есть Есть Есть ТЕР 20001 Есть Есть 

Ме уз Есть Есть Есть Есть ЕТР Задается Есть Есть Есть - 

Ме!Мопног 

Ме Есть Есть ТСР 1024-25 

РВае Гего Про- Есть Есть Есть ЕТР Задается Есть 
верка |Р - 

Вето!е Есть ТЕР 

\У/ауе Зегуег 

бер Тго|ап Откл. Есть Есть ТЕР Есть 

ЭКоск Кауе Есть ЕТР 

Зоске!‘з Есть Есть Есть ЕР Есть 

оЁТго 

Зеппа Тго- Есть Есть Есть Есть РТР Задается 

ап Вийаег 

ЗеайН Эру Есть Есть — ЕЕР-= 

Вето!е Есть Есть ТСР 

_\УМт ЗВао\мип Е = 

Тее Есть Есть ТСР: 


Соттайао _ ЕЕ: Е 


ЗЛОМ ) 


Хакерская группа 


= ввести вас в курс дела, для на- 
чала хотелось бы кратко рассказать 
вам о развитии хакерского движения в 
России. Началось все практически с то- 
го времени, когда в нашей стране для 
простого человека появилась возмож- 
ность выйти во всемирную паутину. За 
считанное время Интернет охватил все 
регионы России и принял глобальный ха- 
рактер. В нашей стране международная 
всемирная сеть была в то время еще но- 
винкой, несмотря на то, что с каждым 


О52 


днем к ней присоединялось все больше 
и больше людей. О проделках так назы- 
ваемых хакеров можно было услышать 
только из-за «бугра» или увидеть в кино, 


но наши люди не заставили долго ждать. 


И вскоре в России был организован от- 
дел по борьбе с компьютерными прес- 
туплениями, в московских газетах появи- 
лись статьи о «маленьких гениях-хаке- 
рах», которые теперь отсиживают срок. 
На самом деле были пойманы бедные 
детки, студенты, которые просто хотели 


подзаработать немного денег через Ин- 
тернет, заказывая товар на дом по 
фальшивим кредиткам (к реальному ха- 
керству это ну никак нельзя было отнес- 
ти). А тем временем, пока люди из Фе- 
деральной Службы Безопасности гоня- 
лись за этими «хакерами», другие спо- 
койно себе сидели дома и получали но- 
вые знания, чувствуя себя в полной бе- 
зопасности. Можно даже сказать, что 
хакерство в России развивалось с ог- 
ромной скоростью и при этом не ощу- 


Крё - чзнутри 


щало никаких преград со стороны орга- 
нов правопорядка. 
Группа, о которой пойдет речь, была об- 
разована в конце августа 1998 года. 
Как раз тогда, когда тысячи подростков, 
просмотрев дошедший до России фильм 
«НасКегз» и начитавшись статей про ха- 
керов, ринулись в Интернет, возомнив 
себя профессиональными взломщиками. 
И первоначальная идея группы состояла 
в том, чтобы показать детям, что они не 
правы, и всемирная паутина не место 
для подобного развлечения и для людей 
с манией величия. Был зарегистрирован 
сервер, который носил название 
«Муд5 и Русского Интернета» и кото- 
рый ежедневно пополнялся списком «ха- 
керских страничек», которые через не- 
которое время группой же и уничтожа- 
лись. Так же, если в каком-либо чате от- 
сутствовала цензура или, опять-таки, 
появлялись люди и кричали «Я крутой ха- 
кер, щася вас всех занюкаю...», и с этим 
не могли справиться администраторы 
серверов, чат по «неизвестным никому 
причинам» выходил из строя. За месяц, 
поняв, что молодежь не остановить, что 
они все равно будут продолжать «ню- 
кать» и забивать почту пользователям, 
Кр/-шники решили оставить их в покое 
и заняться чем-нибудь поважнее. 
Первоначально в Крё было около 10 
человек, но месяц спустя из-за отсут- 
ствия знаний большинство было «уволе- 
но». Осталось 5 человек: 


ТагапНпо: художник, ргодгаттег 


Реа: Языки: УВ, РЕЕРН!, С++ 
О5: 9МХ, МТ 
МАЕ Языки: УВ, ВАЗ!С, С, С++, 
АЗМ, РЕЕРН..... 
05: мпМТ/98, УМХ 
у00400: Языки: ВАЗ! С, УВ, С++, АЗМ, 


РАЗСА!, РЕЕРЫ!, Рей 
О5: МИпао\5, Ипих 


В дальнейшем были приняты еще два че- 
ловека: 


Языки: УВ, С++, ЛАУА ‚ РЕКЕ, 
немного АЗМ.... 
0$: Упх, МТ 


Зр!4ег: 


МеВдап: Языки: Вазс, сд! зсИр!5 
05$: М/юМТ 


Название группы фактически не несет 
никакого определенного смысла и рас- 
шифровывается, как Камера Предвари- 
тельного Заключения. _ 

Итак, началось все с того, что админис- 
трация известного московского компью- 
терного клуба «Орки» нанесла некото- 
рый моральный ущерб одному из Кр/. 
Расплата последовала немедленно, и 


некоторое время на их серверах можно 
было видеть уникальное оформление в 
стиле Кр/, но это был не конец, а чтобы 
описать все, что с ними случилось, нуж- 
но начинать новую статью. 

Некоторые последующие взломы имели 
заказной характер и были успешно вы- 
полнены на все сто процентов. 

Больше в Российском Интернете ничего 
привлекательного для Крё не осталось, 
и им пришлось двинуться дальше и пе- 
рейти на международные правитель- 
ственные и военные сети. С этим и 
пришло мировое признание и извес- 
тность. Вот выдержка из новостей Бикке- 
ля (судите сами): 


0.5. Соуегттей /МйЙнагу: *оцсН* 


Тне Виоззап паскта ЮюгтаНоп Кр апа 
Не ВКотап!ап дгоир Ремадуага аге Чту- 
па юЮ ап а Бгап4 пе\м Со! У/аг, ИВ 
зиссез ме па! ад9. А НасКег саЙеа 
УМпдоуз95 (ммпа!г $ т а пате) о! Крй апа 
РуаБо оЁРепаацага сотргопизеа 21 
0.5. Соуегптег! апа Мйнагу \\еБ 5Иез. 
Треу герасе4 а! Ме татрадез ое 
зйез ИВ Не зате Васке4 уегз!юоп. АпЯ И 
фаг$ пор епоцай, Бо! паскегз Чесе4 а 
СБтезе доуегптеп! егуег аз\ей. 

Вой ВасКта дгоирз сайте гезропз у 
юг Не аНасК оп 2 (0.5. зегуегз Низ раз! 
угееКепа. У\е ап” Кпом мво а Н, Бы 
а$ И югпз оц по\м Бо! дгоурз аге могК- 
ша юдеег. 

Наске4 Нез: 

вурпуз.1агс.паза.доу 

уму Моау ге юопе.агту.тй 

псез.еЧ. доу 

сю.дза.доу 

ууу\/-езе.па|.д0\ 
асаисозме.Поцзе.доу 
паеат.тс.паза.доу 

уму. Из. Ча. пИ/аеауй.А т 
обит.а@К.пй.доу 
Битоц.пмуйсууа. доу 

ум Нтс.доу/Чевац!.А!т 
уммАчНоау.гед$юпе.агту т 
п-аса!а4.па.агту.пй 

уммим.237 а. 1ад.агту.тй 

улмми.одсзгт Паузагеиг.агту.пй 
раст1.есе.прз.паму.тй 
улмм.237 аг. Та. агту.тИ 

аз. айрсгапао!рв.атИ/Людех.В!т 


Зоте Васк$ 

931 мееК тапу \УМеБ зйез до! сотрго- 
пед Бу потегоцз паскта агоирз/лпа!- 
мда. УМе ммоп’! тепНоп Мет а Бу 
феге аге зоте поаЫе Васк$. Т№!з меек- 
епд а МАЗА У\еБ зйе до! Пет татраде 


-гер!асеч Бу Не Виуззап пасКта 9гоор 


Кр/ ога 9гоур сайед Ретадуага. 
|пдее4, ме’ге по! зиге зтсе Бо 9гоурз 
сайт гезропзЬйну фог фе аНаск. 
Ассогата ю Ве готоугз а пИНагу УМеБ 


Не 901 васкед аз\ме! Бу Ретадуага. 


рае \е’ге по! зиге $тсе Бо зНез аге. 


о _ Хакер 4/ ‘99 


гезоге4 1ю феи ойдта! соеп+. 
зКооК-рс.|Ю|.паза.доу 
ммм. 266 Пачзагеиг.агту. п 


Ну и это, естественно, далеко не все, 
что было взломано группой Кри. В нас- 
тоящее время, из-за большого интере- 
са к группе определенных отделов безо- 
пасности некоторые люди, к сожале- 
нию, покинули группу и занимаются 
«сольной, самостоятельной деятельнос- 
тью». 

Состав Кр/ на сегодня: МАЕ, МвВдап, 
у00900. 


Этим, оставшимся в группе людям, мы и 
задали несколько вопросов. 


Х: С чего вдруг все началось? Что, сиде- 
ли, пиво пили и вдруг подумали: «А не 
стать ли нам крутой хацкерской груп- 
пой»? :) 


МеВдап: Ну, началось, мне кажется, у 
каждого из нас все постепенно. Снача- 
ла научились пользоваться нюком, по- 
том начали тщательно изучать различ- 
ные операционки, так, постепенно раз- 
виваясь, мы стали такими, какие есть на 
данный момент. Потом, поняв, что выб- 
расывание людей из чатов и занятия по- 
добного рода слишком надоели и стали 
вовсе не интересными, мы решили 
собрать группу, которая будет зани- 
маться взломами удаленных компьюте- 
ров в сети Интернет. 

Ну и пошло поехало... :-) 


МАЕ: Ну, в принципе, да. Но это так, об- 
разно, а если точнее, то помню, сидел я 
в сети, и шлет мне знакомый по [С@ 
файло какое-то в текстовом формате, а 
далее сообщение такого приблизител! 
но содержания: «Организовывается 
группа по борьбе с недоразвитыми ад- 
минами и позорными сайтами. Для 
вступления заполните анкету и отошлите 
обратно мне.» Так было набрано около 
10-15 человек, половина из которых в 
последующее время была отсеяна. Вот 
таким образом и была образована 
группа. 


Х: А чем вы занимаетесь в обычной 
жизни? 


МЬВдап: Я учусь в средней школе, в 10 
классе. Мне 15 лет. Можно сказать, что 
я — хорошист. :) Учусь на 3-4. Кстати, в 
нашей школе даже нет предмета «ин- 
форматика». Вот такая вот школа... :} 
Приходиться все познавать самому: чи- 
тать много книг на любые компьютерные 
темы, экспериментировать и делать мно- 
гое другое без какой-либо помощи ок- 
ружающих. В недалеком будущем соби- 


ННр: УЛишш „хаКер.ги ЕВ. 


Взпом 


Взпом) 


раюсь пойти работать в техподдержку к 
какому-нибудь провайдеру. 


МАЕ В обычной жизни? Да пока ничем... 
Но, естественно, моя будущая работа, 
специальность будет связана с Интерне- 
том. Иначе и быть не может. :) 


Х: Для чего вам все это нужно? 


МБдап: Я считаю, нужно все это преж- 
де всего для глубоких знаний. А знания 
всегда нужны... Например, если ты супер 
хацкер, знаешь множество языков прог- 
раммирования, много операционных 
систем и другие различные примочки, то 
тебя любая компьютерная фирма с ру- 
ками оторвет и будут платить нехилые 
деньги. А еще я просто-напросто полу- 
чаю удовольствие от хакинга, веселюсь 
‘асть в этом деле и веселые моменты) и 

логое другое. Следовательно, все это 
мне нужно для будущей профессии, раз- 
влечений ‚ все это нужно мне прежде 
всего для себя. 


МАЕ Я этим занимаюсь потому что мне 
это нравится. Я повышаю свои умствен- 
ные способности, то есть я стремлюсь к 
самосовершенствованию. В какой-то 
степени хакерство можно использовать 
и в качестве заработка, мести, разбор- 
ки, но никакими деньгами не купишь того 
морального удовлетворения, которое 
получаешь при взломе очередного сер- 
вера. 


Х: Какие там на самом деле отношения 
с группой Ретадиага? 


М5Пдап: Все началось с того, что поз- 
дней ночью я решил поломать парочку 

`рваков и тут наткнулся на сервер с 
‚ярявым ЕгопРаде-ом и от нечего делать 
решил поиздеваться над ним... Заменил 
главную страницу своей, где оставил 
свое мыло, как говорится, для сожале- 
ний и мата. :) Вдруг через 15-20 минут 
мне приходит письмо следующего со- 
держания (на английском): «Ты кретин! 
Ты не представляешь себе, что ты натво- 
рил...» и т.д. и т.п. Это оказался сайт ру- 
мынской хакерской группы «Пента- 
гуард». :} В ответ на свое письмо он по- 
лучил послание на три широко извес- 
тные веселые буквы... Ну, а потом разго- 
ворились мы с ним, рассказали о себе. 
Ну и было время, что мы с Сао 
(МетБег о! Реподиуага) нахацкали кучу 
военных хостов. Но, к сожалению, он в 
скором времени исчез из Инета, и боль- 
шея его не видел. На этом и закончи- 
лись какие-либо отношения с этой груп- 
пой. А шуму-то в прессе было! :] 


МАЕ Ну да, так и было. А у меня лично 
никаких отношений с этой группой нет. 
МБ дап контактировал с лидером этой 
группы, и они просто договорились в 
оно время заменить одинаковые индек- 
сы на военных серверах, как бы для при- 
дачи этому процессу глобального харак- 
тера. Поэтому пошли слухи, что мы ра- 
ботаем вместе. А так мы ни с кем не сот- 
рудничаем. 


Х: А были какие-нибудь прикольные слу- 
чаи в хакерской жизни? 


МьГдап: Вообще-то случаев было ог- 
ромное количество, только вот в голову 
ничего не лезет, ну не помню, хоть зас- 
трелись... Мне очень понравился случай, 
как одни мои знакомые завалили про- 
вайдера. Ну, значит, зарутили его, но 
цель была другой... Было послано пись- 
мо админу, типа давай мы тебе говорим 
дырку в твоем сайте и объясняем, как ее 
заткнуть, а ты дашь нам парочку акаун- 
тов. На что последовал ответ: «А ключи 


‚от квартиры тебе не дать?». Спасибо, 


ответил мой знакомый. :} В этот же день 
можно было видеть на сайте красивую 
страничку с названием «НасКед» :) А 
всего-то надо было поделиться Инетом... 
Но админ сделал свой выбор... Кроме 
того, на сайте не осталось ничего, кро- 
ме этой странички... Как говорится, 
«жадность фраера сгубила». :) 


МАЕ Прикольный случай? Ну, знаешь, 
сейчас в Интернете большое количество 
музыкальных групп открывают свои 
странички. И, естественно, есть те музы- 
канты, которые нас бесят. Ну вот в честь 
этого со страницы одной из попсовых 
групп была стерта доска объявлений 
(\еББоага). Причем никаких особых 
знаний для этого не потребовалось, 
стоило только набрать в броузере стро- 
ку ммм. ****** го ДмеББоага /раззми 1+ и, 
получив пароль в ОЕЗ, расшифровать с 
помощью всем известного /ойпа. Итак, 
все сообщения были уничтожены. И че- 
рез неделю происходит следующая си- 
туация. Сидит один из Кп3З дома, за ком- 
пьютером, как вдруг вырубается ‘свет, и 

в тот же момент слышен стук в о 

— Кто там? 

— Милиция! Откройте. 

— А по какому поводу? 

— По компьютерному. 

Проникнув в квартиру, наша доблестная 


милиция схватила компьютер 


и потащила его в машину вместе с пар- 
нем. Почитав в отделении хистори 
из {СС и не поняв, про что это он. разго- 


варивал со своими друзьями, т. 


употребляя такие ее - слова, как 


пох, их ит.д., а такжа 

для чего у него на компьютере какие-то 
непонятные программки, 

помучав человека тупыми допросами, в 
которых в общем-то 

они даже и не знали, что спрашивать, 


им пришлось отпустить Кп3 


на волю! :) 

Случай второй. Компьютерный салон 
ОРКИ, что когда-то существовал на 
Октябрьской. Опозорив их на весь Ин- 
тернет заменой страницы на их серве- 
ре, это почему-то показалось нам слиш- 
ком легким наказанием. Поэтому в этот 
вечер мы были там, в их логове. 5 минут 
хватило чтобы расшифровать пароль от 
своего компьютера, с помощью которо- 
го можно было бы управлять машиной 
удаленно. Как оказалось, на всех ком- 
пах был один и тот же пароль. Ну тут-то 
все и началось. Я быстренько залазил 
со своей машины на другие и все под 
чистую стирал. Другой человек, сидящий 
рядом, с ускоренным темпом на другие 
компы кидал ацюехес.Ба{, который в 
дальнейшем, при перезагрузке, также 
удалял все подчистую. Из 80 машин мы 
только успели стереть все с 50, пока ад- 
мины ни поняли, что что-то не так. В 
ярости и с глазами как у слона, они (ад- 
мины} выбежали в центр клуба и во весь 
голос начали орать чтоб никто ни в 
коем случае не перезагружал машины, и 
доступ в Интернет был резко прикрыт. 
Немного посмеявшись, я подозвал про- 
ходившего мимо администратора и 
спросил, сделав ужасно удивленное ли- 
цо: «Что случилось? Что, опять хакеры? 
Кто это», на что он ответил очень 
серьезным голосом: «Я не знаю, кто это! 
Но это они! ХАКЕРЫЬ. :] 


Х: Ребята, а чем вы занимаетесь в сво- 
бодное время (вне компьютеров}? Тусуе- 
тесь где-нибудь? 


_ МыВдап: Мемберы в обычной жизни за- 


нимаются тем же, что и другие обычные 
люди. Не надо думать, что хакеры — это 
прыщавые студенты в очках, забытые 


Богом и думающие только о компах и о 
_ том, что с ними связано. Хакеры — это 


абсолютно такие же люди, как и все, ко- 
торые постоянно веселятся, ходят на 
дискотеки, пьют пиво (и не только}, гу- 
ляют с девушками... То есть развлекают- 
ся по полной программе, как и все ос- 
тальные люди. А компьютер и хакер- 
ство — очень увлекательное хобби. Ведь 
получаешь такое удовольствие, когда 
натягиваешь сервак какой-нибудь музы- 
кальной группы, которую больше всего 
ненавидишь, и когда напишешь на глав- 
ной странице все, что о ней думаешь. :} 


_ Ну, мы в обычной жизни развлекаемся, 


как только можем. Чем обычно зани- 
мается молодежь, тем мы и занимаемся . 


МАЕ: Мое любимое времяпрепровожде- 
ние без компов — бар, дискотека, 
много пива, девушки. Ну вот, в общем- 
то, и все. :) 


Х: Что объединяет группу? Вы все друзья 
или просто «коллеги»? 


МеБдап: Я считаю, что прежде всего на- 
шу группу объединяют общие интересы, 
все мы хотим познать как можно боль- 
ше, мы все трудимся в одном направле- 
нии, да и в группе работать легче и ве- 
селее, чем заниматься вольной самодея- 
тельностью... Друзья мы или «коллеги»? Я 
думаю, что мы в какой-то степени 
друзья, но в большей части коллеги... 


МАЕ: На самом деле поначалу мы были 
просто «коллегами по цеху», но потом 
всё это переросло в дружбу, так как нам 
приходилось общаться чуть ли ни круг- 
лые сутки, и часто разговоры о сетях пе- 
реходили в обсуждения личной жизни и 
т.д. итп. Поэтому можно сказать, что 
группу объединяет дружба и сплочен- 
ность коллектива. 


Х: Что конкретно делает группа? Только 
ломает серверы, заменяя м4ех.В!т? 


МПдап: Наша группа специализирует- 
ся на хакинге ‚то есть на взломе (получе- 


нии несанкционированного доступа) 
удаленных систем, что стоит очень боль- 
ших усилий и долгой работы. Мы заме- 
няем на сервере заглавную страницу 
{пдех.№нт или де .|!т), если из сер- 
вера нельзя вытянуть никакой полезной 
информации. Он становится не нужен, и 
тогда мы меняем заглавную страницу. 
Ну а если же сервер полон полезной ин- 
формации, то мы не делаем этого никог- 
да! Наоборот, все делаем очень осто- 
рожно, следим за каждым шагом, внима- 
тельно чистя за собой логи. 


МАЕ; Замена индекса делается только 
для того, чтобы системные администра- 
торы знали, что у них слабая защита, и 
предприняли какие-либо действия. А ес- 
ли говорить о чем-то конкретном, то я 
просто пытаюсь получить как можно 
больше информации об операционных 
системах, языках программирования, ка- 
ких-то новых технологий. И, естествен- 
но, изучая ОС, нельзя не попробовать 
найденные тобой же баги на разных 
серверах. 


Х: Как вы думаете, что у вас будет в бу- 
дущем? Побалуетесь, побалуетесь, а 
потом «жена, дети» и т.д.2 


МьЛдап: Я думаю, что у Кп3З должно 
быть будущее (по идее). Хотя, вполне 
возможно, что Кп3З полностью распадет- 
ся со временем, так как когда человеку 
исполняется 30`или около 30 лет, его 
начинают заботить другие проблемы — 


семья, дети и т.д. Очень часто это слу- 
чается и раньше. Надо надеяться на луч- 
шее, надо всегда оставаться дружным 
коллективом, и только тогда у группы 
может возникнуть большое, продолжи- 
тельное будущее... Вскоре мы соби- 
раемся выйти из подполья и организо- 
вать что-то вроде «Гор» или 
«Сепосае2600». 


МАЕ Ну а пока все еще нужно учиться, 
учиться и учиться. А потом даже не 
знаю. Вообще я собираюсь открыть 
Кп3-[аБ, аналог ЕОрНТ или 
Сепосае2600. Естественно, придется 
выйти из опаегогоипа и заниматься всем 
уже легально, не опасаясь за свою сво- 
боду- 


Контак 


МАЕ [Кр] 
бгета@зоНВоте.пе! 


СО: 100001 


МВдап [Кр/] 
тбаап@ронтай.сот 
СО: 1005765 


КР7-шники были активными членами атак 
на военные американские сервера. И не 


только они. Вообще, после всех этих 


событий в Югославии, чуть ли не каждый 


второй пытался внести свою лепту в 
борьбу против агрессора. Но когда 


сегодня, нам в редакцию принесли этот 
компакт, - мы были в шоке. Каково, а* 


«Экстренный выпуск! Хакеры бомбят 
НАТО}, да к тому же, на компакте 


содержится куча информации о том, что и 
как нужно делать, включая объяснения дыр 


в системах безопасности кучу другой 
документации. Но больше всего мне 


понравилась надпись «Диск можно считать 
спецкурсом, по подготовке отдельного 
подразделения специальной бригады по 


информационным провокациям. Как 
всегда, сборник содержит подробные 
инструкции по ведению подрывной 


мАТо 


ЭКСТРЕННЫЙ ВЫПУСК: 


деятельности и богатый инструментарий». 
Ну просто справочник террориста! На 
мой взгляд, это еще одно подтверждение, 
что быстрее пиратов не работает никто. 
Или может кто-нибудь видел СВ-юки с 
заголовками типа «Все на защиту НАТО! 
Здесь новые апгрейды от Майкрософт, 
специально созданные для НАТО-вских 
серверов»? 


Хакер 4/ ‘99 


АРСЕНАЛ БОРЬБЫ: 


ВИр://шшш.хаКеЕрги ®®ЕЕ) 


Даниил ШЕповалов 


(Чап@еБог.ги) 
‚„НО ДЕПО ЕГО ЖУЧВЕТ 


1999 год. 15 февраля. Прошло ровно четы- 
ре года с момента ареста Кевина Митника, 
самого известного хакера в мире, которо- 
го не обошла вниманием даже книга ре- 
кордов Гиннеса. В этот же день посетители 
сервера '4 ЗоН\аге не смогли в сотый раз 
посмотреть скриншоты третьего Фиаке’а и 
скачать новые карты уровней — вместо 
этого на главной странице популярного 
сайта их встретила надпись «Четыре года в 
тюрьме. Освободите Кевина сейчас жеЪ. 
Члены известной хакерской команды 
«2600, в очередной раз показали, что мо- 
гут не только наклеивать стикеры «Егее 

мп» на бамперы автомобилей и рисо- 
вать свой логотип на стенах здания суда. 


Ура хакерам Америки! 


Пропустим малоинтересные подробности 
детства Кевина. Отметим лишь, что его не 
насиловали в пятилетнем возрасте и не 
заставляли петь по вечерам «Вихри враж- 
дебные веют над нами..». Несмотря на 
это, Митник все-таки стал самым извес- 
тным, после матери Билла Гейтса конеч- 
но, человеком в компьютерном мире. О 
парне ходили легенды еще в то время, 
когда ему было 16 лет. Однажды он изме- 
нил параметры модемного соединения и 
со школьного терминала проник в ком- | 
пьютерную систему управления школами 
округа. Кевин не стал менять свои оценки 
— ему доставляло удовольствие уже то, 
что он смог решить такую трудную зада- 
чу. Вообще это была отличительная черта 
^Аитника — его интересовал лишь хак ра- 
хака, он не использовал свои глубокие. 
познания в области компьютерных техно- 
логий ради наживы. Наибольший интерес. 
Кевин проявлял к фрикингу: он вытворял с 
телефонными компаниями такие вещи, 
что у его приятеля Ленни Ди-Чикко воло- 
сы становились дыбом. Молодой хакер _ 
всегда бесплатно звонил в другие города, 
пользуясь добытыми номерами кредитных 
карточек или перенаправляя счета за пе- 
_реговоры. Однажды он отомстил одному _ 
из своих недругов, переведя на номер его 


домашнего телефона расходы на теле- _ 


_фонные переговоры крупной больницы. 
Кевин знал об устройстве телефонной се- 


ти не меньше чем многие специалисты Вей. 


|а6з. Впоследствии эти знания очень при- 


годились ему: недаром сотрудники Р/ана!. 


Едуртеп!не могли так долго поймать Ке- 
вина. Он подключался напрямую к ком- 
пьютерам слежения и при первых же. 
‘признаках опасности разъединял связь. 
Первое о столкновение с зако - 


Кевин Миотнык: 


ном произошло у Митника в 84 году. В то 
время он и ДиЧикко проводили все свое 
свободное время в университете Южной 
Калифорнии, пытаясь попасть в пентаго- 
новскую сеть АРКАпе!. Кевин получил дос- 
туп к счетам системных администраторов 
университетской сети, а затем, воспользо- 
вавшись этими привилегиями, начал соби- 
рать идентификаторы счетов и пароли ор- 
ганизаций, работающих на министерство 
обороны США. Пользоваться засекречен- 
ными материалами военных Кевин смог 
только два месяца — после этого его от- 
следил сисадмин университетской сети. 
Надо сказать, на этот раз Митник попрос- 
ту зарвался — он знал, что кто-то обнару- 
жил его деятельность, но тем не менее не 
прекратил использовать высокоскорос- 
тной канал связи, благодаря которому его 
довольно быстро и поймал Марк Браун, 


5. Порево 4 ото 


МАМТЕО 


ВУ 9.5. МАВЗНАТ $ 


ЖК ТООАВКБТЬКО МСК, Зоб и, амрые ом Флор Ошаный до Бесы Сием О, 
я фа ель Зена МСС выу вое: СКО, 


а тт ети ну боли лы За Изо Об ана АНН — | 
4 мет, они оо еее Си пафеленыч д 
еее чи 


= 
= 


Моматьст з9х 


ассистент университетского вычислитель- 
ного центра. В это время у Митника еще 
не окончился испытательный срок, который 
он проходил после суда по обвинению во 


взломе компьютерных систем Расйс Ве!. 


На этот раз суд приговорил его к шести | 
месяцам тюремного заключения. Марк 
Браун же остался в полном недоумении с 
распечатками паролей к компьютерам су- 
персекретных военных организаций. 

Уже давно сложился образ стандартного 
американского программиста: это полный 
парень лет 25, в потертых джинсах, клет- 
чатой рубашке и и очках. Надо сказать, Ке- 
вин полностью подходил под этот стерео- 
тип. И никто никогда не замечал, чтобы 
он проявлял какой-либо интерес к женщи- 
нам. Однако летом 1987 года Кевин, нео- 
жиданно для всех, женился. Я думаю, вряд 
ли стоит говорить о случайности того, что 
его избранницей оказалась администра- 
тор известной телефонной компании СТЕ. 
Митник всегда использовал людей: даже 
со своим другом Ленни ДиЧикко он под- 
держивал близкую связь в ‚ основном толь- 


ко потому, что тот помогал ему получать 
доступ к компьютерам на своей работе. 
Видимо поэтому Ленни и сдал его властям 
после кражи новейшей операционной 
системы из лаборатории Руана! 
Едиртег!. Но обо всем по порядку. 

В 1987 году Ленни устроился работать в 
фирме УРА. Там он имел постоянный дос- 
туп к компьютерам, а поэтому теперь они 
с Кевином почти каждую ночь проводили в 
офисе этой конторы. У Митника появилась 
новая идея — он хотел украсть последнюю 
версию операционной системы УМ$ фир- 
мы Оюна! Едуртеп+. Имея в своем распо- 
ряжении исходный текст этой программы, 
Кевин становился подобен богу. Он мог 
тщательно изучить все уязвимые места но- 
вой ОС и ближайшие несколько лет быть 
грозой компьютерных систем, основанных 
на ней. Также он мог продать исходный 
текст программы какой-нибудь конкури- 
рующей организации или даже стране — 
Советский Союз тогда тщательно следил 
за разработками в области информа- 
ционных технологий. Хранить файлы ОС 
на своем компьютере было чрезвычайно 
опасно, да и для этого потребовалась бы 
не одна сотня мегабайт, поэтому Кевин 
решил использовать в качестве перева- 
лочного пункта уже знакомую ему ком- 
пьютерную сеть университета Южной Ка- 
лифорнии. Кевин нашел ошибку в системе 
защиты университета и изменил подпрог- 
рамму доступа в сеть. Теперь все логины и 
пароли записывались в определенный 
файл, который хакер периодически прос- 
матривал. Однако, его старый знакомый 
— Марк Браун снова выследил злоумыш- 
ленника, Кевин выдал себе неосторожны- 
ми действиями при внесении в ОС нового 
кода: он вывел из строя несколько ком- 
пьютеров. Тем не менее, Марк теперь не 
мог им ничего сделать. Блуждая по прос- 
торам АРКАпе!, уже переросшего в 
|уегпе!, Митник неожиданно для себя по-_ 
лучил информацию, позволяющую ему 
проникать в Еазупе! — внутреннюю сеть 
Оюна! Едуртегу. Теперь возможностям 
хакера не было предела: в его распоря- 
жении была личная переписка сотрудни- 
ков компании, новейшие программные 
разработки, информация о дырках в прог- 
раммах и многое другое. Кевин закончил 
скачивать УМ$: у него теперь была своя 
версия новейшей операционной системы. 
Он мог изменить ее код, добавить нес- | 
колько троянов и заменить существующую 
копию в отделе распространения О/дйа|. 
Однако, как я уже говорил, Кевину нрави- 
лось решать сложные задачи, он не вына- 
шивал каких-либо жутких планов мести 
всему человечеству и вообще мало похо- 
дил на того жуткого сумасшедшего учено- 
го, каким его впоследствии представили 
средства массовой информации. 

С каждым днем ДиЧикко становилось все 
труднее и труднее общаться с Кевином. 


НЕДЕТСКЧЕ ЧГРЫ 


Между ними постоянно вспыхивали ссо- 
ры, да и Ленни просто стал понимать, что 
они затеяли очень опасную игру. У него 
уже не было никакой личной жизни: все 
ночи он проводил вместе с Кевином, ко- 
торый уже не мог жить без очередных 
взломов. Да и самого ДиЧикко все боль- 
ше и больше затягивала власть над ком- 
пьютерными системами и сетями. Эта 
власть приносила ему удовлетворение, 
которое он вряд ли мог бы получить дру- 
гим путем. Однако, однажды Ленни все- 
таки сломался. И в 1988 году сдал своего 
друга ФБР’овцам. На вопрос Кевина 
«Лен, зачем ты это сделал®» тот ответил 
«Потому что ты — угроза для общества». 
На этот раз Митнику дали год тюремного 
заключения. Для того, чтобы в 1990 году 
его все-таки выпустили на свободу, хаке- 
ру пришлось пообещать никогда больше 
не использовать компьютер и модем. До 
1992 года Кевин жил обычной жизнью, не 
занимаясь взломом военных систем, похи- 
щением операционок и прочими интерес- 
ными вещами. Скорее всего на него силь- 
но повлиял шестимесячный «курс лечения 
от компьютерной зависимости», который 
ему назначил суд. Правда в этот период 
кто-то отключил телефон инспектора, 
надзирающего за хакером, из компьюте- 
ра суда пропали все данные о Кевине, а 
на счете судьи осталось три доллара. 

В 92 году Митника снова обвинили во 
всех смертных грехах. Ему приписывалась 
кража секретной информации из Управ- 
ления транспортных средств, взлом воен- 
ных компьютерных систем и несанкциони- 
рованный доступ к материалам ФБР. По 
всей видимости, Кевину уже несколько на- 
доело сидеть в одиночке, поэтому он 
опять сбежал. ФБР потеряло его след на 
два года. 

В 1994 году Митник серьезно заинтере- 
совался сотовой телефонией. Власти по- 
дозревали его в краже программного 
обеспечения для контроля сотовой связи 
из лаборатории компании Моюго|а. Так- 
же Фирма МсСа\ми СеШаг 
Соттипсайоп заявила, что кто-то похи- 
тил серийные электронные номера ее со- 
товых телефонов. Расследуя это заявле- 
ние, ФБР даже удалось выследить Кевина, 
однако тот успел скрыться в самый пос-_ 
ледний момент. . 
Свой последний взлом хакер произвел 25 
декабря 1994 года. Кевин ворвался в до- 
машний компьютер Цутому Шимомуры, 
известного американского специалиста в. 
области безопасности компьютерных сис- 
тем. В это время Шимомура работал над 
шпионской компьютерной программой 
для военных. Новая программа позволяла 
контролировать все выходящие и входя- 
щие сообщения конкретного пользовате- 
ля Интенет. Естественно, это был лакомый 
кусочек для Кевина. Итак, в ночь под Рож-_ 
`дество хакер начал копировать файлы из 
‘компьютера нашего самурая. Это бы сво- 


бодно могло сойти ему 
с рук, но Шимомура ус- 
тановил программу, ко- 
торая посылала |09- 
файлы на удаленную 
машину в Центре Су- 
перкомпьютеров, где он 
работал. Один из ра- 
ботников центра вовре- 
мя заметил существен- 
ные изменения в логах и 
сообщил об этом своему боссу. Второпях 
приехавший домой Шимомура помимо 
украденных файлов нашел на своем ком- 
пьютере звуковое послание, в котором 
Кевин в довольно непринужденной форме 
объяснял самураю, в каком месте он его 
видал и как туда пройти. Такого оскор- 
бления Цутому вынести не мог. Он решил 
во что бы то не стало достать Митника. 
Шимомуре помог случай: один из адми- 
нистраторов ТНе\\е! заметил необычай- 
ную активность на одном из счетов. Он 
поинтересовался о причинах у владельца: 
эккаунта, а тот, в свою очередь, чуть не 
умер от разрыва сердца, увидев на своем 
счету файлы Шимомуры. Самурай уста- 
новил круглосуточное наблюдение на 
Тре\\е!. Проанализировав пути сообще- 
ний, он вместе с сотрудниками ФБР при- 
шел к выводу, что хакер находится в горо- 
де Ралейх, Северная Каролина. Несмот- 
ря на все предосторожности Кевина, 
ФБР’овцы все-таки выследили его и, когда 
Шимомура засек, что Митник в очеред- 
ной раз вышел на связь, власти взяли его 
с поличным. Произошло это 15 февраля 
1995 года. 


Встать -— сЧ9 ЧДЕТ 


Кевину было предъявлено 23 обвинения в 
мошенничестве с использованием ком- 
пьютерных систем. Прокурор заявил, что 
Митник виновен в нанесении ущерба на 
сумму, превышающую 80 миллионов дол- 
ларов. Короче после обвинительной речи 
прокурора Митник уже не надеялся уви- 
деть голубое небо в этом тысячелетии. 
Тем не менее, усилиями адвокатов боль- 
шинство обвинений было снято. По сути 
Кевин должен был отсидеть всего лишь 
10-12 месяцев. Однако его наказание за- 
тянулось на четыре долгих года. Постоян- 
но находились все новые и новые факты, 
которые позволяли лишать хакера свобо- 
ды. Специалисты считают, что такому дол- 
гому сроку заключения Кевин обязан то- 
му, что встал на пути министерства обо- 
роны. Ведь до наезда на Шимомуру ФБР 
могло не раз поймать Митника. Однажды 
одному деятельному товарищу удалось 
все-таки выследить хакера. Как законо- 
послушный гражданин, он, не долго ду- 
мая, настучал на Кевина в ФБР. Однако 
федеролы не обратили на это заявление 
никакого внимания. Тоесть до инцидента с 
_Шимомурой Кевин был нафиг не нужен 


Взпом 


властям. 
Прошло уже четыре го- 
да с момента ареста 
хакера и, совершенно 
неожиданно для Кеви- 
| на, перед ним вдруг 
забрезжил луч надеж- 
ды. 26 марта 1999 года 
судья Мариана Пфель- 
цер согласилась на до- 
говоренность с защи- 
той Кевина, по которой полный срок зак- 
лючения последнего будет равен 54 меся- 
цам. Официальное слушанье дела будет 
проведено 14 июня. В договоренности 
упоминается о том, что после освобожде- 
ния Кевина над ним будет вестись неусып- 
ный контроль, и вдобавок хакер не будет 
иметь права прикасаться к компьютерам в 
течении последующих трех лет. Если вду- 
маться, то решение суда не представляет- 
ся таким уж мягким. Человека, единстве 
ным смыслом жизни которого являются 
компьютеры, лишают возможности поль- 
зоваться ими в течении семи лет. К тому 
же, будущее Кевина не так уж и безоблач- 
но. По истечении срока заключения, ему 
предстоит еще бороться за свою свободу 
с обвинителями штата Калифорния, где 
всплыло дело шестилетней давности. 


Что дЕПать? 


Наверняка у многих из вас возникнет воп- 
рос: как можно помочь Кевину? И надо 
сказать, существует реальный способ это 
сделать. Можно, конечно завтра же взло- 
мать мимими ммННевоузе.доу и повесить там 
фотографию Митника с надписью «Ты па- 
мятник себе воздвиг нерукотворный...». 
Или можно на остатки зарплаты купить 
тухлых яиц и бежать закидывать ими судью 
Мариану Пфельцер. Но единственным 
более-менее цивилизованным способо» 
помощи (и в то же время связанным ха- 
ком) является участие в деле команды 
«МитК гс5 СгасК Теат». Дело в том, что 
компания В$А предлагает существенный 
денежный приз тому, кто первым взло- 
мает ее гс5-64 код. Весь процесс взламы- 
вания заключается в следующем: присое- 
диняешься к какой-либо команде, скачи- 
ваешь клиента и начинаешь перебирать 
возможные варианты. Та команда, кото- 
рая первой раскодирует зашифрованную 
строку и получает денежный приз в раз- 
мере 100005. Правда, из этих 10 кило- 
баксов два идут организатору (413 Ь- 
\ед.пе!, 6 — любой организации по вы- 
бору, 1 — команде и 1 — взломавшему че- 
ловеку. Команда «МиИтСК гс5 Сгаск Теат» 
отдает весь свой выигрыш в пользу орга- 
низации защиты Кевина Митника. Так что. 
— дерзайте! Зарегистрироваться можно — 
здесь: = Е 
ВНр:/ Луи рагапо/«ога/тисКЛот 


|Почта 


Хапявная 
‚ ЭПЕктронная 


Куг 


Ч» такое электронная почта, я на- 

деюсь, ты знаешь. В наше время 

иметь постоянную почту предоставлен- 
ную твоим провайдером довольно рис- 
кованное дело... Кто знает, что с ним 
может случится? И вот поэтому-то, на 
крайний случай, ты всегда сможешь за- 
вести себе бесплатный почтовый ящик 
а любом из пришедших тебе по вкусу 
адресов. Преимущества У\ЕВ почты пе- 

в ред обычной РОРЗ в том, что ты не при- 

№ — вязон к своему компу и можешь прове- 

Е рять почту из любого места! Вся она 

| хранится на удаленном сервере. А зна- 

| чит, что даже если злобный хацкер от- 

форматирует тебе винт, то твоя почта 
№ — все равно останется невредимой. Вот 
ее тебе списочек Бесплатных Е-тай служб. 

И поспеши! Может как раз в этот самый 

момент кто-то пытается забить себе хо- 

роший логинчик :-) 

Хочешь остаться неизвестным, когда по- 

а  ЛУчатель твоего письма - Бил Гей-тссс? 

Е Тебе, наверное, часто хотелось выявить 

реального автора полученного сообще- 

ния. К примеру, ты получаешь письмо от 

а так называемой «Службы поддержки» 

Е своего провайдера, в котором он пи- 
шет, что из-за сбоя в системе базы дан- 
ных учета пользователей вся информа- 
ния о тебе была утеряна, и просит тебя 

о эмедленно сообщить Логин и Пароль 

для повторного занесения в базу дан- 

ных. Ты можешь (если ты полный дуб] 
вздохнуть с облегчением и отослать 

\ этим друзьям свой [одт и Ра$$, и радо- 

и ваться жизни дальше. Но лучше попы- 


тайся выяснить, какая та- 
кая сволочь пытается 
спереть твой доступ в 
Интернет. Делается 
это на самом деле 
легко. Просто зай- 
ди на сервер свое- 
го проваши и най- 

ди там техподдер- 
жку, там обяза- 
тельно указано 

мыло, на которое 
нужно слать 


письма. Вот туда-то ты и отфорвади это 
письмишко со всякими сомнительными 
просьбами. 

Но я ведь знаю, знаю тебя! Ты ведь еще 
тот пакостник! Сам ведь хочешь послать 
сюрприз своему врагу в виде трояна! И 
при этом тебе не хочется, чтобы этот гад 
смог тебя вычислить? Ну, тогда в путь! 
Для начала разберем, из чего состоит 
письмо, отправлен- 
ное обычным Поч- 


товым клиентом, к 


'Зегуег Зоймиате: $70п0йо14/2.) Арене 7.2 С2Не 072051 
р а Раза У! иг биезфоои: 
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ие гв 10а 6 36 


улмму.гер!ау.сот/гета!Йег/апоп. Вт! 


примеру, М5 
Оуоок Ехргез$: 
Все, что выделено 
красным цветом, 
это наши следы: 
наш [Р и адрес для 
ответа. Хотим мы 
| того или нет, но все 
| современные $МТР 
сервера насильно 
| вписывают наш нас- 
тоящий |Р адрес, а 
это нас стобой, ко- 
нечно, не устраи- 
вает. 


Но хоть и кажется, что ЗМТР сервера 
такие крутые, так хорошо поступают, 
адреса вписывают, борются с хацкера- 
ми, а на самом деле эти сервера очень 
несовершенны. У них есть куча недос- 
татков, о которых знают почти все, и 
никто не может (или не хочет) с этим бо- 
роться. Вот, предположим, что ты захо- 
тел отослать кому-нибудь письмо, в ко- 
тором всем известным тебе десятиэтаж- 
ным матом ты обложишь получателя, и 
при этом тебе еще хочется сделать так, 
чтобы он не узнал, от кого это письмо 
пришло. Существует несколько спосо- 
бов это сделать. 

Способ 1: Использование Майл Фор- 
вардинга (Май Еогумага). Эти службы за- 
нимаются простой переадресовкой 
сообщений. К примеру, ммм пате.сот 
(пате@тате.сот) и югмага..т2.ги 
(пате@ею.Кгилю). Предположим, ты 
пользуешься адресом электронной поч- 
ты своего провайдера дад@сйуте.ги. 
Используя Майл Форвард, ты сможешь 
сделать себе постоянный Май-адрес не- 
зависимо от того, с какой периодичнос- 
тью ты меняешь своих провайдеров. К 


Список сЕрверов, на которых можно открыть хапявныу почтовый ящик 


Нейм Сервака. 


млм. тайсйу.сот (пате@тайсну.сот 
ууу уайоо.сот (пате@уапоо.сот 
уму. иза.пе! (пате@иза.пе! 

ммм. Вонтай.сот (пате@понтай.сот 
умим. а Нтай.сот (пате@тайнтай.сот 
улмум.888.пи (пате@888.пи 

ум. аЙоутай.сот (пате@аЙоутай.сот 


ул. арехтай.сот (пате@арехтай.сот 


улиими.соАтай.сот (пате@со!атай.сот 


улмими.Чеапе\мз.сот (пате@ае{апе\из.сот 


ммм Доутай.сот (пате@]оутай.сот 


улим пуезюгтай.сот (пате@туезюттай.сот К 
Быстрый Ма!Вох. 


млм. тай.ги 


примеру, ты создаешь себе аккаунт на 
пате Са4@тате.сот и настраиваешь 
его так, чтобы он пересылал всю почту на 
твой текущий полноценный почтовой ящик 
даа@сНуте.го. В будущем, при смене 
провайдера, твой Май-адрес останется 
тем же! Тебе придется только перенас- 
троить переадресовку сообщений на сер- 
вере пате.сот так, чтобы почта пересы- 
лалась на твой новый почтовой ящик. Хо- 
рошая это вещь, но для полной аноним- 
ности этот способ не подходит, так как 
при отправке через ЗМТР сервер 
пателтвой |Р будет включен в заголовок 
письма (Смени Мозги 1). 

Способ 2: Использование Ремейлеров 
(Ветайе!г). Эти \/ЕВ-базированные служ- 
бы служат для отправки анонимных сооб- 
щений прямо с У/ЕВ’а (см. рис. ниже). 
Принцип работы Ремейлов очень прост. 
При отправке твоего сообщения из заго- 
ловка уничтожается вся информация об 
отправителе. А значит, получатель не 
сможет никаким образом определить от- 
правителя письма. Вот этот способ яв- 
ляется полностью анонимным, в отличии 
от первого. 
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Хороший МылБокс, но слегка запутаный. 
Так себе Мыльце ... 
Когда-то был хороший МылБокс .. 
Кто его не знает? Весьма рекомендую ! 
Красивое название и более ничего 

Для порнушной тематики обычно используют : 


Куча всяких примочек в виде 


ВНр:/ /мммлм.гер!ау.сот/гетайег - тут мож- 
но найти большое количество Ремейлов и 
информацию о них. 

Способ 3: Отправка сообщений через 
\У/ЕВ службы. 


Для этого мы возьмем любой сервер, пре- 
доставляющий бесплатный почтовый ящик 
(см. таблицу выше), создадим там аккаунт, 
и вперед! Но есть од- 
на небольшая проб- 
’ лема, хотя она и ре- 
` шаема. При отправ- 
ке почты через У\ЕВ- 
базированные служ- 
| бы, к примеру, НОТ- 
МАШ. СОМ, твой 
’ реальный |Р адрес 
` все равно будет про- 
писан в заголовке 
(Неадегз) письма. 
Чтобы это обойти, 
_ можно использовать 
Ргоху-серверы. Вот и 
все! Считай, что 
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проблема решена. 
По 


о так адресок звучит :- 


Дескрипшн 


нечего Супер-Пупе 
но сейчас :- 


ильтров. 


не сможет определить твой Реальный ГР, 
он всего лишь увидит адрес прокси-сер- 
вера. 

В заключение можно сказать, что 100%- 
ного анонимного способа отправки сооб- 
щений не бывает. Да- 
же если ты исполь- 

_ зуешь отправку через 
\У\ИЕВ службу, с цепоч- 
кой из десяти ано- 
нимных прокси серве- 
ров, то все равно при 
ОЧЕНЬ БОЛЬШОМ 
желании тебя можно 
вычислить. Конечно, 
это доступно только 
службам ФБР и ЦРУ. 
Но я не думаю, что 
твои действия под- 
вергнут прямой угрс 
зе национальную 6% 
зопасность США или 
любой другой стра- 
ны. :-) 


ЬНр:/ /мимим плит. 4е/-рисНег/апопуптсег 
- Быстрый, бесплатный УУМ/\\/ анонимный 
сервер. 

Внр://мимми. апопутег.сот - Ананимай- 
зер с З0-ти секундной задержкой :-{ 

ВНр:/ ИммимитагзпаЙ.сот/люо5/со!ргоху - 
Хороший Ананимайзер, но только тексто- 
вый :-( 

НИр:/ /ммммуимейтее.сот - [одт: зиег99 
Разз\иога: {ЕН 5 
Внр://Лапизегпип- 
Бадеп.де/месоте.!нт.еп - 
Ананимайзер, исполь- 


зует В5А алгоритм 7 \ 
в 


кодирования. 


\ 


Вся технопогчця \\/АВЕ7’а 


отигт.5г 
(Тигтег@тай.ги) 


«— Ну что, МОПОДЕЖЬ, купае- 
ТЕСЬ вСЕ, дурака валяетЕГ 
Это что... Вот мы чграпи, это 
Была здоровская игра, 

она развивает смепость и 
отвагу, играть в НЕЕ могут 
ТОЛЬКО СУЛЬНЫЕ Ц ЛОВКЦЕ. Но 
ВЫ, Я ВУЖУ, ВСЕ ТакцЕР» 


А. Пувер 


олько я сел писать все это дело, 

как заходит ко мне в гости один 

знакомый и притаскивает СО с иг- 
рушками. И что же ты думаешь, смотрю 
я на этот диск и вижу, что четыре из 
шести игрушек были релизнуты нашей 
группой. Вот такая вот петрушка. Непо- 


нятен смысл слова «релиз»? Сейчас 
попробую все рассказать по порядку. 


\ММАВЕ?? Это типа 
ЧТОР 


Не будем скрывать то, что в нашей 
стране практически все пользуются 
тем, что бесплатно предоставляют им 
пираты, а не тем, что пытаются впарить 
им за весьма немалые бабульки раз- 
личные дядюшки Билли. Если кто-то ду- 
мает, что на западе все не так и там 
живут честные парни с голубыми и яс- 
ными глазами — он очень глубоко оши- 
бается, там живут такие же любители 
вареза, как ты или я. А если судить по 
масштабам пиратской деятельности, то 
мы, по сравнению с ними, вообще ма- 
ленькие и сопливые детишки. Что-то я 
опять отвлекся, сам понимаешь, неко- 
торое количество пенного напитка воз- 
можно и влияет положительно на про- 
цесс мышления, но его переизбыток 
точно все запутывает. 

Вернемся же к нашим ба... то есть пи- 
ратскому софту и самим пиратам. 
Многие, купив очередной диск с новым 


софтом, наверно наблюдали вместе с 
программками еще и забавные файли- 
ки с расширением .МЕО, в которых 
рассказывается о том, что это за прог- 
раммка, а также что самое главное, о 
том, как ее надо установить, чтобы эта 
программка вообще заработала на 
твоем компе и продолжала бы рабо- 


Еспи ты думаешь, что, выйдя 
уз умелых рук сгаскг’ов, 

программа или игрушка уже 
готова к выпуску — ты силь- 
НО ОШИБаЕШЬся, работа с НЕй 


ПЕРЕХОДЧтТ на третью ста- 
дчю... 


тать больше чем 30... 60... 90... дней. 
Эти файлы как рази говорят о том, что 
этот весь софт взялся не откуда-то из 
закромов нашей или их Родины, а был 
найден, взломан и распространен пи- 
ратами. Деятельность пиратских групп 
чем-то напоминает конвейер старика 
Генри Форда. Все обязанности строго 
распределены, и каждый занимается 
только своим собственным делом. Нач- 


нем с самой верхушки. Формально в 
группе может и не быть лидера, но на 
самом деле он есть всегда. Основной 
его работой является координация всей 
деятельности группы. Одним словом, 
надо сидеть, ничего не делать и давать 


Деятельность пиратских 
групп чем-то напомунат 
КОНВЕЦЕр старука Генри 
Форда. ВсЕ оБязанносту 


строго распредЕпЕНЫ, ч каж- 
дыб занимается только 
СВОЧМ СОБСТВЕННЫМ ДЕПОМ. 


всем весьма сомнительные по своей 
нужности указания. Затем группа раз- 
деляется на несколько подразделений. 
Рассмотрим их в том порядке, в каком 
они взаимодействуют друг с другом. 


Откуда БЕрчт софт 


Первое подразделение — зиррегз 
(поставщики). Единственным занятием 
данных субъектов является доставание 
самого свежего софта или игрушек. 
Кому-то может показаться, что это 
слишком просто, но ничего подобного. 
Лишь малая часть софта и тем более 
игрушек качается с официальных серве- 
ров разработчиков. В основном зиррй- 
ег’ы работают в магазинах, торгующих 
лицензионкой. Реже они работают в 
конторах, непосредственно занимаю- 
щихся написанием софта или игрушек, 
хотя бывает и такое. И, я думаю, никого 
не удивит то, что настоящих имен этих 
людей никто не знает даже внутри 
группы, не говоря уже о всех остальных. 
Обычно всем известны только их ники, 
а зачастую ники известны только внут- 
ри группы. Законы на западе суровы на 
эту тему, так что их можно понять. Во 
главе всех зиррйег’ов стоит координа- 
тор. В его обязанности входит следить 
за тем, чтобы не поставлялся софт или 
игрушки, которые уже были выпущены 
другими группами, и чтобы не было ни- 
каких заморочек. 


Как снимают защиту 


И вот, когда злостный шпион в стане 
врага спер очередную самую свежую 
софтину или игрушку, клиент попадает 
в следующее подразделение, в руки 
злых гениев, которых производители 
софта и игрушек боятся даже больше, 
чем зубных врачей. Это умелые руки 
сгаскег’ов (к коим, кстати, принадлежит 
и ваш скромный слуга). Их задачей яв- 
ляется как можно быстрее и качествен- 
ней избавить программку от различных 
ненужных вещей, которые программис- 
ты зачем-то вставляют в свои програм- 
мки, а также отучить игрушки от требо- 
вания именно того СР, на который она 
была изначально записана на заводе. 


Но иногда программка или игрушка за- 
нимает сотни мегабайт, что не есть хо- 
рошо, т.к. качать такие объемы по Ин- 
тернету, конечно, можно, но уж слиш- 
ком тяжко. Вот и приходится сгаскег‘ам 
заниматься процессом обрезания не- 
нужных частей (в игрушках это могут 
быть видеозаставки, музыка, а у прог- 
рамм не всегда нужные сотни примеров 
или любые другие емкие, но не очень 
нужные детали). Например, вышла не- 
давно вторая часть про Братьев Пило- 
тов и занимала на СВ аж целых пять 
сотен мегабайт. Однако пара дней ра- 
боты, и игра уменьшается в десять раз, 
при этом оставшись абсолютно полной. 
Естественно, у сгасКег’ов в группе есть 
также свой координатор, который сле- 
дит за тем, чтобы одну и ту же програм 
мку или игрушку не брали одновремен- 
но два человека. 


т 


А еспи защиту сняпу 
криво? 


Если ты думаешь, что, выйдя из умелых 

рук сгаскег’ов, программа или игрушка 
уже готова к выпуску — ты сильно оши- 
баешься, работа с ней переходит на 


„.смотрю я на этот 
дчск у вижу, что 
ЧЕТЫРЕ УЗ ШЕСТУЦ 
угрушек вылу ре- 
пизнуты нашей _ 
группой! 


третью стадию — тестирование. Тести- 
рованием в основном занимаются лю- 
ди, работающие в компаниях, исполь- 
зующих ту или иную разновидность 
софта. Дело в том, что почти все груп- 
пы имеют свою определенную сферу в 
области софта. 

Одни группы работают с игрушками 
(например СЁА55)}, другие работают с 
графическим софтом (51ЕСЕ), третьи с 
САБ/САМ (1едепа$ Меуег Г!е) и так 
далее. И, соответственно, группы 
имеют в своем распоряжении людей, 
работающих в реальной жизни с теми 
программами, которые являются основ- 
ной деятельностью групп. Хотя, естес- 
твенно, группы не брезгуют и релизами 
(релиз (г@еазе) — конечный продукт 
деятельности пиратских групп, готовая 
программа или игрушка), не входящими 
в их основную деятельность. В случае, 
если тестирование программы или иг- 
рушки прошло нормально и никакой 
скрытой или незамеченной деятельнос- 
ти защиты не обнаружено — програм- 
ма готова к выходу. Если же были най- 
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дены небольшие недочеты — програм- 
ма возвращается на одну стадию но- 
зад, в руки сгаскег’ов (и так по кругу, 
до тех пор пока все не будет полнос- 
тью готово). 


НУ цу В БОНЦЕ кОн- 
ЦО... 


Итак, все готово, клиент лежит на столе 
и ждет, когда все швы будут зашиты. 
Программку или игрушку запаковы- 
вают, добавляют к архиву необходимые 
инструкции о том, что это за програм- 
ма, какой группой она была релизнута 
и как ее правильно инсталлировать, 
чтобы не испытывать угрызений совести 
во время нажимания кнопочек ОК на 
окошках с напоминанием о том, что ос- 
талось всего 3 дня, чтобы заплатить ку- 
чу денег. После этого в дело вступают 
курьеры (соупегз), которые занимаются 
распространением уже совсем готовь 
программ по различным Нр серверам, 
откуда программки и игрушки в итоге 


расползаются по всему миру. 


Вр.//шшш.хаКер.гу 


']/сповЕСЬ пирата 


Ах 
(ЕтайЙ:сотёте@сва*ги) 


КиугТ 
(оу/Ета>Э50Ю7@патесот) 


ель моя — откровенно рассказать 
несведущим людям о том, что есть 
омпьютерное пиратство глазами 

непосредственного участника процесса. 
ВСЕ публикации на эту тему, которые 
встречались мне раньше (а встречалось 
много}, были либо написаны людьми, не 
разбирающимися, мягко говоря, в пред- 
мете, либо лицемерны, либо откровенно 
лживы, либо просто глупы и неконкрет- 
ны. Так что постараюсь вас, читатель, не 
разочаровать. 


О4е2 


Итак, первой (во всяком случае, для 
большинства} причиной того, что чело- 
век оказывается втянутым в пиратский 
бизнес, являются деньги. Банально, но 
это так. Дело в том, что компьютерное 
пиратство — один из самых прибыльных, 
как ни странно, видов нелегально-кри- 
минальной деятельности. Во всяком слу- 
чае, так было до кризиса. Посудите са- 
ми, доход от розничной продажи ком- 
пакт-дисков доходил до 300-350%. И это 
истинная правда. Для более детального 
пояснения этого феномена позвольте 
вкратце ознакомить вас, читатель, с тех- 
нологией торговли контрафактными СБ- 
КОМ`ами. 

Розничные продавцы покупают диски 
мелкооптовыми партиями, величина ко- 
торых может быть самой разной — от 50 


до 5000 шт. В основном серьезный тор- 
говец приобретает за один раз 500- 
1000 дисков. До кризиса цена на такую 
партию была от 1.4 до 1.6 доллара за 
диск — это зависело от нескольких па- 
раметров, но, в основном, от продавца 
(или, на нашем жаргоне, «конторы»). 
Диски, как странно это ни покажется ко- 
нечному пользователю, начинают свой 
путь на прилавок совсем не в том виде, 
в каком вы, читатель, приносите их из 
магазина или с рынка домой. Из «конто- 
ры» они уходят, нанизанные на длинные 
пластмассовые штыри. Естественно, без 
коробок. На штырь помещают обычно 
150-200 дисков и плотно обматывают 
скотчем. Получается так называемая 
«болванка», которая весит примерно 5 
килограммов, она компактна (-30 см. в 
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длину, диаметр — диаметр самого дис- 
ка) и очень удобно транспортируется. 
Таким образом, путем несложных под- 
счетов вы можете придти к абсолютно 
правильному выводу, что партия из 1000 
дисков в итоге будет весить около 25 ки- 
лограммов и поместится в небольшую 
сумку, которая, скорее всего, не вызо- 
вет при перевозке подозрений о своем 
содержимом. Вместе с дисками в «конто- 
ре» покупается и полиграфия для дисков 
(или «бумага»). Вернее, она к ним прила- 
гается и ничего дополнительно не стоит. 
Коробки для дисков («боксы») покупают- 
ся обычно отдельно, партиями по 1000- 
5000 штук. Дело в том, что «боксы» за- 
нимают много места и очень заметны 
при перевозке. Поэтому транспортиро- 
вать диски в собранном виде нецеле- 
сообразно. А сами по себе коробки — 
товар самый что ни на есть легальный, 
на который выдаются все сопроводи- 
тельные документы (накладные, ордера 
ит. п.), и перевозить их можно открыто и 
куда угодно. Продаются коробки в са- 
мых разных местах и фирмах и стоят вез- 
де примерно одинаково: 14.5-15 центов 
за штуку. 

Итак, получившийся в итоге конструктор 
«сделай сам» доставляется в определен- 
ное место, где происходит окончатель- 
ная сборка товара. Процесс это нехит- 
рый и не занимающий много времени. 
Опытный сборщик за час выдает «на го- 
ра» 120-180 готовых к продаже дисков. 
После сборки товар поступает в торго- 
вые точки: отделы магазинов, ларьки и 
на рынки. С этого момента и начинается 
извлечение прибыли. 

Несмотря на то, что все вышенаписан- 
ное выглядит громоздко и сложно, весь 
круговорот заготовок происходит обыч- 
но в течение одного светового дня, то 
есть если вы утром решили завезти но- 
вую партию товара, то уже на следую- 
щее утро готовые к продаже диски будут 
завезены по месту назначения, Так вот, 
вернемся к вопросу о финансовой прив- 
лекательности пиратского бизнеса: диск 
стоит 1.5 доллара, коробка — 0.15 дол- 
лара, затраты на доставку и непредви- 
денные расходы — 0.1 доллара на диск. 
Итого готовая продукция обойдется вам 
в 1.75 доллара за единицу товара. Про- 
дажная цена до кризиса была примерно 
6.4 доллара за диск (то есть примерно 
40 российских рублей). Итого — 360 
процентов прибыли. Неплохо, да? А мы 
тут что-то‘еще обсуждаем! Пиратство по 
прибыльности можно поставить в один 
ряд с таким видом бизнеса, как торговля 
нелегальным алкоголем и оружием!!! Ес- 
тественно, что при такой доходности это 
дело являлось (и является} очень и очень 
привлекательным для тех, кто им зани- 
мался и занимается, 

Но цифра 360 процентов не является 
окончательной. На самом деле прибыль 
оказывается несколько меньшей. Дело в 


том, что мы не учли того, где пираты осу- 
ществляют свою торговлю. А работать 
им приходится в России, которая имеет 
свою специфику в плане ведения ком- 
мерческих дел. Я все к тому веду, что 
нам приходится еще и платить за свою 
безопасность и свое спокойствие. Речь 
идет о нашей доблестной милиции, 
призванной пресекать торговлю пират- 
ской продукцией. И она пресекает, но 
делает это весьма и весьма своеобраз- 
но. Грубо говоря, ни одна пиратская 
«контора», ни одна розничная точка не 
работают, не имея своей «крыши». При- 
чем крыша эта состоит отнюдь не из 
бандитов, а совсем наоборот, из пред- 
ставителей органов власти. Каждый пла- 
тит тому, на кого смог «выйти» в резуль- 
тате поисков или рекомендации друзей 
и знакомых. В самом распространенном 
случае прикрытие состоит в том, что на 
территории того или иного отдела нахо- 
дятся точки, которые просто никто не 
трогает. Иногда помощь заключается в 
предупреждении о возможности прове- 
дения рейдов вышестоящими структура- 
ми (и тогда в соответствующий день 
удивленные члены комиссий просто най- 
дут все торговые заведения пиратов зак- 
рытыми). И, наконец, если прикрытие 
осуществляется не районным отделом, а 
вышестоящей структурой (городской, 
областной или краевой), то участие ми- 
лиции в судьбе пиратов может заклю- 
чаться в совсем уже удивительных прояв- 
лениях. Я имею в виду то, что иногда пи- 
*раты реализуют СВ-КОМы, конфиско- 
ванные у своих же коллег и подлежащие 
уничтожению. Да-да, не удивляйтесь, та- 
кие случаи известны и мною не придума- 
ны. Так-то вот. Поэтому, когда видишь 
по телевидению отчет какого-нибудь вы- 
сокого чина в погонах об удачно прове- 
денном рейде, понимаешь, что это — так 
называемый «показательный процесс», 
без которого было не обойтись (ловить- 
то хоть кого-нибудь нужно, хотя бы для 
того, чтобы галочку в плане поставить). 
И, как и всякие показательные мероп- 
риятия, такие эксцессы случаются край- 
не редко и роли в общей картине не иг- 
рают. 

Ситуация, описанная выше (вернее, фи- 
нансовая ее часть}, имела место до кри- 
зиса 17 августа. Но даже сейчас, нес- 
мотря на тяжелейшее экономическое 
положение страны, бизнес приносит пи- 
ратам 100-110% прибыли. Так вот. 
Итак, деньги — первая и основная при- 
чина того, что люди идут в пиратский 
бизнес. Но есть еще несколько предпо- 
сылок для этого. Правда, не всем учас- 
тникам нелегальной торговли ПО они 
нужны: некоторым хватает и одной: де- 
нежной. Но не всем. Для большей 
объективности расскажу о моих субъек- 
тивных выводах по этому поводу (во заг- 
нул-то!). - 

Я стал пиратом по двум причинам. Пер- 


Хакер 4/ ‘99 


вая — деньги. Вторая — мне НРАВИТСЯ 
работать с компьютером. У меня просто 
руки чешутся, так хочется все попробо- 
вать и посмотреть. А где все взять? У пи- 
ратов. Но покупать — дорого. Вывод? 
Становиться пиратом самому. И это — 
не просто слова. Мне действительно бы- 
ло «в кайф» заниматься дисками. Я изу- 
чил этот процесс досконально и в итоге 
смогу, если то понадобится, поднять 
бизнес «с нуля» в любых практически ус- 
ловиях. Но это все было. Теперь ситуа- 
ция складывается для меня иначе. Я вы- ^ 
рос из этого. Это не значит, что я чего- 
то больше не могу или боюсь. Нет. Я вы- 
рос. Пора уступать дорогу молодым. А 
параллельно с этим ростом я пытаюсь 
осмыслить, что же это — компьютерное 
пиратство? Криминал® Бесспорно. Но, с 
другой стороны, я не торговал ни вод- 
кой, ни наркотиками. Благодаря мне и 
мне подобным многие из вас (если не 
все) имеют возможность работать с са: 
мыми новыми программами и играть в 
самые свежие игры, не отдавая за эту 
возможность, простите за невольную 
грубость, последние штаны. Меня мно- 
гие знают и уважают. Мало того, про- 
давцы пиратского товара более демок- 
ратичны и справедливы, чем торговцы 
лицензионными копиями программ. 
Неисправные или неработающие экзем- 
пляры мы меняем, наши точки в боль- 
шинстве случаев являются своеобразны- 
ми курсами повышения квалификации 
для пользователей — там вам разъяснят 
непонятное, причем совершенно бес- 
платно. Легенды, ходящие о нашей про- 
дукции, в большинстве своем не имеют 
под собой никакого основания. Напри- 
мер, в свое время телевизионная прог- 
рамма «Впрок» пугала население Рос- 
сии байками о том, что, дескать, пират- 
ские диски могут полностью (чуть ли ни 
физически) уничтожить компьютер. Нег 
равда. И на кого рассчитана эта неп- 
равда — неясно. В большинстве случаев 
пиратская программа НИЧЕМ не отли- 
чается от оригинальной. Случаются ка- 
зусы, но со временем их становится все 
меньше и меньше. А хваленая поддер- 
жка лицензионного пользователя — 
блеф. Никто не поддержит вас после то- 
го как вы выложите свои деньги за ко- 
робку. Вернее — практически никто. В 
лучшем случае — выпустят патч, который 
не потрудятся даже вам доставить (ка- 
чайте сами. А то, что у многих россиян 
даже телефона дома нет — никого не 
волнует. 

Да, я не ангел. Но и не преступник (во 
всяком случае, в моем понимании). Со 
мной не нужно бороться. Меня (как яв- 
ление) можно искоренить, только подняв 
на соответствующий уровень экономи- 
ческое положение страны. 


х 
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да... Криков-то сколько, воплей! 

Пираты, сволочи, воруют, гра- 

бят, караул! А что толку? Ну, 
поорали, повизжали и все, теперь 
можно домой, баиньки. Народу мозги 
запудрены, дело сделано. УХ, как мне 
все это не нравится. И вот чтобы не 
быть еще одним «рупором», вещаю- 
щим хрен знает откуда, я решил пое- 
хать на Митинский рынок и узнать все 
«из первых рук», а точнее, «из первых 
ртов». Побродил, поболтал с народом 
и тут наткнулся на одного своего ста- 
рого приятеля, который еще давным- 
давно мне говорил, что чем-то таким 
занимается, а я тогда все это пропус- 

чл мимо ушей. Ну а теперь-то на лов- 
‚ли зверь бежит. Поболтали, догово- 

рились и на следующий день встрети- 
лись в спокойной обстановке, чтобы 
уже расставить все точки над 1. Вот 
что из этого получилось. 


— Какты дошел до жизни такой? 
— Не только я, на рынке вообще все 
приходят к этому. У каждого конкрет- 
ная ситуация, вообще чаще всего ка- 
кая-то безвыходность положения. Это 
легкий путь заработать какие-то день- 
ги. Здесь вообще ума не надо. Переп- 
‚родавать — самый простой способ за- 
работать. У многих нет работы, кто-то 
ушел, кого-то сократили, студенты, ко- 
торым не на что жить — воти идут в 
пиратство. Так что все очень просто. 
— У пиратов такая деятельность — это 
единственная профессия? 
— У всех, ты имеешь ввиду? Нет, ко- 
нечно! Потому что на этом не выжи- 

Шь. 

- То есть все эти мифы о том, что пи- 
раты у наслюди безумно богатые... 
— Это миф 100%-ный. 
— Как вообще построен пиратский 
рынок? Существует же раздел сфер 
влияния, как на вещевых рынках. 
— Яне могу говорить обо всех рын- 
ках, но конкретно на нашем рынке - 
этого нет. Существует вопрос о кон-_ 
троле стоимости диска. Как бы общая 
цена на рынок. Есть точки, которые 
могут задавать тон. Если человек дер- 
жит много точек, он берет диски оп- 
том, соответственно, по оптовой цене, 
он может задавать тон по ценам. Ос- 
тальные к нему подстраиваются. Я, 
например, не могу выставить цену вы- 


ше, чем у него. Почему? Потому что у _ 


меня не будут покупать, все пойдут к 
нему, значит, я, естественно, буду в 
убытке. Кстати, первоначально за- 
дают тон оптовики, то есть если они _ 
_ называют первоначальную оптовую 


цену. Вот такая система. Все. Другого, . 


что может быть на других рынках, на 
вещевых, например, нет ничего. На 
других рынках, может быть, просто 
направление такое, бандитское. На- 
ши — они больше интеллектуальные. У 
нас, правда, была как-то одна раз- 
борка — эти люди ушли с рынка. Они 
не просто ушли, они друг друга съели. 
И все, на этом все прекратилось. На 
этом рынке по-другому не выживешь. 
Это было на весь рынок за все годы 
вообще один раз. Понимаешь, на пи- 
ратском рынке нет криминала. Чего 
бы там ни хотелось интересного, там 
все очень примитивно. Может быть, 
это и к лучшему, потому что в основ- 
ном все-таки люди, при всех своих 
бах-бах-бах-игрушках, достаточно ин- 
теллектуальные. И им совершенно не 
до криминала, не до разборок. 

— Как в Москву, на рынок попадает 
пиратский софт, откуда он берется? 
— Софт скачивается, как это всегда 
бывает. 

— Значит, если это скачивается, то это 
кто-то выкладывает? :) 

— Ну да. Понимаешь, есть какой-то 
определенный круг людей, которые 
занимаются исключительно софтом. С 
играми гораздо проще. Они просто 
из-за границы привозятся и штампуют- 
ся. Но, правда, есть игры, которые 
приходят к нам намного раньше свое- 
го официального релиза. Вот это как 
раз золотые диски, которые там ухо- 
дят на распечатку. Думаю, что не ты- 
сячи долларов за это платятся, там на- 
родв Америке и за 200 баксов может 
продать, потому что для них это день- 
ги. Так вот, берут этот мастер-диск и 


сливают его сюда. Поэтому-то, кстати, 


и получается, что у нас очень много 
бета-версий. Вот тебе, пожалуйста, 
вся кухня. А потом диски где-то штам- 
пуют. Где? Конечно, на территории 
бывшего Союза. Раньше это был Ки- 
тай, а сейчас все это делается в быв- 
шем Союзе. То есть зарабатывает в 
принципе бывший Союз, мы никуда на 
сторону ничего не отдаем, деньги все 


_ крутятся у нас :). _ 
_— Это хорошо :}. А какты ‘оцениваешь 
ситуацию на отечественном ре ле- _ 


гального софта? 


_ — Вообще никак. 


— В принципе у нас этого рынка о нете 
— Я тебе могу сказать, что до 17-го. 


августа он был, правда, ‘небольшой. 


Почему? Потому что все-таки не мно- 
го людей состоятельных, которые _ 
подъезжали на машине и покупали иг- 
рушки где-нибудь в фирменном мага- 
зине — детям захотелось поиграться, 


и сколько стоит легальный о 
а этого рынка сейчас нет. Есть 
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рынок нашей, отечественной продук- 
ции. Вот, смотри, как сделала хорошо 
«Бука». Она выпустила «Петьку и Ва- 
силия Ивановича» по низкой цене, 
фактически пиратской цене. Прекрас- 
но прошла игрушка. Вот «Негое$ Ш» 
выпустила Бука. Опять прекрасно 
идет игра, правильно? Почему? Пото- 
му что она идет по цене, которая ра- 
зумна для нашей страны. И я не ду- 
маю, что Бука пострадала в деньгах. 
Если она сделала все это, значит, это 
ей выгодно, значит, можно так делать. 
В принципе пираты согласны были бы 
брать продукцию у фирм, которые вы- 
купали бы игрушку официально, пере- 
водили — не переводили — это не 
важно. И продавалась бы она по низ- 
кой цене, 50-60 рублей. Воттебе и 
нет пиратства. Но таких фирм-то у 
нас всего одна — «Бука». А других-то 
нет. А поэтому вот и процветает пи- 
ратство. 

— А вот по поводу перевода. Как 
происходит перевод пиратской про- 
дукции? На рынке лежат русифициро- 
ванные игрушки, причем русифициро- 
ваны они очень качественно. 

— Совершенно верно. Переводчики 
сейчас не в цене, их полно, а им нуж- 
но работать, зарабатывать деньги. 
Они тоже остались не у дел, они ищут 
работу. Вообще доходило до того, что 
переводчики подходили к нам на рын- 
ке и говорили: «Вы знаете, у нас хоро- 
ший стаж, хороший язык, мы хорошо 
переводим. Нельзя никак устроиться?» 
Уж очень много безработных пере- 
водчиков. Они готовы переводить все 
что угодно, переводить постоянно. А 
переводить игрушки — тоже способ. 
заработать. 

— А что касается самой техники пере- 
вода? 

— Приходят СО-РИР’ы. Переводят как 
раз СР-ЕР'ы, а когда уже приходит 
полная игрушка, все это дело подстав- 
ляется. Все достаточно просто. 

— Как свами сейчас борются и = 


_ щается ли это? _ 


— Самое смешное, о так 


_ же, как и пиратство, не идет на пользу 
_ нашей стране. И знаешь, почему? Ну, 
например, борется с нами «Русский 

_ щит». Он борется за права каких-то. 

_ определенных фирм. «Русский щит» 


заключил с ними договор, он их дол- 
жен поддерживать. Значит, как все. 


должно происходить по идее? Приез- = 


жает «Русский щит», например, к нам _ 


_на рынок и смотрит: ага, вы не про- 


даете ту продукцию, которую мы за- 
щищаем, значит, вы нас боитесь, все _ 
о‘кей, а то, что мы не защищаем, вы, 


пожалуйста, продавайте. Но делается 


же все не так. Забирается тогда все, 


_ есть ли на лотке продукция, которую 


пирата СЦЛПЯ хх 


они защищают, нет ли ее — забирает- 
ся все подчистую. И что дальше? Куда 
все девается? Пропадает. Потому что 
никто не пойдет права качать, мол, 
да, я пират, отдайте мне мои вещи, 
верните мои диски и все такое :). Дис- 
ки, естественно, пропадают. Кому 
толк от этого? Никому. То есть госу- 
дарству от этого ничего не прибави- 
лось, пират тоже потерял все — ноль 
полный. Дальше. Ну, хорошо, вот осу- 
дят меня, например, возьмут с меня 
какие-то там 10 минимальных окла- 
дов, 15 минимальных окладов — ну, 
поймают меня, короче. Будет суд, бу- 
дет задействован судья, прокурор, 
еще кто-то — масса народа. Суд 
стоит каких-то определенных денег, 
правильно? То есть затрата на меня 
идет. Мне скажут: ты должен выпла- 
тить штраф. Хорошо, я выплачу 10 ми- 
нимальных зарплат. Это все, что 
приобретет государство. Все. Опять 
получается, что пользы никому. Ну, 
забрали они грузовик этих дисков, ну, 
пустили их под лом. Ну и что, кому? 
Кому от этого выгода? Да никому. Тол- 
ку от этого нет никакого. Они, в прин- 
ципе, действуют очень разумно, но у 
них все не отработано, понимаешь? 
По идее, они начинали в общем-то не 
с плохого, они защищают наши орга- 
низации, которые вкладывают деньги в 
свои разработки, свои игры. Задумка 
была хорошая, и ребята там непло- 
хие, достаточно грамотные, с ними 
можно было бы работать, какой-то 
навели бы на рынке порядок. А выли- 
лось все во что В давление. Приеха- 
ли с ОМОНом на рынок, всех забра- 
ли — и все. А по идее как® Вы защи- 
щаете права вот этих организаций, 
вот нет этих игр у человека, оставьте 
его в покое. Нет, надо опять всех под 
одну гребенку. Вот тебе. пожалуйста. 
— А вот кто за это платит? Они с 
ОМОНом приехали — он же не бес- 
платно приезжает. 

— Я знаю, что если, например, 
Мегозо_ совершает какую-то акцию, 
то, естественно, оплачивает МисгозоН, 
представительство которой у нас есть, 
кстати. Злобная девочка этим самым 
всем заведует :). Вот как раз когда от _ 
них акция идет, там и ОМОН задей- 
ствован, и все такое. Ну и что? Ну 
провели они акцию. И у них разумно- 
го нет ничего. Потому что не вотрешь 
народу, что нужно купить за сотню 
баксов У/т4о\5'98 и поставить себе 
на компьютер. Так что все впустую. 
Вообще все компьютёрное дело пос- 
тавлено на пиратах. Человек поку- 
пает себе компьютер один раз. Он 
рассчитывает дешево поставить софт, 
он на это рассчитывает, он же поку- 
пает дорогой компьютер. Представь 


себе: сейчас не будет ни этого софта, 
ни игрушек — ничего не будет, вот все 
ушло. И этот бедный человечек дол- 
жен покупать коробки. Купит он ком- 
пьютер? И на этом все закончится, по- 
нимаешь, в чем дело? Да, серьезные 
фирмы могут себе позволить купить 
софт за сумасшедшие деньги, а все 
остальные-то не могут себе этого поз- 
волить. Ну, или купят, может быть, на 
сбор одну игрушечку, будут обмени- 
ваться, то есть опять-таки, понимаешь, 
не будет от этого толку. То есть о чем 
здесь речь? Борьба против пиратства 
идет для того, чтобы деньги были у нас 
в стране, правильно? И чтобы мы не 
наносили ущерб еще и другим стра- 
нам. А здесь, понимаешь, нет ни того, 
ни другого. Вот логики я не вижу в та- 
кой борьбе. Сейчас на Петровке дол- 
жно быть совещание по поводу всего 
пиратства — видеопиратства, аудио- 
пиратства, компьютерного пиратства. 
Вот что они могут придумать? Пос- 
тоянно делать облавы они не смогут, 
сделают это 1-2 раза — все. На боль- 
шее все равно не хватит денег. Ну 
дальше что? Это так же, как с долла- 
ром, понимаешь, это если сейчас 
вдруг отменить доллар. Ну в какие 
рамки его сейчас загонят® Люди все 
равно его будут покупать, правильно? 
Будет черный рынок. И доллар будет 
стоить дороже. А СВ? Для народа это 
уже как наркотик, умственный нарко- 
тик. Человек всегда хочет получать ин- 
формацию. Да, все уйдут в подполье, 
диск будет стоить дороже, пусть я буду 
продавать 10 дисков, но уже по дру- 
гой цене, у меня будет своя клиентура. 
И у всех так будет. То есть это не 
борьба с пиратством. Поэтому все, 
что сейчас происходит — это так, ви- 
димость борьбы. Потому что силовой 
метод никогда не будет действенным 
на человека. А у нас идет все с пози- 
ции силы. Вот и вся суть. 

— То есть, в принципе, на данном эта- 
пе бороться с вами фактически беспо- 
лезно? 

— Абсолютно. С интеллектуальными 
вещами нужно бороться интеллек- 
туально. Здесь же силовой метод-то 
бесполезен. 

— Кроме зарабатывания денег, есть 
ли сейчас у пирата другие цели? Мо- 
жет быть, интерес какой-то... 

— Сейчас это работа. Раньше, если 
ты помнишь, когда дискеты еще были, 
потом это золото — тогда как раз не 
столько были деньги на первом месте, 
а интерес к тому, что для нас было в 
диковинку. Компьютеры же тогда толь- 
ко появились. Вот тогда было больше 
стремления что-то узнать, что-то пос- 
тавить новое на компьютер, тогда да- 
же игрушки ценились больше, правда. 


Е _ Хакер (/ ‘99 


Взлом 


Люди получали одну игрушечку, они 
ее проигрывали от и до, потому что 
это была редкость. У нас же не выхо- 
дили с такой бешеной скоростью иг- 
ры. Ты вспомни, появлялась одна игра 
в месяц, ну две игры. Что сейчас тво- 
рится в Америке? Там человек поку- 
пает игру и полгода в нее играет. По- 
тому что он платит за нее большие 
деньги. Вот тогда у нас все ценилось 
дороже, понимаешь, тогда и публика 
была другая. Компьютер мог себе не 
каждый позволить, более интеллек- 
туальная была публика. Сейчас все 
немножко другое. 

— Если убрать весь пиратский софт, 
народ ведь деградирует... 

— Это да. Чем он займется$ Наркоти- 
ками, водкой. 100%, потому что если 
сейчас они сидят за компьютерами и 
деньги они вкладывают в компьютер, 
игрушки, в софт. Причем, прослежи- 
вается интересная вещь. Человек идет 
все время куда-то вверх, очень мало 
людей остается на уровне игр, заметь. 
То есть все начинается с игрушек, а 
потом все, как правило, уходят в софт. 
У людей появляется интерес идти 
дальше. А возвращаясь к теме, я уве- 
рен, что без компьютеров все уйдет в 
водку, наркотики и все такое. Потому 
что человеку надо чем-то заняться, а 
заняться-то будет нечем. 

— О’кей, последний вопрос. Наша 
страна — единственная, кто так хули- 
ганите 

— Ничего подобного. В любой стране 
есть пиратство. 25% пиратства. Есть 
даже страны, к сожалению, не пом- 
ню, какие, 2 или 3 страны, в которых 
законы о пиратстве есть, где пират- 
ство узаконено. Им плевать на Аме- 
рику. Так же как Европе, например, 
плевать, что есть доллар. У них есть 
своя валюта. И в Америке тоже есть 
пиратство. Да, там их вылавливают, с 
ними там борются, но они там тоже 
есть. Кстати, у нас более сознательно 
относятся к отечественным фирмам. 
Смотри, 1С практически никто не 
продает. Заметь, на рынках очень 
редко ты выловишь 1С. Ведь когда 
«Русский Щит» объявил, что Бука вы- 
пустит своих «Негоез №», все стали 
ждать буковского перевода. Может 
быть, отморозки партию пиратскую 
выпустили, причем, с жутким перево- 
дом, и кстати, мало кто у них игрушку 
покупал. ‚ 

А пиратство есть везде. И потом они 
там тоже зарабатывают деньги. Они 
же мастердиски сдают нам :). Они что, 
патриоты своей родины? И потом, как 
говорится, тухнет рыба с головы. 

И там то же самое. “ 


Х 
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Мапыш и Карлсон на 


Шукель Грубый 


Е все читатели Х слышали о 
вампирах. Об этих летучих перепончатых 
тварях, что безнаказанно по ночам сосут 
кровушку трудового народа, пользуясь 
своей юридической неприкосновенностью, 
которую гарантирует графский титул. В 1956 
году в самом центре Пентагона (второй 
этаж, седьмая дверь направо, красная дверь 
возле центрального буфета) у генерал-майо- 
ра в отставке Джонатана Линдгрена Второ- 
го родилась идея кибернетического вампи- 
ра. Созданный им довольно секретный отдел 
«Астрид» занялся разработкой передового 
научно-технического оружия, и по аналогии 
с первыми атомными бомбами было произ- 
-эдено два образца — «Малыш» и «Толстяк». 
к это всегда бывает в американских сек- 
ретных лабораториях, эксперимент вышел из- 
под контроля. Первым боевым заданием ле- 
тучего электронного вампира Толстяка было 
проникнуть в электронные сети КГБ, и это 
привело к неожиданным результатам. Толстяк 
тщательно изучил всю информацию на рос- 
сийских военных серверах и внезапно про- 
никся искренней и неподдельной симпатией к 
идеям марксизма-ленинизма. Он стал ярос- 
тным фэном творчества Карла Маркса, даже 
принялся называть себя его сыном — Карл- 
Соном. В сентябре 1957 года, когда весь 
Пентагон дружно напивался кошерной 
«Кока-Колой» на праздновании еврейского 
нового года, Карл-Сон с Малышом на спи- 
не, облачившись в сверхсекретные подтяж- 
ки, вязаные по технологии «феа!Й», выле- 
тел из окна Пентагона в направлении со- 
ветской границы. Когда во время вечерней 
переклички пропажа была обнаружена, 
американские власти оперативно успели 
енять дорожные и авианавигационные 
ки на территории США и Канады, ука- 
зывавшие направление на Россию. Карл- 
Сон заблудился и совершил вынужденную 
посадку на крыше одного из домов города 
(Стокгольма (Швеция). 
При выполнении этого беспосадочного пе- 
релета произошла небольшая непредвиден- 
ная накладка — Малыша раскромсало ло- 
пастями спинного пропеллера. Карл-Сон с 
трудом перенес эту тяжелую (48 килограмм) 
потерю — переносить ведь пришлось аж че- 
рез целый океан. После пышных похорон на 
одной из городских свалок Карл-Сон пок- 
лялся найти себе нового Малыша, что и бы- 
ло с успехом проделано несколько месяцев 
спустя. 
В отсутствие грамотного командира боевая 
деятельность Карлсона превратиласьв 
обычное хулиганство и баловство. Колос- 
сальный вампирский потенциал поначалу он 
бездумно растрачивал на мелкие, но неп- 
риятные хакерские шалости. То вирус для 
«Оепау» напишет, то У/то\$ для микро- 
калькуляторов «Сазо». 


Именно для того чтобы наконец-то раскрыть 
подлинную сущность этого легендарного 
персонажа, я встретился с ним на одной из 
подпольных крыш Стокгольма, где и было 
взято нижеизложенное интервью. 

ШГ: Расскажите, пожалуйста, герр Карлсон 
о первых днях вашей вольной жизни. Что вы 
делали после того как почувствовали воздух 
свободы? 

К. Пока я летел через Индийский Океан в 
Швецию, я подхватил весьма угнетающий 
насморк. Из-за него я целый месяц не мог 
понюхать воздух свободы. Я снял небольшую 
комнату в коммунальной квартире в малень- 
ком домике на крыше Стокгольма. Две со- 
седки, омерзительные старухи, травили мне 
жизнь как могли: обрезали сеть, перья из 
пропеллера по ночам выщипывали, портили 
вкус любимого варенья, добавляя в него кон- 
центрированный мышьяк. Одним словом, ве- 
ли себя хуже голливудских звезд. Я залез в 


полицейские фай- 
лы. Нашел фото какой-то омерзительной па- 
рочки прирожденных убийц. За них еще наг- 
раду в миллион стотинок назначили. Пара 
взмахов фотошопом — и на фотках уже мои 
две сморщенные соседочки. Тем же вечером 
намотал я их за юбки на пропеллер — ивку- 
тузку поволок. Там без долгих разговоров 
взяли старух за ручонки белые, усадили их 
на стулья поудобнее, подвели к ним электри- 
чество, а мне выдали миллион наличными. 
Правда, с этого призового миллиона приш- 
лось отдать полтора миллиона налогов. Но 
зато я решил свой квартирный вопрос. 
ШГ: Чем вы зарабатывали себе на жизнь 
первое время? 
К: Я решил стать честным гражданином об- 
щества. Поначалу работал уборщиком в ма- 
газине по торговле подержанными мульти- 
картами. Также работал ходячей рекламой 
процессоров те! — пропеллер помог мне 
создать необходимый для этого имидх. К со- 


жалению, когда в первом Пентиуме ученые 
нашли баг, меня тотчас затаскали по дис- 
пансеризациям — пришлось дело бросить. К 
счастью, я скопил достаточно денег, чтобы 
начать свое собственное дело — открыл ла- 
рек, торгующий своп-файлами. Один из моих 
своп-файлов от МасО$ был признан журна- 
лом «РС У\ееК» лучшим 32-битным файлом 
года! Трагедия состояла в том, что опять не- 
померные налоги задушили этот уникальный 
в своем роде бизнес: в Швеции своп обла- 
гается по тем же тарифам, что и спам. Я вла- 
чил полунищее существование и лишь разв 
месяц мог позволить себе сходить в ресто- 
ран. Я заказывал у официанта стакан кипят- 
ка и тут же растворял в нем принесенный с 
собой быстрорастворимый китайский суп. 
Но, к счастью, знакомство с окрестным Ма- 
лышом незаметно для меня снова втянуло 
меня в хакерство. 
ШГ: А как это произошло? 
К: Все помнят, как дело было в книжке. Дес- 
кать, Малыш сидел у окна, а оттуда разда- 
лось жужжание. Вот только не уточнили — у 
какого окна. Малыш действительно си- 
дел, уставившись в У/таом. Искал в 
ИнтерНете, где можно бультерьера 
купить с доставкой на дом — он ведь 
мечтал о собаке. Тут я на чат вышел 
— от старух-соседок мне болонка 
осталась. Уже месяц эта облезлая 
падла одними старушечьими запаса- 
ми мышьяка питалась. Хотел я ее Ма- 
лышу спихнуть недорого. Ну, он заар- 
тачился — дескать, борцовая собака 
нужна, для чемпионата по вольной 
борьбе среди кобелей полутяжелого 
веса. Я взломол сайт тотализатора со- 
бачьих боев. Приписал болонке заслуг 
почетных охапку — дескать, крокодилов за- 
живо грызет, слонов топчет, стадо пираний в 
своей моче утопит. Ну и поставил, естествен- 
но, одураченный народ на болонку эту как 
100:1. Болонку как на ринг бросили, так че- 
рез секунду от нее один парик с бигудями ос- 
тался. Нокаут. Миллион стотинок заработал 
враз. Подошел я к Малышу и говорю: «Па- 
рень, главное — не собака. Главное — ин- 
формация о ней,» Так мы стали заодно. А на- 
логов я уже решил не платить. 
ШГ: Согласно книге вашей дружбе с Малы- 
шом очень мешала некая госпожа Фрекен 
Бок. А как дела обстояли на самом деле? 
К: Фрекен Бок — так звали системную адми- 
нистраторшу в школе Малыша. Отврати- 
тельная особа, даже от ее ногтей постоянно 
воняло дешевыми китайскими мышами. По- 
началу мы ей форматировали блины, винчес- 
теры то есть. Отсюда байка про то, что мы, 
дескоть, у нее плюшки воровали. Когда мне 
надоело этим заниматься, я просто поменял 
провода питания жестких дисков — «плюс» 
на «минус». В результате винчестеры стали 
крутиться в обратную сторону, что привело к 
удивительному эффекту — названия и содер- 
жимое файлов начало читаться задом напе- 
ред. Вместо амоехес.Ба!, например, \аБ.сех- 


варезноци крыше 


еоа. Но главное — сбылась мечта идиота: 
наконец-то при перезаписи файлов в «Нор- 
тоне» полоска стала бегать справа налево, 
а не слева направо. На достигнутом мы не 
остановились. Пока я отвлекал Фрекен Бок 
убежавшим молоком, Малыш подкрался к 
штепселю компьютера и повернул его на 
180 градусов. Таким образом вся система 
стала работать задом наперед. Когда Бок 
увидела, что кирпичи в «Тетрисе» стали из 
аккуратно сложенной стопки улетучиваться 
вверх, на небеса, она логично подумала, что 
наступил конец света. После чего она чуть 
не удавилась на вовремя подвернувшемся 
«центрониксе». К сожалению, ее пузо отяго- 
щали многочисленные сдобные плюшки, и 
поэтому хлипкий шнур не выдержал. На сле- 
дующий день рождения я подарил ей тол- 
стенный 5С$| интерфейс. 

Но само собой, что нашей мечтой было за- 
няться кардингом, и Фрекен Бок была самой 
желанной мишенью. Нам было крайне необ- 
ходимо выяснить номер ее кредитной кар- 
точки. Для этого вы решили создать поддель- 
ный сервер, зарегистрировавшись на кото- 
ром, Фрекен бы выдала свою подноготную, 
точнее — подкарточную информацию. Сна- 
чала Малыш нарисовал очаровательный 
сервер, посвященный начинке для плюшек. 
Фрекен совсем не клюнула. Затем я изучил 
«ЗО Мах» и нарисовал с полсотни тефлоно- 
вых сковородок и титановых скалок для до- 
момучительского сайта. Никакого эффекта. 
Но тут меня осенило. Я обнаружил на столе 
Фрекен номер журнала «ТВ-Парк», где крас- 
ным карандашом были отмечены все прог- 
раммы о привидения»! И я сделал уникаль- 
ный эротический сайт с фотографиями обна- 
женных привидений в самых непристойных 
позах. Баннеры сайта расклеил где только 
можно — не забыл вставить его даже в заг- 
рузочный логотип ее У/М/пдоу и поменял на 
него табличку «Сепега! РгсесНоп Рауй». Не 
прошло и месяца, и Фрекен Бок, не имея, 
кстати, модема, стала первым зарегистриро- 
ванным посетителем нашего «Рогпо СКоз 
Стауе$Не». Номером ее кредитной карточки 
оказался 666-666-666, что меня ничуть не 
удивило... Тогда я впервые смог побывать в 
Лас-Вегасе, — блаженно закатив глаза зак- 
лючил Карлсон. 

К: Все это было глупыми шалостями. Подлин- 
ный перелом в моей стремительной карьере 
свершился тогда, когда я напол на настоя- 
щую золотую жилу — софтварное пиратство. 
Малыш поначалу воспринял меня слишком 
буквально — спер у отца надувную байдарку 
и напялив повязку на глаз и деревянную но- 
гу, плавал по Дунаю, перехватывая грузовые 
танкеры, битком набитые дистрибутивами 
МегозоН ОЙ се. Затем мы стали возить из 
Китая контрабандные диски в СНГ — так ро- 
дилась великая песня «Шаланды, полные ки- 
тая, в Одессу Карлсон привозил». Будучи 
приверженцем марксизма-ленинизма, имен- 
но удовлетворение варезных потребностей 
посткоммунистической России я поставил 


своей меркантильной целью. 

Поначалу мы возили пятидюймовые флоппи- 
диски, затем, благодаря научно-техническо- 
му прогрессу, перешли на трехдюймовые. 
Крупные программы, такие как Соге! Ога\/, 
занимали по несколько сотен дисков, и даже 
в большой, туго набитый под завязку танкер 
влезало от силы 100-150 дистрибутивов. Ко- 
рабельные крысы, прогрызавшие в дискетах 
бэд-блоки, вынуждали меня дублировать дис- 
трибутивы многократно. Жизнь пирата в 
доСО-гот’ные годы была невыносима тяже- 
ла и малоприбыльна. Малыш за взятку в че- 
тыре с половиной нюаня, напечатанных на 
цветном «Епсоне», смог получить вьетнам- 
ское гражданство, что дало ему возможнос- 
ть торговать варезами на одном вьетнам- 
ском рынке в центре Москвы. К слову, чинов- 
ник требовал от нас пять нюаней, но краски 
в картридже хватило лишь на четыре с поло- 
виной. 

ШГ: А много тогда было проблем с властями, 
боровшимися против флоппи-бутлегерства? 
К: Постоянно менты устраивали облавы. С 
одного входа на рынок вваливалась пьяная 
орава ОМОНОвцев, размахивающих рези- 
новыми и деревянными дубинками (утыканны- 
ми заточенными гвоздями), а также полковы- 
ми знаменами и вымпелами. На всех выходах 
натягивали рыболовные сети, в которых за- 
путывались пытавшиеся в панике бежать тор- 
говцы. Нам с Малышом было проще — мы 
быстренько накидывали ветошь на лоток, а 
сами взмывали в небо. Потом нас раскусили 
и перед облавой стали в воздух запускать 
антисамолетные аэростаты. Однажды я, 
преодолевая звуковой барьер, так шанда- 
рахнулся головой о дирижабль, что меня по- 
том мама родная не узнала — этот гадкий 
286-ой АзизеК стал требовать от меня па- 
роль для входа в систему. 

Жить стало значительно проще и веселее, 
когда наступила эпоха с4-гот’ов. Помнится, 
я как-то на день рождения китайского царька 
Мао Цзе Дуна преподнес ему похаченную 
мной коммунистическую версию Гоот, наз- 
ванную «Мао Цзе Дум». В знак благодар- 
ности и «за заслуги перед отечеством» Мао 
даровал мне небольшой подпольный заво- 
дик по производству лазерных дисков в при- 
городе Пекина. А спустя пару дней китай- 
ское правительство для меня сделало скром- 
ный, но полезный апдейт в виде 130 тысяч 
работников. Подавляющее большинство ра- 
боты делалось вручную — даже обложки ки- 
тайские дети малевали фломастерами, мел- 
ками и углем. Было много брака, но в России 
товар у меня отрывали с руками и с пропел- 
лером. 

Про меня ходило множество невероятных 
слухов. Дескать, контрабандный товар пере- 
возился в желудках сотен тысяч китайцев, ко- 
торые заглатывали эти диски, а в Москве им 
вскрывали животы прямо по прибытию на 
вокзал. Все это чепуха, выдуманная моими 
конкурентами из братской республики Бол- 
гария. То, что на китайский дисках, прода- 
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вавшихся в Москве, частенько обнаружива- 
лись налипшие кусочки риса, не имеет к это- 
му ни малейшего отношения. Для перевозки 
компакт-дисков мы нанимаем вооруженные 
отряды наркокурьеров, которые с радостью 
согласились переориентироваться на новый 
вид контрабанды, ибо он был куда более 
прибыльный. Нередки были случаи, когда ко- 
лонна карьерных «Белазов», груженных по 
горло героином, сбрасывала свой товар где- 
нибудь в приграничных горах лишь для того 
чтобы освободить место для свежевышедше- 
го хита навроде ЗагсгоН или Мисгозой 
|уегпе! Ехр|огег 4.0. Как видите, польза от 
варезных пиратов несомненна — никто еще 
так не подрывал наркобизнес в России, как 
ваш непокорный слуга Карлсон. 

ШГ: Как на бизнес бутлегеров повлиял эко- 
номический кризис в России? 

К: Приходится выкручиваться. Я занялся раз- 
работкой новых экономических идей. В час 
тности я хочу ввести в обиход понятие «заре- 
гистрированного пиратского пользователя». 
Зарегистрированный пользователь пират- 
ского продукта сможет в любой момент поз- 
вонить по телефону в офис «Карлсберг Ва- 
рез» в Китае или Стокгольме. Там ему сооб- 
щат, какие именно вирусы обнаружены на 
компакт-диске с купленной им игрой. В каком 
именно месте игра будет вылетать с ошиб- 
кой из-за кривой китайской локализации. И 
где дешевле купить новый винчестер взамен 
уничтоженного из-за программной ошибки в 
нелегальной пре-бета версии продукта. 
Пользователь будет оплачивать лишь между- 
народный телефонный звонок. 

ШГ: Какое место вы занимаете на совре- 
менном рынке и каковы ваши ближайшие 
планы на будущее? 

К: В настоящее время моя компания «Кар- 
лсберг Варез» становится мировым лидером 
в производстве программного обеспечения. 
Например, \\/тдо\мз 98 мы продали в четыг^ 
раза больше, чем сам Билл Гейтс. И поэто. 
нынче в мои планы входит покупка корпора- 
ции Мсгозой. Также мы собираемся погло- 
тить несколько других крупных компаний — 
О Зой\маге, Зегга, Мисгоргозе и Ародее. Де- 
ло в том, что мои адвокаты подсчитали, что 
купить эти фирмы обойдется намного дешев- 
ле, чем судиться с ними по поводу нелегаль- 
ного тиражирования их продукции. 
Попрощавшись, Карлсон нажал на груди 
кнопку «Запуск Пропеллера», затем ввел па- 
роль и ткнул в «Етег», после чего взмыл 
вверх. 

К: Кстати, Малыш любит ваш журнал. Только 
от статей Шикеля Грубого его тошнит... ОЙ, 
а вы случайно не Шикель? 

ШГ: Да нет, что вы. Я — Мохамед Али. А Ши- 
кель Грубый умер уже лет десять назад. 

К: Это очень славно. Думаю, что Малыш бу- 
дет рад этой новости. Пока! Если что — зво- 
ните. Вот вам колокольчик. 


Х 
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«Все. Систему я понял. Теперь `‘объясни-ка мне, как устранить лазейку 
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_ _ каждом письме лежал якобы патч к 4-му Е. - Ну, с а что этот «патч» де-_ 
_ _ Лал, я думаю, ты уже догадался. Е === = =— 
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| керошего и разного) | 
_ Анорей Князев 
‚Биржи. — в. 


_ Самый известный р. — - "Две Коровы", они же 


лы. Итого, оценка: 3+. 


нашего кино о войне. Возможности поиска достаточ- 

_но аскетичны. Хотя подкупает тем, что можно искать _ 
не только по варезу, но и, к примеру, по тр3. В. 95 

_Но и среди. буржуев. поподаются “порядочные” люди: 

_ К числу таких “джентльменов” без сомнения. необхо: 

димо отнести Раз! ЕТР Зеагсй 4.0: 

_ ВНр://ЯрзеагсВ.усоз.сот. Когда-то, на заре. туманной 


_ Еще один" “классический” сайт — :мм „магег. сот. . То, - 


юности, это был. скромный ПОрВеЖСКиЙ сайт, который ) 


РН ь 


_Во первых, Ромпоаа.гу: ммм. и. го. Все акку-_ 
_ратно рассортировано. Есть весьма приятный поиск. 
_Одно но, размер коллекции все же ограничен. И 
взломщиками здесь не разжиться. А какой же русский 
не любит хорошего кряка? <? В общем, * это тоже гуд”, 


_ Мягкой ие (ну куды ж мы ее дя можно. 
_ без проблем скачать именно отсюда. (Оценка 4+) 


дер этого маленького хит-парада. Русский ЕТР-_ 


_го” в России. Широкие возможности настройки поис- 


| ка. Возможность поиска по. ‘выбранному доменуи 
_ масса других настроек. Годится для поиска всего, на- 
_ чиная от тех же о о до самых горячих соф-_ 


_тин и кряков. 
в а сейчас извините, Русский ФП понск нашел ‘нуж 
у — р весе а. —_ 


Ну и наконец, всеобщий любимец и безусловный ли- 


_ЗеагсВ — ИАНр: / /Ярзеагсв.сНу. го/ИрзеагсВ.го. Вт. Но 
_ верное лучший поисковый механизм для всего. “мягко- 
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к повелось, что издавна особый ин- 
тересу людей вызывали события, ко- 
торые каким-то образом влияли на их 

жизнь, но адекватного объяснения не 
имели. Как правило, множество «тракто- 
вателей» и «описателей» подобных собы- 
тий неизбежно вкладывают, помимо 
объективных фактов, всякого рода выра- 
жения, как-то: «я думаю», «это, скорее 
всего, значит», «налицо» и т.д. Что в свою 
очередь трактуется далее и т.п. В общем, 
нет смысла объяснять механизм возникно- 
вения слухов и домыслов. Все прекрасно 
наслышаны про «тайные знания» колду- 
гов, про таинственный преступный мир и 
наркомафию, проделки злобных и всемо- 
гущих хакеров... Однако иногда, когда так 
называемое «бытующее мнение» перехо- 
дит границы домыслов и начинает оказы- 
вать реальное воздействие на реальный 
мир и реальных людей, волей-неволей ко- 
му-то приходится развеивать мифы, даже 
если это выглядит как оправдания, дес- 
кать — «ладно вам отмазываться, все и 
так все знают». 
Но ближе к фактам. Двадцать девятого 
марта 1999 года российская группа ЦС 
(Опнеа Сгаскегз [еадие) официально прек- 
ратила свое существование, о чем было 
объявлено на сайте ННр://умммимм.исго. В 
дальнейшем все упоминания о ЦС! и ее 
«членах» надо рассматривать с пристав- 
кой «бывшие». Само по себе это событие 
достаточно малозначимое, но, тем не ме- 
нее на ПНр://мимим.сотрегта.ги появи- 
лась достаточно сомнительная статья под 
названием «Хакерам надают по мозгам». 
3 ней факт реорганизации группы объяс- 
няется повышением интереса правоохра- 
нительных органов к деятельности группы, 
а также реальным фактом ареста одного 
из, якобы, членов группы, некоего Лишути- 
на Андрея («Лешего»). Возникшая затем 
дискуссия на данном сайте не привела ни 
к чему, потому что в ответ на доводы быв- 
ших членов ЦСЕ автор статьи занял наиу- 
добнейшую позицию — «если можете — 
опровергните, нет — молчите в тряпочку». 
«В тряпочку», естественно, молчать нико- 
му не хочется, и желание хоть как-то 
приостановить тот бред, который несут 
некоторые компьютерные издания, и пос- 
лужило предпосылкой написания этой 
статьи. 
Прежде всего целесообразно отделить 
Упйеа СгасКегз 1еадие в частности и так 
называемых крэкеров (сгасКегз) вообще 
от того, что именуют хакерами (пасКег$). 
Единственное общее и у тех и у других — 
это «средство производства» — компью- 
тер. Хакеры занимаются взломом сетевых 
устройств и сетевых операционных сис- 


тем. Как правило, наглядный результат 
работы хакеров — порча меБ-страниц и 
прочий явный вред — в основном, дело 
рук ребят по 14-16, очень редко 17 лет. 
На этот счет, кстати, есть определенное 
мнение. Вот, например, когда такие же 
ребятишки расписывают стены из баллон- 
чиков — что с ними делают? Уж точно не _ 
врываются с ОМОНом и не конфискуют 
все красительные средства, не говоря о 
более серьезных последствиях. Хотя это 
уже отдельный разговор. 

Итак, Упйе4 СгасКегз [еадуе (далее УС 
была создана в 1994 году и сразу же за- 
няла лидирующее место в снятии защит с 
программ. ОСЕ объединила ведущих рос- 
сийских (и не только} крэкеров — людей, 
занимающихся снятием защит именно с 
программ. Основным отличием ЦСЕ от 
аналогичных зарубежных групп было то, 
что команда не являлась пиратской и не 
занималась распространением програм- 
много обеспечения. 

Во всем мире существует достаточно раз- 
витая система обмена пиратским прог- 
раммным обеспечением. Как правило, в 
подобных «пиратских» группах крэкеры 
занимают отнюдь не ведущую роль. Пос- 
тольку поскольку достаточное количество 
программных средств вообще не имеет 
никакой защиты (кроме правовой, конеч- 
но) и может свободно, при наличии всего 
одного ключа, использоваться кем угодно. 
(Кстати, некоторым поборникам легаль- 
ного программного обеспечения — 
советуем задуматься, как бы в пример, — 
легальна ли ваша копия \М\/п4о\$ или это 
просто «спираченная» операционка с 
«левым» ключиком?) Дело в том, что ис- 
тинно пиратские группы функционируют, 

в силу определенных обстоятельств, в ос- 
новном в странах «развитого капитализ- 
ма», поскольку только там люди пони- 
мают, что любая программа имеет свою 
конечную стоимость. Поэтому способ 
«натурального обмена» очень просто 
объясняет отсутствие какой-либо денеж- 
ной базы внутри пиратской группы, либо 
на рынке пиратских групп. 
Соответственно, вся работа внутри пи- 
ратской группы делится между ее членами 
по «профессиям». Если приблизительно 
описать механизм, то одни поставляют 
программное обеспечение (биррйегз), 
другие, если необходимо, его взламывают 
(сгаскег<}, третьи (соипег$) разносят эти 
уже взломанные программы по серверам, 
четвертые (тадегз) осуществляют обмен 
между различными серверами различных 
групп. За эту работу все члены группы 
имеют доступ к данным серверам и полу- 
чают программное обеспечение бесплат- 
но. Вот это пример истинно пиратской 
группы, которая занимается распростра- 
нением программного обеспечения в «ти- 
раж». В день может таким образом выхо- 
дить до 100 наименований программного 
обеспечения. Можно представить себе 
размах и масштабы функционирования 


такого синдиката. Но, говоря о «рынке 
пиратского программного обеспечения», 
прежде всего надо помнить именно о та- 
ких «натуральных» взаимоотношениях, но 
ни в коем случае не об извлечении денеж- 
ной прибыли. = 
Другое дело Россия, в которой изначаль- 
но не существовало (да и по сей день не. 
существует) мощных компьютерных ком- 
муникаций. Как правило, крэкеры в Рос- 
сии имели совсем другую предпосылку для 
появления. Но об этом позже. За несколь-_ 
ко лет команда ЧС! разрослась и стала 
практически единственной группой такого 
профиля в республиках бывшего Совет- 
ского Союза. Принадлежность к ЦС: яв- 
лялась лучшей рекомендацией; это также 
означало, что человек может не только 
копаться отладчиком в чужих программах 
и защитах, но в состоянии написать свою 
программу любого уровня сложности (че- 
го стоит только то, что в любой пиратский 
синдикат или группу крэкеров из ЧС! за- 
числяли без рекомендаций и испытатель- 
ных сроков). Да и кто может создать свою 
собственную систему, которая не будет 
уступать, а будет превосходить аналоги, 
если ни человек, способный быстро ра- 
зобраться в математических алгоритмах и 
методах, имеющий опыт анализа более 
чем тысячи различных видов защит? 
Возвращаясь немного назад, необходимо 
немножко пояснить, как все-таки появи- 
лись крэкеры в России. Естественно, отре- 
занные от мира долгое время и не имею- 
щие оппе-поддержки, а также техничес- 
ких консультаций и т.д., российские поль- 
зователи и программисты приобрели Е 
странный менталитет. В основном его 
можно обозначить как «если программа 
не работает как надо — значит, необхо- 
димо сделать так, чтобы она работала». 
Принципиально это можно перенести не 
только на программный рынок. Но, тем не _ 
менее, сложилось так, что крэкеры в Рос- 
сии в большинстве своем занимались 
проблемами тех, кто в силу отсутствия 
знаний не мог сам адаптировать прог- 
рамму. И, естественно, что на каком-то 
этапе начали возникать денежные отно- 
шения. На самом деле здесь нет ничего 
общего с тем, что порой пишут в некото- 
рых СМИ — дескать, «ломають, а потом 
ходють по людям и предлагают ломаные 
программы за полцены». На самом деле. 
крэкер обычно выполняет разовую рабо- 
ту по снятию защиты по просьбе заказчи- 
ка. Это можно сравнить, я думаю, стем, 
что вы просите кого-то сделать дубликат 
ключа от двери. И, естественно, платите 
за это деньги. И очень спорный вопрос — 
«кто несет ответственность за то, что этим 
ключом кто-то еще вскроет дверь чужой 
квартиры». Скорее всего — тот, кто им - 
эту дверь открыл. = 
Тем не менее, 29 марта 1999 года общим 
собранием ЦСЕ было принято решение о. 
расформировании группы. Многие, как _ 
уже было сказано, связывают этот факт с 


группа ЧСКаБ$ 


задержанием Андрея Лишутина, но это 
не так: никакой прямой и косвенной связи 
нет, группа шаг за шагом шла к осозна- 
нию того, что крэкерство и продажа 
«крэков» не может принести ощутимого 
дохода и что создание своих систем за- 
щиты ПО может служить более серьез- — 
ным основанием для формирования свое- 
го бизнеса, чем их снятие. Кроме того, в 
мире существует огромное количество 
тестовых криптоаналитических лаборато- 
рий, которые, по сути, занимаются 
крэкерством в чистом виде, но при этом 
являются, что называется, юридическими 
лицами и получают от фирм производите- 
лей средств защиты реальные деньги. Тем 
более что опыта для этого более чем дос- 
таточно, и ктому же появились потен- 
циальные источники финансирования это- 
го бизнеса. - 


Но все-таки, кто же такой «Леший»? 
Итак, как уже было сказано, 31 марта 
1999 года в журнале «Компьютерра- 
Оп{пе» появилась претенциозная статья 
главного редактора А.Шипилова «ЛЕ- 
ШИЙ АРЕСТОВАН! Хакерским движениям 
в России приходит конецЪ, в которой ав- 
тор со свойственной ему некомпетен- 
тностью приводит свою версию случивше- 
гося и связывает закрытие сайта ЦСЁ 
(ммм. ос1.го) с задержанием Андрея Лишу- 
тина, без малейшего уважения называя 
последнего Лешим. Такую вольную трак- 
товку автор допускает и по отношению к 
профессии Андрея, вдруг превратившего- 
ся из простого специалиста по програм- 
мным продуктам фирмы 1С в «одного из 
наиболее квалифицированных и талан- 
тливых российских взломщиков». Свои 
сведения о задержании (а не аресте, как 
утверждает Шипилов) Андрея Лишутина и 
прочих «фактах» автор, якобы, получил из 
никому не ведомых источников, даже не 
удосужившись связаться с Андреем. 
Андрей Лишутин никогда не являлся чле- 
ном ЦСЕ и, тем более, никогда не был 
крэкером (хотя вопрос о членстве в ЧСЕ, 
конечно, недоказуем, как справедливо за- 
метил г-н Шипилов, особенно если гово- 
рить о простом объединении, даже не за- 
регистрированном официально). Возвра- 
щаясь к разговору о ключах и дверях, за- 
метьте разницу, можно не являться крэке- 
ром, но заниматься продажей взломанно- 
го программного обеспечения (это не сов- 
сем относится к Лишутину в данном слу- 
чае — ниже мы объясним, почему). Задер- 
жание Андрея, бывшего дилером прог- 
раммного аналога электронного ключа 
НАЗР, по мнению некоторых членов ЦСИ, 
было инспирировано фирмой Ааа @!т, ко- 
торая пошла на такие меры из-за желания 
сохранить монополию на средства защи- 
ты, в частности, на ключ НАЗР. Но не же- 
лая опускаться до уровня некоторых изда- 
ний, мы не будем развивать эти домыслы, 
а просто расскажем, что же на самом де- 
ле представляет собой НАЗР. 


Это система программно-аппаратной з9- 
щиты на основе электронных ключей с 
энергонезависимой памятью. Существует 
несколько моделей ключа, такие как 
НА$Р-3З, Мето НАЗР-1, Мето НАЗР-4, 
Тте НАЗР, Тите НА$Р-4, Ме! НАЗР, РСМ- 
СА-НАЗР, Ореп НАЗ$Р и еще несколько 
вариантов для компьютера Е: 
МастюзВ. 

Не так давно группа СЕ ‹ сделала полную 
программную модель данного ключа. То 
есть вам необходимо вставить ключ на 10 
секунд в [РТ порт, запустить сканер, и бо- 
лее НАЗР вом не нужен. При этом не тре- 
буется внесения абсолютно никаких изме- 
нений в программу, которая защищена 
этим ключом, т.к. ключ полностью эмули- 


руется программными драйверами. Это и‘ 


называется программным аналогом элек- 
тронного ключа НАЗР, который распрос- 
транял Андрей Лишутин. Е 

С точки зрения здравого смысла данный 
программный эмулятор является отдель- 
ной самостоятельной программой, и его 
абсолютно справедливо можно считать 
защитой, так как программы без наличия 
данного эмулятора не работают. Итак, 
все, что делает внешний ключ, спокойно 
выполняется программно — зачем же тог- 
да платить за него деньги, ведь этот на- 
бор микросхем стоит гораздо дороже, 
чем набор программных инструкций? Тем 
более что все патенты и сертификаты на 
алгоритмы здесь ни при чем. Программис- 
ты ЦСЕ использовали свои более простые 
и эффективные ‘алгоритмы для написания 
эмулятора, которые даже приблизительно 
не походят на оригинальные. 

Самое интересное, что ключ НА$Р полу- 
чил сертификат Министерства Обороны 
США не так давно, когда он был уже 
взломан на все 100%. Зарубежные спе- 
циалисты оценили его криптостойкость 
как 99.9%, что соответствует 64-битным и 
выше методам шифрования с ключом, и 
это при том, что его реальная криптостой- 
кость составляет 5^6, то есть 15625 ком- 
бинаций, а это меньше 10 секунд перебо- 
ра. Напрашивается вполне резонный 
вопрос — кто его тестировал и что же это 
за специалисты? И почему никто не на- 
шел этого, кроме УСЕ И даже теперь 
зная об этом, Аа т все равно продол- 
жает рекламировать и продавать этот 
ключ, заранее зная, что обманывает 
своих покупателей. 

Есть еще много интересных примеров на 
эту тему, касающихся не только ключа 
НАЗР, а и более продвинутых защит и 
электронных ключей. И какой смысл в 
сертификации таких защит непрофессио- 
налами, когда 16-20-летние ребята взла- 
мывают программы с суперсертифициро- 
ванными защитами, стоимость которых 
доходит до 20.000 долларов и даже боль- 
ше? Это случай, когда один программный 
продукт стоит в несколько раз дороже 
более-менее мощного компьютера. 


А все потому, что обыкновенный прог- 


Взпом 


раммист и крэкер — это люди, имеющие 
практически одинаковую базу, но разные 
области применения. Потому что они ду- 
мают как те, кто будет эти защиты вскры- 
вать. Потому что нет методики, которая 
позволяла бы разрабатывать хорошие 
программные защиты, не анализируя уже 
существующие. Иначе все бы повторяли 
(да, в общем-то, повторяют} ошибки пред- 
шественников в разработке методов. И, в 
конце концов, потому что защитой доро- 
гого и мощного программного обеспече- 
ния должны заниматься не просто про- 
фессионалы-теоретики, а суперпрофес- 
сионалы. В этом случае выигрывают оба 
— и производитель, и исследовательская 
лаборатория, и затраты на тестирование _ 
и создание окупаются полностью. Иноа- 
че... что ж, результаты знают все. 

Фирма Рагате!с Тесппоюду может, нап- 
ример, смело подавать в суд на произво- 
дителей менеджера лицензий (еще один 
способ защиты) Нех|М. Потому что сам ^ 
запатентованный алгоритм достаточно 
криптостоек, а его программная реализа- 
ция уменьшает его криптостойкость в два 
раза. Рго Епдтеег вместе с комплектом 
дополнительных программ стоит около 
200 000 долларов. Вот и посчитайте, ка- 
кой примерно они понесли ущерб. Е 
Невольно напрашивается вопрос — за- 
чем крэкерам это надо? Сидели бы, лома- 
ли потихоньку этот НАЗ$Р и все остальное 
и никому ничего не говорили — больше 
было бы заказов на крэк. Ведь бытует 
мнение о том, что настоящие хаке- 
ры/крэкеры никогда не будут светиться, 
потому что все, кто умеет что-то «серьез- 
ное», сидят себе тихонько, а на весь свет 
кричат только дилетанты и идиоты, кото- 
рые и «пороху не нюхали»... 

Все объясняется просто — УС!аБз 

(ех-У СИ), как было сказано, действительно. 
начал заниматься серьезными вещами и 
именно легальным бизнесом. Поэтому, нех 
претендуя на рекламу, скажем все же, чтс; 
защиту программ надо доверять только 
специалистам и всячески поощрять их 
стремления, а не прибегать к каким-либо 
репрессивным мерам, не разобравшись в 
том, кто есть кто. К сожалению, немало 
времени потребуется всем, в том числе 
законодателям и правоохранительным 
органам, чтобы разобраться в специфике 
компьютерного мира. До этого момента. 
сторонних людей, не имеющих никакого 
отношения к определенным областям 
компьютерной деятельности, так и будут 
во всеуслышание называть хакерами, 
крэкерами, фрикерами и т.д., не имея ма- 
лейшего понятия, что это такое на самом 
деле (вспомните историю с Левиным). И 

до этого момента достаточное количес- 
тво разного рода компьютерных изданий 
будут делать себе рекламу на разного 
рода дилетантских «хакерских» историях. 


Хх 


ет 
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апреле месяце для компании Е!о5$, 

видимо, из всех чисел существовало 
лишь одно — первое. Каждую неделю им 
удавалось оказываться в идиотском поло- 
жении, и всякий раз из-за взлелеянного 
ими виртуального секс-символа, предме- 
та обожания многочисленных неудовлет- 
воренных бивисо-баттхедов всего игрово- 
го мира. 


Началась эпопея с того, что ближе к пер- 
вому апреля эйдосовцы развернули кам- 

панию по изничтожения расплодившихся 
по И-нету порнушных сайтов, посвящен- 

ных Ларе Крофт, вернее сказать — ее га- 
баритным (не кантовать} прелестям. Или 

остались еще бакланы, оные не в курсах, 
что для обоих первых тумборайдеров су- 
ществуют патчи, инсталляция которых 


позволяет лицезреть Лару в чем мать ро- 
дила? А родилась Лариска, как тебе хо- 
рошо известно, с кобурой, рюкзаком и в 
армейских шнурованных ботинках, и ни- 
какой другой одежды на ней не было. 
Зрелище не для слабонервных: размытые 
три-дэ-фиксом силиконовые откосы гру- 
дей с расплывчатыми кляксами сосков и 
угловатая задница из костляво присоба- 
ченных один к другому полигонов. Поми- 
мо того, на этих сайтах выложена куча 
пререндеренных картинок, где Лариска 
заботливо очищена от всех текстурных 
фрагментов одежды; есть карикатурные 
лариски; есть повязанные по рукам и но- 
гам лариски — видимо, для особо робких 
поклонничков... 

Крофтопорно процветает уже больше 
двух лет — с момента появления первого 
тумборайдера, и создает сериалу беше- 
ную рекламную поддержку. Однако наро- 
дец из Ео$, прежде неофициально ини- 
циировавший создание подобных сайтов, 
сейчас вдруг «спохватился». Огласив он- 
лайновую округу горестными воплями, что 
крофтопорно негативно сказывается на 
светлом имидже солнцеликой мечты всех 
несовершеннолетних игроманов этого 
больного на голову мира, эйдосовцы, в 
подтверждение серьезности своих наме- 
рений, закрыли сайт Мидега@ег.Сот, ко- 
торый уж год как почти не обновлялся. Ти- 
па, круто! Не менее круто и то, что воз- 
можности для написания патчей, разде- 
вающих Лару, заложены в обоих тумбо- 
райдерах изначально. Т.е. там, в игре, из- 
начально присутствуют текстуры и сосков, 
и лобка, и прочих всякой женщиной мас- 
кируемых наружностей. Однако то, что 
раньше подливало водицы на мельницу 
становления Лары как секс-символа, те- 
перь уже мешает, тянет назад в дешевые 
проститучьи подвалы. 

Мешает хотя бы по той причине, что ки- 
нокомпанией Рагатоит! наконец-то запу- 
щен в производство кинофильм по тумбо- 
райдеру, с одноименным названием. Это 
будет классический голливудский ширпот- 
ребовский боевик, где много стреляют и 
мало думают. Сценарист — тот самый 
кульный парень, который ваял скрипты для 
таких попсовых боевиков, как «Крепкий 


Орешек 1/2», «Судья Дредд», «Уличный 
боец», «Бегущий человек» и «Сорок во- 
семь часов»; тебе понравится. Режиссер 
— Стефен Херек, отморозок из числа 
творческих личностей мелкого профиля, 


Нелл МакЭндрю, топ-модель, в последнее время изображавшая Лару Крофт, сейчас 
мечтает только об одном: никогда больше в этой жизни не встретиться ни с одним из 
поклонников ее виртуальной героини. На фотографиях ты можешь лицезреть ее как в 
образе Лары, так и «в своем собственном». Черт побери, ведь как меняет людей шоу- 
бизнес, а?.. 
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Лариска из пропатчеванного ТотЬ Каег 2. 


которые рисуют портрет сношающейся 
со шмелем мухи, а потом всем его демон- 
стрируют под едким соусом нового слова 
в искусстве; на челе кинематографа он 
отметился несколькими достаточно спор- 
ными картинами, как по идеям (типа, кру- 
то?), так и по качеству (типа, херек соба- 
чий?). Актриса, на которую будет возло- 
жена честь исполнить роль обожаемой 
Ларочки Крофт, пока еще не подобрана, 
однако народ уже вовсю любопытствует, 
будет ли там постельная сцена, и, мечта- 
тельно закатывая глаза к потолку, онани- 
рует в предвкушении. Главред кульного 
зарубного журнала «РС Сатег» Гари 
Уитта, прежде в виде добровольной ини- 
циативы накарябавший свой вариант сце- 
нария (кстати, совершенно поносный ва- 
риантец), утверждает, что идеальнее про- 
чих на роль Лариски подойдет некая Ка- 
тарина Зета Джоунс (интересно, он тоже 
онанирует?). Первая публичная премьер- 
мастурбация пока намечена на середину 
двухтысячного. 


А чтоб светлый образ Ла- 
риски за год с отростком 
не увял в народной памя- 
ти, эйдосовцы объявили о 
разработке — да! да! 

да! — четвертого тумбо- 
райдера, он будет проде- 
монстрирован на ЕЗ и 
припорхнет на прилавки 
в конце года одновремен- 
но с рождественской ин- 
дейкой, национальным 
пищевым продуктом аме- 
рикосов. Типа, круто? Ти- 
па, вдвойне. 

Вдвойне, так как однов- 
ременно с тем произо- 
шел инцидент, навеявший 
заголовок для этой 
скромной подхурыжистой 
заметки. В течение пос- 
леднего года (если я об- 
лажался с датами, кроф- 
томаны меня поправят} на 
всех шоу и выставках Ла- 
риску изображала топ- 
модель Нелл МакЭндрю. 
Именно ее ты имел (мно- 
гократно) возможность 
лицезреть на многочис- 
ленных плакатах и посте- 
рах. Именно она недавно 
послала компанию Е!о$ 
куда подальше (конкрети- 
зирую: под ларискины лобковые текстуры} 
и собирается предстать на страницах 
майского выпуска журнала «Плейбой». 
На этот раз — в роли основной модели 
номера. На этом раз — совершенно без 
одежды, и даже без пистолетов. И на этот 
раз она уже станет объектом для мастур- 
бирования более взрослой части сек- 
суально-неудовлетворенного населения. 
И это, типа, круто. 

Это было потрясающе: путешествовать 
по всему миру в роли Лары, но настала 
пора сдать мой «Узи» в камеру хранения 
и заняться чем-нибудь другим,» — сказа- 
ла Нелл в доверительном интервью одно- 
му из известнейших онлайновых сайтов. 


— «Я встретилась с людьми на Е!40$, ко- 
торые продюсируют [тумборайдер], и мы 
решили, что я буду освобождена от мое- 
го контракта и смогу реализовать другие 
свои интересы». А другие интересы — это 
дебют в «Плейбое». По слухам, дальней- 
шую свою «карьеру» Нелл собирается 
продолжить как актриса в порнофильмах. 
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Эйдосовцы ошарашенно молчат и укло- 
няются от комментариев. Действительно, 
чего тут комментировать? Тут вешаться 
надо. Весь Интернет покатывается со 
смеху. Мое почтение многоуважаемой 
Нелл: ей удалось прокатить Лариску так, 
как давно никому не удавалось, даже са- 
мой Лариске. 

И последний штрих к первоапрельской 
эпопее секс-символа компании Е! 0$. 
Вскорости Лара Крофт проявится на ев- 
ропейском телевидении в рекламе осве- 
жающего напитка «Люкозаде» (он реаль- 
но так называется; по вкусу похож на «Га- 
тораде», если тебя волнует). Выглядеть это 
будет следующим образом: Лариска в 


ях 
и * 


ТотЬ Каег !У обещает материализовать- 
ся к Рождеству. 


обычной своей манере проходит полосу 
препятствий, демонстрируя чудеса гим- 
настической выучки и стрелятельных навы- 
ков, потом она устает и, дабы смочь про- 
должить свои головокружительные прик- 
лючения, должна освежиться парой глот- 
ков «Люкозаде». Докатилась, в общем. 
На этом все. Пейте «Люкозаде», бакланы, 
скупайте майский «Плейбой» и мастурби- 
руйте на фото-изображения предательни- 
цы-ренегатки Нелл МакЭндрю. 


Хх 
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Мусгозой намеревается прикупить компанию 
Ассез$ ЗоЯ\уаге — вероятно, ты ее помнишь 


по серии оригинальных приключенческих игр 
про детектива Текса Мерфи. Сейчас Ассез$ 
забила на все другие жанры, кроме гольфа, 
и зарабатывает неплохие деньги на серии 
ЦпК$. Сумма сделки пока не уточняется. 


Французская компания подгатез предпри- 
нимает активные шаги в области становле- 
ния себя как гиганта игровой индустрии. Хо- 
тя, конечно, до мегагигантизма монстров ти- 
па СТ или ЕА ей сейчас как зяблику до Е- 
117, но и все же, согласись, предложение о 
покупке английского Стет/п за 40 миллио- 
нов и вскоре последовавшее приобретение 
‚мериканского Ассоаде за 50 миллионов 
чего-нибудь да стоят, х 


У кого что болит. Вот, например, в нашей Ду- 
ме обсуждают, как оттащить америкосов от 
Югославии и что делать с Ельциным. А в аме- 
риканской думе, в туземном наречии прохо- 
дящей под названием «конгресс», собирают- 
ся обсуждать проблемы жестокости в ком- 
пьютерных играх. Пенсильванский (не путать 
с Трансильванией) сенатор Джек Вагнер выс- 
тупил с предложением ужесточить правила 
продажи игр, характеризующихся повышен- 
ным содержанием элементов насилия. Не 
идет речи о давлении на разработчиков и о 
запрещении любимых тобою и мною крова- 
вых развлекух типа Сагтадед оп или — из 
свежайшего — Кедшет. Разговор ведется 
об установлении возрастного ценза на про- 

`ажу соответствующих игр соответствующим 
‚есовершеннолетним группам играющего 
народонаселения. Откровенно сказать — 
правильное предложение. За исключением 
одного фактора: устанавливать возрастные 
ограничения, как пить дать, будут не гейме- 
ры. А значит, там такого могут навернуть, что 
реально жестокая игра окажется доступной 
всякому от мала до велика, а что-нибудь ти- 
па ВюоЧ, где крови — цистерна, но жесто- 
кости — слупой искать, будет идти под ду- 
рацким цензом «до 21». 


И еще на тему жестокости. В 1997 году не- 
кий тупой четырнадцатилетний американе- 
нок, уж не помню из какого оружия, прижу- 
чил троих своих однокашников в одной из 
школ в Кентукки. Парню, ежели не вру, дали 
пожизненное, и все бы тип-топ, да только... 
Да только сей дебил принадлежал, в числе 
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прочих своих дурных наклонностей, к славно- 
му нашему с тобой геймерскому роду. Он 
очень любил Воот, ОиаКе и — кто бы сом- 
невался — Кедпеск Ватраде. Конечно же, 
не менее тупые, но напрочь убитые горем 
его родители решили, что во всем виноваты 
названные (и некоторые неназванные} ком- 
пьютерные игры, повлиявшие на мировоззре- 
ние чудо-ребенка, а также помогшие ему 
научиться стрелять. И вот, по прошествии 
двух лет, они подали в суд на компании 
беда, бопу, Мицепао, |п{егр/ау и |4 
Зой\аге, выставив им иск на общую сумму 
130 миллионов. Чем завершится судебный 
процесс — ежу понятно (пля тех кто не еж: де- 
бильных родителей дебила пошлют, далеко и 
надолго}, но сам факт примечателен. Прово- 
вое государство, мать их. 


Походовая фэнтезийная стратегия Аде о! 
\У/опдегз будет издаваться силами ассоциа- 
ции С.О.О. Не думаю, что тебе это столь уж 
важно. Мне тоже, честно сказать, до аба- 
журной лампочки. Однако лично мне было 
небезынтересно узнать, что, прежде чем под- 
писываться под издание Аде о! У/опаегз, 
президент С.О.О. Майк Уилсон переговорил 
с возглавляющим компанию РорТор 
ЗоН\аге Филом Стайнмайером, и тот отре- 
комендовал игру как «безусловный хит». А 
РорТор ЗоН\аге — это те самые ребята, ко- 
торые сделали первый и второй Негоез о! 
Маы&Мадтгс, и если ты фанат, то Стайнма- 
йер должен быть для тебя культом, так как 
конкретно без него этой игры бы не было 
(гочнее, была бы, но лажовая и никакая). И 
Аде о! У\опаегз, для справки, относится к 
тому же жанру, являясь гибридом У\апога$ и 
Мазег о! Мадгс. Теперь понятно, почему я 
решил об этом упомянуть-.. 


пегр!ау приостановила работы над реал- 
тайм стратегией Айеп |п1еШдепсе. Проект 
не закрыт, но отложен до лучших времен, ко- 
торые, учитывая неуклонно падающий на- 
родный интерес к КТ$, может никогда и не 
настать. 

Кстати, коль уж зашла речь — в прошлом но- 
мере я обещал сообщить причины, по кото- 
Бым |егр|ду не будет издавать Могдог 2. 
Как выяснилось, это не тегр!ау решила не 
издавать Мог4ог 2, а разработчики решили 
послать интерплюевцев к известной каждому 
из нас, и тебе в частности, всеобщей матери. 
Из-за творческих разногласий, как обычно. 
Причем |тегр/|су какое-то время пытались 
всех убедить, что, дескать, они заморозили 
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проект и работы еще возобновятся... пока 
Дэвид Аллен, президент УВ Везюапз (так зо- 
вется студия-разработчик), не выступил с пуб- 
личным заявлением, где назвал подобные ут- 
верждения компании лживыми и засвидетель- 
ствовал, что развод окончательный и что ни- 
каких прав на Мог4ог 2 у интерплюевцев 
нет. Игра выйдет, но позже и с другим изда- 
телем. 


(Студия Аюте Сатез, создавшая все три 
части геа|-Нте магдате Сюзе Сотфа!, вы- 
порхнула из-под теплого крылышка Мсгозой 
и перешла к Мтазсаре, которые по жизни 
возятся с воргеймами. Пользуясь ее финан- 
сированием, Аютие Сатез начинают раз- 
работку четвертой части сериала, которая 
получит название ВаЩе о! Ме Виде. 


Второго апреля компания Сауедод («пещер- 
ная собака»), известная всякому благодаря 
стратегии Тофа! АппЙаНоп, переименова- 
лась во Ргогеп УаК («замороженный як») по 
причине какого-то там несовпадения каких- 
то там копирайтов. От налогов уходят, на- 
верно. 

И четыре дня спустя компания сообщила о 
том, что закрывает приключенческо-ролевой 
проект Еузт. Все, игры не будет. Разра- 
ботчиков, которых назвали «очень талантли- 
выми и перспективными» (наверно, чтоб пи- 
люлю им подсластить}, рассортировали по 
другим проектам, в том числе по одному све- 
женачавшемуся, о котором сейчас известно 
только то, что возглавит его тот же чувак, ко- 
торый руководил работами по Еузйит. 


В конце года выйдет адд-он для НаН#-Ше. На- 
зывается Оррозта Гогсе, и разрабатывает 
его студия СеагБох ЗоНу\уаге, дизайнеры и 
программеры которой засветились в таких 
компаниях как ЗО Кеа|тз, КНиа| 
Етмейаттеп! и КеБе! Вос! КосКег. Возглав- 
ляет проект Рэнди Питчфорд, прежде органи- 
зовывавший работы по трехмерному экшену 
Ргах \\(аг, который был закрыт пару месяцев 
назад (см. рубрику «Скандалов» в предыду- 
щем номере Х). В Оррозта Гогсе вам пред- 
ложат роль одного из правительственных 
спецназовцев, из числа тех, что были посла- 
ны осуществлять зачистку базы от гадостных 
тварюг, а также и от выживших ученых. Обе- 
щается еще одна инопланетная раса и бо- 
лее крутые (спецназ ведь) виды оружия. Ин- 
тересно, а Гордон Фримен там будет глав- 
ным боссом? 


Мусгозой решила не издавать автокомбат 
пе, известный также как РиЙ Ауо. Пред- 


ставители компании заявили, что продолжат 
сотрудничество с разработчиками из Рзеу4до 
|птегасНуе, но не на этом проекте. 


Мопуг — так называется недавно вышедший 
ЗО асНоп от |-Мадгс, где играющий отправ- 
ляется в прошлое для того, чтобы остановить 
немецко-фашистских нацистов от исполнения 
неких зловещих планов вселенско-мерзопа- 
костного характера. Естественно, в игре и на 
коробке с игрой куча стилизованной нацис- 
тской символики. Естественно, никаких поли- 
тических мотивов в игре нет и в помине. Од- 
нако сейчас тема фашизма, если ты не 
знаешь (а, кстати, ты очень даже можешь об 
этом не знать}, является одной из наиболее 
острых и горячих, и любое упоминание о на- 
цизме чревато большими осложнениями. Так 
и в этом случае, к вящему изумлению |- 
Мадгс, некоторые оптовые дистрибьютор- 
ские компании отказались осуществлять про- 
дажи игры через свои коммерческие сети. 
Никакие уверения, что Моцуг — всего лишь 
игра (от себя добавлю — и не самая хоро- 
шая), не помогли, и компания лишилась из-за 
этого значительной части ожидаемых прибы- 
лей. Было бы смешно, если 6 не было так 
грустно и печально. | 


Курсант одной из военно-воздушных баз 
США по имени Энсайн Герб Лэйси, проведя 
50 часов за М$ ЕИа 4! Зипти[атог, несказанно 
удивил своих учителей, продемонстрировав 
вслед за этим на тренажере реального само- 
лета все необходимые для полета навыки уп- 
равления, причем прежде ему не приходи- 
лось ни летать на чем-либо окромя качелей в 
детстве, ни посещать подобного рода трена- 
жеры. Удивление учителей курсанта оказо- 
лось настолько велико, что они доложили 
обо всем начальству, а начальство связалось 
с Мсгозой и спросило согласия компании на 
использование игры М$ Ра! Эити|атог в 
учебных целях. Естественно, МисгозоЯ ра- 
достно согласилась и немедленно принялась 
трубить миру о том, что теперь на «Согри$ 
СкизН Мауа! Ай ЗаНоп» (так называется 
это прелестное местечко} их симулятор уза- 
конен как пособие. Присоединяюсь к поз- 
дравлениям. 

А также пользуюсь случаем, дабы опровер- 
гнуть лживые слухи о том, что Негоез ©# 
Ман &Мадгс | используется в штабе руко- 
водства военными действиями над террито- 


рией Югославии для тренировки умственных 
способностей высшего комсостава в боях с 
жестоким и изворотливым А! игры на уровне 
троззЫе. 


Появилась любительская ТС (т.е. тотальная 
переделка) для стратегии Му! 2. Гномы, 
зомби и прочие толкиенутые создания в ней 
заменены на реальные боевые единицы из 
Второй Мировой войны (гранатометчики 
вместо дварфов, медики вместо хилеров и 
т.д.). Скачать можно по адресу уиу/.сап- 
р/а'а.пе/тбс/гесоп. 


З\егга анонсировала стратегию Огсз: 
Кеуепде о! Ме Апсеп{, основанную на 
«Властелине колец» Дж.Р.Р.Толкиена; види- 
мо, это вместо на нем же основанной онлай- 
новой стратегии Ма4е ЕайП, которая сей- 
час из-за перестановок в компании заморо- 
жена на неопределенный срок. Впервые игру 
покажут на ЕЗ, выйдет вроде как в ноябре. 
По жанру сами сьерровцы характеризуют иг- 
ру как смесь Сгеаогез и Ущиа РаМег с до- 
бавлением [Ме Бу \е $\ога. Перевожу на 
человеческий: обтрехмеренные многочислен- 
ные сами себе умные норны в шкуре орков, 
дерущиеся между собой с применением 
приемов каратэ и колюще-режущего оружия. 
И так как очерченный кошмар даже мое 
больное воображение воспроизвести не в 
силах, то я умолкаю и отсылаю вас к тем 
многочисленным ргеме\м, которые наверняка 
появятся в игровых журналах в самое бли- 
жайшее время. 


Новости с фронта эмуляторов приставки 
Зопу Р!ауЗаНоп, очень кратко. 

1. В связи с продолжающимся судебным раз- 
бирательством между Зопу и Соппеснх вре- 
менно приостановлен дальнейший выпуск ко- 
пий (но не продажи уже выпущенных копий) 
эмулятора Уиа! Сате З!юаНоп. Ребята из 
Соппеснх не унывают и продолжают рабо- 
тать над версией для РС (пока есть только 
для Макинтоша). 

2. Другой эмулятор, Веет, только что посту- 
пил в продажу (и он предназначен именно 
для РС). Вялая попытка $опу остановить раз- 
работчиков через суд не увенчалась успе- 
хом, приведя лишь к большому сожалению 
разработчиков, которые признались, что 
обожают саму приставку, а эмулятор сдела- 
ли исключительно в целях продвижения ее 
игр на новый рынок. Заявленные минималь- 
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ные требования для эмуляции через посред- 
ство В!еет: Р-166 и 16 мег оперативки. Но, 
видимо, это оооочень минимальные. 


За рубежом одной из игрушечных компаний 
уже начат выпуск солдатиков по мотивам 
Оуаке 1. Капиталисты, одно слово. 


Ты про \/опасгаЙ слыхал? Изначально дан- 
ная программа зародилась как шароварный 
редактор уровней для первого Фиаке, и, по 
утверждениям многих мэп-мейкеров, она яв- 
лялась лучшей в своем роде. Потом команду, 
изваявшую У/о{Асгай, взяли на работу в 
\Уа№е ЗоН\аге, и на их редакторе делалась 
недавно пройденная тобою На|-Ше. Затем 
\Уа№е предполагали отдельным компактом 
выпустить продвинутую версию У/о|9сгай 
Рго, и об этом было много трепа и трескот- 
ни. А теперь сама новость, и она нерадос- 
тная: обломись, У/оПасга# Рго не выйдет, и 
причины не уточняются. Оченно жаль. 


Оподт по второму заходу выпускает свой 
авиасимулятор ЭнКе Соттапдег, который 
впервые увидел свет в далеком 1993 году. 
Как уверяют авторы игры, по техническому 
уровню игра изрядно опередила свое время 
и только сейчас, на современных компьюте- 
рах, сможет проявиться во всей красе. 

По слухам, едва народ из Огеат\УМо!гК$ 
|1егасНуе проведол об этой идее, как нес- 
казанно вдохновился и теперь намеревается 
переиздать в 2015 году свой Тгезраззег, ко- 
торому для нормальной жизни нужен хотя бы 
Р2-400 с кучей памяти с акселератором че*_ 
покруче, тем лучше. Оставайтесь с нами сле- 
дующие шестнадцать лет, и вы узнаете все 
об этом замечательном начинании. 


На этом исчерпываются все достойные вни- 
мания новости истекшего периода. В следую- 
щем номере мы планируем забить на рубри- 
ку новостей и оставить только «Скандалы». 
Если ты имеешь что-нибудь «за» либо «про- 
тив», не сочти за труд, выскажись по адресу 
дате@хакер.ги. 


Матерчапы руврики подготовип 
думчтрий по9Хурыжный 
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се енький ЕР 3.0 тут: 
ИИД те. аае!р!а.пе/-тюдйа/ 
ЕСА т. Как обычно, все стало гораз- 
не! чше и быстрее. Если мало, то мож- 
но надыбать не менее продвинутый 
ОчА(К 5.9 отсюда: 

ими. рюпевиаке.сот/диагК/. Тамош- 
ние нововведения порадуют всех руко- 
дельников-любителей. 

Тем, кто любит работать над демками, 
сюда: ууу рапеюиаке.сот/4ето- 
ресз/1трс-заЫЕе/. Предлагаемая там 
рога обработки - то, что вам надо для 
есстыдного глумления над классикой. 
Тем, кто демки любит‘ только смотреть - 
сюда: 
ИНр://рапевиаке.сот/ОаО/ т. 


егендарная команда ОиакКе Попе 


* 


ск выпуещра новый фильм Еепа Рип 
Ше, где н о5дестный морпех на спор 
в очередн®*бз прафакивает весь 
Оуаке, н „.’верхам на демоне и 


всего за |"\Аинут. Рекомендую: Смеш- 
но. | 7 | 
<“ с ‚ Ш : 


Чаще ог т 


Свежая ковер ЭАарДиозвониеи 
ЗНно9а СТЕ. Смысл в что на СТЕ- 
карту нежданно-негодб® о десанти- 
руются строгги. Завидев такого, надо не 
растеряться. от неожиданности, а немед- 
ленно в него стрельнуть. Пораженный 
выстрелом монстр немедленно впрягает- 
ся в игру и дольше действует на нашей 
стороне до тех пор, пока его не прис- 
трелят противники. НЙр://д-пемиз.д/оБа!- 
зой.сот.ви/ 

Есть такой мод, под названием \/еаропз 
Расюгу. Помесь С! и Теат Гойгезз. 


- </. а ка Я а 
‘авео 2/ Э ] 


ры 
э НЕ: 


спортят. А заодно нах- 

2. 

эсматчей в воздухе со- 

оКке2. Сам я не прусь от 

ак старый джигит, боль- 
сматч под одеялом, 


ся могут нырнуть 


© 


"79 сопиемеар. сот. 


‚ Каждому ПОНЯТНО, ЧТО 
ытрк скрестить бульдога с 
{ак оказалось, нет, не каж- 
дому. Группа товарищей построила мод 
под названием СепегаНопз, в котором 
свалила в кучу ©, ОП, РООМ и даже 
УМоНепзет ЗО. Результат можно взять 
здесь: ууу. рюлеюиакКе.сот/депега- 
Йоп5/. Там всего 6 метров, а удоволь- 
Ствия - вагон. 
Тем, кому кажется, что оружие в ОП сла- 
бовато и не дотягивает до инструментов 
его мечты, необходимо немедленно выу- 
дить мод У/еаропз о! Вез!тисНоп. Адрес 
такой: ууиилеетаддед.сот/меаропэ/. 
Там все так, как надо. Никто не уйдет 
обиженный, навертели от души. 
Все отцы знают о существовании мода 
Схточ. Мод незатейливый, настроить 
его просто, а пользоваться удобно. По 
этой причине его постоянно пользуют на 
соревнованиях и чемпионатах. Хорош 
как для дуэлей, таки под «мясо». Кто хо- 
чет побыстревстоть отца, идет сюда: 
ими. датёгь, сот/Фхтос 
Любителей игр пасети может заинтере- 
совать Со!е\уау Мо4. Вещь полезная, 
позволяет шустро п ъ ещаться между 
сервер и Лежит: \ 
ими. ргомеБ.со.иК/ тю /даемау/а 
ае\моуТ р. 
Говорят, есть среди нас такие, кто не 
любит стрелять товарищам в рыло из 
гранатом -цов и бить их топорами по 
башке. Ну @пециально для подобных му- 
тантов выпущен Сиаке !'Раша!. Из- 
вращенцы, это здесь: 
имии.сарютеа.сот/айарати. 


у 


Под ЭМ у нас есть один-единственный 
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Заяиния г\/б 
| 1 


АОН] О 


бот по кличке КеЙ)еМр!!Оп. Отличается 
крайней тупизной и невероятной бес- 
толковостью. Однако на безрыбье, как 
известно, и сам раком встанешь, так что 
качайте отсюда: 
умиипекепна!.со.ик/-соппогс/. Тем бо- 
лее что это чудо теперь еще и \\адез о# 
УМ поддерживает. Особо талантливые 
могут потренировать его сами, там ис- 
ходники дают. 

Кстати, для У/адез оЁ 5 вышел патч 
1.04. Кое-что фиксит, так что настоя- 
тельно рекомендую скачать: ууу йиа!- 
5йс.сот. 


(Списочек консольных команд для версии 
НаН-Ше 1.0.0.9 можно взять тут: 
Внр://рсдате.зуув.пегапау/ (списочек 
махонький, всего на 140 кил). Там вооб- 
ще много чего можно поиметь. Напри- 
мер, 18 новых карт под ТЕ С!аззс, пару 
сотен - под дэсматч, кучи шкур и моде- 
лей, долгожданный ЗоН\аге 
Реуе|ортеп! КИ и т.д. ит.п. 


НЕРЕНС || 


Фантазеры из Кауеп тоже не дремлют, и 
вниманию игрунов предоставили 
Ехрапз'оп Раск 1.05. Поправлена куча 
багов, переживших последнюю поправ- 
ку, по мелочам добавлено кое-что но- 
вое. Это здесь: ууии.гауелзой. сот. 


| ПРЕ: || 


Наконец-то и под Анрыл подогнали нор- 
мальный «капчур зэ флаг»: Кеа!СТЕ его 
фамилия, версия 1.0. Брать тут: 

ууу. р/апепгеа/ сот/геа!сН/. Не пон- 
равится - можно нахватить наоборот: 
МоМате СТЕ версии 0.5.1, но уже здесь: 
уму. саргеа.сот/попатесН/. Тоже 
вещь неплохая. По всем анрыльным воп- 
росам можно проконсультироваться на 
нашем добротном отечественном сайте 
имим.ипгеа!.ги. 


Фото: В. Пискунов 


ыы 


мар. ^^ 


зы. 


синий 

1 — | Зюде 4 — красный, желтый, 
Нажми Ни потом. и ы синий, красный 
Фразу «Мей оф ебе 15. », =’ Чаде 5 — красный, синий, зеле- 
Включая многоточие, исключая ’ ный, желтый 
кавычки. Как только осилишь Заде 6 — зеленый, синий, зеленый, 
хитросплетения знаков препи-' красный `САВОЕЕ — оттвоей машины 
нания, сможешь на(шкодить ’ 5!аде 7 — синий, желтый, желтый, зеле- \Зостаетея одинтолый каркасе — 
следующее; ный | — то же самое, но уже 


1роНоп“5 зреасвН — твои сол-_ . голый (в носках и шляпе) ^ 
даты круто воспрянут духом Сотитаптаоз: Веуоп4 Че Са ог ' "САвЕНЕ машина задом- 
в де чр — начнешь уровень 


наперед_ 
заново = х Исхитрились разработчики: тут целых два '_ МИЯЕЕЕЗОЕЕ — а колеса 
мепгмагутс! — пропустишь читкодовых режима. Видимо, надеялись, ‘ 
уровень что тогда мы им в «Ломке» больше места Кедиет: Ауепота Апде! 


орг ог фе ма тд деа@ —твои ° отведем. И ведь не ошиблись, эк их'... 
противники трансформируются во Вариант первый р емя игры ны ь 
зомбиков (привет браткам на 
9.7! ;} 

Ногпр!е!5 — телепортирует сержан-. 
та поближе 

зоюе Кмаз — убить сержанта 
юпа оп — сержант становится шус- 
трым и невидимым 

рпоепы! — сержант превращается в 
живой факел 

1904 оГдатЫегз — случайный бонус 
м№оо\уег п Ше Ку — Весоп 
1цегопипо! — 12 воздушных ударов 
1рарег 9о!з — парашютисты 

|роорег соорег — убирает все мины 
асте 415$ — наземные мины 
'упогпией пуепйопз — дает взрыв- 


Вызываешь консоль нажатием 
р Емег И ВВОДИШЬ ОДИН ИЗ КОДОВ: 
стоп — разрешить читы 
сззнатаца — пароль от МедаБ 
с55Нгои4 — здоровье+жброня _ 
__ совеа!А — здоровье 
сзгозагу — все предметы 
сзатто — амуниция 
сзауп$ — все оружие 
сзуй\ир — неуязвимость 


ботают только с ‚р 
1.01. Нажми `Т’, вводи код, 
жми Етег. ы 
{те ода!е — вкл/выкл таймер. 
: ини Зи. — с с1 ОН ту [спа — убить всех 
оо врагов на карте 


чатку 

|5огрйзе райу — куча врагов из сзеззепсе — эссенция обретает ” °По\и те Ме ро\ег — 1000 еди- 
ниоткуда бесконечность ниц энергии 

агтадедаоп — высшая спра- свай — остановка времени Бао тет зсва — следующая мис- 
ведливость: все умирают от уда- сзмиге — очерчивает границы сия 

ра свыше, т.е. с воздуха полигонов миогК Раг4ег — успешно завершить все 
Зосог досюг — всем дает здо- с сзуатей — убрать всех вра- текущие исследования 

ровье у Ще: 4оцЫе ур — удвоить защиту юнитов 


с5во5! — убрать гравитацию: Нтедето — показать ЕР$ и неко- 
Нафигона вообще нужна. торую информацию по движку 
сзройа| — все двери подсве-> К! зе!есеа — убить выбран- 
чиваются желтым ный юнит 


1 р!аеу зепзез Нпдйпа — показать на 
карте всех врагов 

1запни! — неуязвимость 

Подборка кодов для обесконечнивания 


зарядов: еазу — установить уровень 
Бедой\ пК!а — снайперское ружье ТОСА Тоийпа Саг сложности еазу 

Ной оу — М80 СпатрюпзНр 2 погта! — установить 
|гоасй зргау — пушка Коды вводишь вместо своего уровень сложности 
|гоБу гау — увеличительное стекло имени. Н-да... не дай богтебе попта| 

!по госке! 1аупсвег — ракетомет такое имечко в личной жизни паг — установить 
'УЙаде реоре — огнемет заиметь... уровень сложни 

5 Бауе а госКк — ручные гранаты САВТАЗИС — Усе машины. Ну ти Вага 

Коды по униформе: просто усе. уегзюп — вер- 
1то!{5 — голубая (к восторгу сексуальных мень- РОЧВЕЕ — Все трассы сия и дата 
шинств) УКИММУ — Вид из-под колес компиляции 


1ауттыт Юй — металлическая (к восторгу музы- 
кальных меньшинств} 


ТОРВО\М\/М — Вид сверху 
НАМСОУЕР — Не пейте за ру- 


пе! зНееНта — серая лем, а то будет вот так... Х 
15ВноК \гар — темная ИМЕОЧТ — полноразмерный чем- 

пионоат 
ВуБЫе Него 2 ОЧСН — сражение на дороге Подборку сгото- 
Все очень просто. Напоминает старые арка- ВОВВЕК — пинбольный режим вил КодеМазег 


ды — четыре цвета в определенном порядке МОМТЕ — прикольные повреждения 
являются кодами доступа к одному из уров- ашин 

ней. Вот эти цвета: СН.УМР — гонки по Луне (в плане 
Для обычной игры: гравитации) 


«Хакер» — един- 
ственный игровой 
журнал, публикую- 


Заде 2 — зеленый, желтый, синий, желтый ЗКАТЕ$ — то, чего какой любит не т 
Заде 3 — красный, зеленый, синий, желты русский. Быстрая езда. щий полностью про- 
Засде 4 — синий, зеленый, желтый, синий СВОЕ — другая трасса веренные коды. Если 


Зюаае 5 — синий, желтый, красный, зеле- 
ный 

Зюаде 6 — красный, желтый, красный, си- 
ний 

Зюде 7 — желтый, зеленый, зеленый, 
красный 

Для игры вдвоем: 

Зюавде 2 — желтый, синий, красный, си- 
ний 

Заде 3 — зеленый, желтый, красный, 


ВЕРЕ! — машины соперников, завидев = ты не тормоз и если у 
твою, испуганно шарахаются в стороны тебя нормальная вер- 

сия игры, то приведен- 
\-Вайу ) 


Водомерок любишь? Нет? Тогда ничего а коры От рибо 
не получится. Потому что запускать игру : 

надо с параметром «адиабид» в коман- 
дной строке. Что такое «командная стро- 

ка» — спроси у старшего товарища. Если 
все правильно — сразу же в главном меню 
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Категориуя Типа, симулятор... 
Разравотчик Маз м№Е ОЕуортеп* 
Уздатепь хз 
Ожидается СРчнал ‘99 


Ве малорадоетном будущем безоб- 


разия начнут твориться не только в ко. 
мосе и на поверхности Земли, Но и в океар 
ческих пучинах... Разработкой сей многообе- 
щающей темы занимаются опытные спецы из 
Маззме Оеуеортег!. Борьба под водой — их 
исконная вотчина, у них за плечами уже есть 
такой глубоководный блокбастер, как АгсН- 


Категория 
РазраБотчик 
Уздатепь 


Категория ВР@+Сумупятор+Стра. 
ТЕГУЯ 


Разработчик ВыУЕ РЕапд батеЕез 


‹ ис. Вроде бы — 
2, но к бо. но аркадный. 
Впрочем, делать игры такого уровня реализ- 
ма — это у Моуаюдгс в генах прописано: уж 
кто-кто, а они грань между реальностью и иг- 
рой чувствуют на отлично. Максимум экшена, 
минимум пугающих технических по дробнос- 
тей. При этом абсолютная обаятельность — 
а-ля их МиГ-29. А чего стоят практически без- 


БЫ ых вобударсть - Эльфищи, Леди и еще. 
_ какие-то м Е они 


тедеат Оупазу, добротный аркодный симуля 
тор ПОДВОДНОЙ лодки специального назначе-_ 
ния. 38 : "| 
В разрабатываемом сиквелле имени ее 
да под рабочим названием Ада (что озна- 
чает — «жидкость») мы снова встретимся со 
старым подводным наемником, морским вол- 
ком по кличке Етега Оеад Еуе Ейт+. 
Предстоит эскортировать караваны подвод- 


ы геморрой ножветот ПОЗА, приходите вы, 
весь в белом, то есть в зеленом и чешуйчатом 


лэговые ая через новалоджиковский 
_\едгаеа Ване Зрасе! Да, только за это но- 
валоджикам надо 1 ик Поставить. 
Кстати: НаРтта И тоже (есессна) будет рабо- 
тать с энтим самым 1В$. Но это вовсе не зна- 
чит, что игра ничем не будет отличаться от то- 


Правда, для начала придется полетать по ми-_ 
ру (типа как в авиасимуляторе) и упомянутую 
всестороннюю крутизну на хвост себе навер- 
теть: насобирать магических шмоток и зна- 
ний, накакать на голову мирным жителям ок- 
рестных городов, чтоб оброк платили, поуби- 
вать/поуворачиваться от других драконов (ко- 


1< зования ядерного 
и г игре). В ка- 
кой-нибудь игрухе это было досель? Если и 
было, то давно и неправда. Вот ведь оторвем- 
ся-то... 
А если честно, то за вычетом вышеупомянуто- 
го в игре радикальных нововведений кот нап- 
лакал. Все как везде: крутая графика, понто- 
вый виртуальный кокпит, динамические риал- 
тайм кампании — на сей раз в Чаде, Индоне- 
зии и Ираке. Для фанатов сетевых баталий — 
нормальный пакет для голосовой связи. Для 
всех остальных — красивая динамическая по- 
года, классный звук, поддержка всяких фор- 
сфидбеков и прочей фигни. Короче — 100% 
коммерческий продукт. Такие дела. 


Хо 
п 


нечно, по окончании игры ты ее: 
только пустить ко дну товарищей в жестоком 
дэсматче, но и даже сыграть в подводный сар- 
гоге Че Яад. 

Компания юзает графический движок Те 
Кгазз(т) Епате, который сама и смастерила. 
И вроде бы настолько пригож этот движок, 
что сама 50$х |пегасН\Е выбрала Ааца для 
демонстрации возможностей чипа \/\оо04о05 
на выставке СЕВКЭ9. Есть мнение, что такой 
выбор имеет под собой крепкую почву, и ни- 
чего достойного внимания, кроме умопомра- 
чительных графических красот, в Ааца мы не 
встретим. Но, впрочем, не стоит бежать впе- 
реди событий... 


торых, к слову, в мультиплейере может завес- 
тись вроде как до восьми штук). Потом залечь 
на собранном золоте и проспать век-другой 
для перехода на.новый уровень, то бишь для 
укрепления чешуи, отращивания хвоста и 
крыльев и развития смертоносной дыхалки 
(свежее дыханье облегчает пониманье|). Нуа 
за это время все позабудут про то, какая дра- 
кон — душка, города отстроятся, новые пала- 
дины-рыцари заведутся. Да что я рассказы- 
ваю! Помните, как кайфово давить в песочни- 
це чужие куличики? Что, загорелись глазки? 
То-то! 


Артемий Оплпу пой 


Каван 
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Нуштпоа НЕГОЕЗ 


АсНоп/Симупя 
тор/Васта/Стратегия/РПГ 


Шиэюп$ 5о шаге 
пока ещЕ ищут 
СРиунап '99 


Категория 


Разработчик 


Уздатель 
Ожчдается 


акихтолько на свете не бывает героев! 
Бывают Герои Советского Союза, Герои 
Меча и Магии, Матери-Героини, а тут вот 


тоящие г герои, эти «летчики» ‘совершают под- 
виги. А именно: носятся как угорелые в подне- 
бесной выси и сбивают... нк Вау, не НАТОв- 


_ угорелых ЕВ друга, в общем. При- 
м делают они это не из троих пору: 


спортивного интереса. Спорту ‚них превыше 
всего, и все эти воздушные войны — не более 
чем турниры специального чемпионата. Со- 
ревнуются в нем четыре команды, каждую из 
которых спонсирует своя «крыша». Четырете- 
ройских сборных отличаются по снаряжению 
и воздухоплавательным средствам. Играть 
можно за любую. Как тебе больше нравиться 
сражаться в облаках: верхом на птице, на ле- 
тающем ящуре, на летательном аппарате или 
«пешком» с помощью магии? 

По ходу игры, само собой, появляются новые 
вооружения и апгрейды (и к птицам тоже, что 
примечательно). Все это можно купить на 
деньги, заработанные в бою. Микро-менед- 
жмент команды вносит в игру стратегический 
элемент. Кроме всего прочего, во Нупд 
Негоез обещают даже МРС с растущими ха- 


рактеристиками, инвентори и прочими атри- 
бутами РПГ. Одним словом, интеграция жан- 
ров, так ее раз эдак. Посмотрим, что выйдет 
из затеи... Чуется мне, всего-навсего очеред- 
ной замудреный асйоп. 


перовопз 


СЕДасчу от Ка!п: 
5оЦ| Веауег 


Категория 
Разравотчик 


АсНоп 

Сгуз{фа! Оупати!с5 
Е!чоз И\{егасНуЕ 
Мац ‘99 


Уздатепь 
Ожидается 


родолжается проникновение приставочных 

Хитов на РС. В самом недалеком будущем 
нам грозит пришествие очередного хита, про- 
должения знаменитого приставочного блокбас- 
тера — 1едасу о Кат. Во второй части задача 
у разработчиков была непростая: взять Лару 
Крофт, лишить ее объемистых прелестей, при- 
собачить огромные зубищи, привить дополни- 
тельную кровожадность и закинуть в ужасный 
готический мир. Им это удалось. Страхолюда 
нарекли Рэйзиэлом. Он — один из шестерых 
подручных главвампира из первой части — Каи- 
на, и возглавляет отдельный вампирский легион. 


Науськанный древними богами против Каина, 
наш с вами вампир подписывается против 
своих и отправляется на неправедную борьбу 
по закусанию вражин до смертного тления: 
Но кусать надо не веех да каждого: игру густо наз 
селили некусаемыми персонажами, которые при 
общении несутвсякую ахинею и этим ‘способ- 


ствуют развитию сюжета, без которого игры сей- 
час выпускать непринято. Кроме того, нас стобой 
ждут еще и мощные приставочные загадки во всей 
дебилической красе. Вообще же, игра состоит из 
сплошных рукопашных покусаловок и расшвыри- 
ваний заклинаний на короткие дистанции. 

В отличие от приставочного брата, где мы 
всю игру любовались на каинову плешь, его 
предательствующий наследник Рэйзиэл будет 
действовать в полном ЗО. 

Честно говоря, еще ни одна из перенесенных 
с приставок на РС игра не оказалась достой- 
ной. А тутеще и полная смена проекции! Хо- 
тя, учитывая мощный опыт сисястой Лары, мо- 
жет, эта вампирская морда не подкачает®.. 
Да не; навряд ли. — 


Познание 
Маг Мапгас$ 


Категория 
Разработчик 


Автоаркада 


СпугрсВ о? Вес гоп!с 
ЕптЕГаптеп{ 


Уздатель хз 
Ожидается раньше, чем 2000 


К® бы мог подумать, что на Марсе (да-да, 
том самом Марсе, который не Сникерс, 
да и вообще не шоколадка) кипит бурная жиз- 
нь. Живут там преимущественно маньяки, за- 


нимаются преимущественно автомобильными 
гонками. Такой вот непростой сюжетец подки- 
нули нам девелоперы из далекой солнечной 

Австралии (перегрелись, видать, с коалами на 


пару). 


_ «Маньяки», впрочем, не будут серьезными, 


они будут веселыми и аркадными. Разудалые 
гонщики разместятся по 57 различным авто- 
мобилям, форма которых позаимствована у 
машин земных годов пятидесятых, а вот вмес- 
то сердца не пламенный мотор, а что-то бо- 
лее страшное и мощное. Разумеется, также и 
быстрое. Но управление от этого не постра- 
дает. Наоборот. Оно весьма отзывчиво и по- 
нятно настолько, что даже бабушка соседка 
сразу освоится и, причитая, станет призером 
соревнований. 

Под стать всему маньячному и графика. Авто- 
ры явно дали волю своему воображению и 
придумали свой Марс. Он мрачен, величес- ® 
твенен и немного угрожающ. Он наполнен ` 


разноцветными источниками освещения и ка- 


чественными текстурами высокого разреше- 
ния. А заодно в насильственном порядке с 
Земли завезены известные музыканты, кото- 
рые будут а заезды. Что-то типа: «А 


ные) незатейлив ® но красивых аркад. 
Гена Рупев 
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Вау МасТЕг$ 


Категория 
РазраБотчик 
Чздатепь 


Автосимупятор 
ОаКа! Шизюпз 


Ожидается 


а - к раллийным игрушке 
становится все очевидней. Колин М 

уже успел получить высокие рейтинги во мно- 
гих игровых изданиях, Вайу Спатрюп$Н р почти 
все единодушно относят к грядущим хитам, бу- 
дет вам и Возз Кайу, а вот теперь мы разжи- 
лись информацией по Кайу Мачегз. 


мотреть на альянс издателей, и все думы о ка- 
честве проекта войдут в нужное русло. 
Сгетип и Оюйа!Иуз'опз уже порадовали нас 
красивым аркадным Моющтеа, и есть все ос- 
нования полагать, что их новое детище око- 
жется серьезным конкурентом указанным вы- 
ше играм. 
Чем козыряют производители? Во-первых, вся- 
чески выпячивается визуальная сторона 
проекта. Модели автомобилей, коих в игре бу- 
дет 22 штуки и кои будут реальны, на редкость 
проработаны и аналогов не имеют. Да и — 
шутка ли! В версии для ПК на каждую машину 
затрачено 1400 полигонов. И все 50 спецу- 
частков готовящегося проекта также окажутся 
очень и очень красивыми пейзажами. 

ообще, шведы, как люди близкие к автос- 

@&. и автомобилестроению, заявляют, что у 
них получается на редкость реалистичная фи- 
зическая модель. Игрок собственной шкурой 

пов все ри гонки по мии. ,. 


са роковой, и. повреждений проек- 
та окажется на редкость реалистичной и ос- 
тавит далеко позади ‘старину Макрея. Маши- | 
ну мы сможем детально наст роить под осо- 
бенности трасс. Любопытно, иными словами, 
ждем. 


Гена Рупев 


Игра будет просто крутая. Достаточно ое 


Вауеп оф 
ОагкпЕ$$ 


Категория 


ж второй год впахивает над самостоя- 
Этельным проектом начинающая компаш- 
ка Сраонс Сатез, и вот уже понемногу начи- 


нает т проглядывоться конечный ‘результат, иг- 
_ рушка «Ворон Тьмы». Свой собственный дви- 
жок Спаойс Сатез разрабатывать не стали, 
а арендовали пресловутый Сепез5 ЗО. Конеч- 
_ но, они переписали там большую часть кода, 
добавили всяких примочек собственного изго- 
товления, но... учитывая железную поетульна 
просторах рынка таких монстров, как Ю и’ 
Ерк, непохоже, чтобы этого оказалось доста- 
точно. Игрок ныне искушен и требователен. 
Всякими там «скелетными анимациями» и «ди- 
намическими освещениями» его уже не прой- 


_ мешь. А потому попытка создания игры на ле- 
вом движке выглядит крайне подозрительно 
Положение может спасти только небывалая. 
играбельность и ошаленная неординарность. 
Как и многие другие, парни вдохновляются на 
рабочий подвиг знаменитым шедевром в жан- 
ре экшен — НаН-Ше. Но при этом идут еще 
дальше, развивая сюжет и наворачивая ли- 
нию в духе РГГ. - 

Наша игровая задача — отыскать некий иноп- 
ланетный артефакт под названием Ворон. 
Дело происходит в далеком будущем, то есть 
футуристичность окружения гарантирована. 
Игру населяют массой неигровых персона- 
жей, с каждым из которых необходимо пере- 
говорить и кое-чего у него вынюхать для уско- 
рения поисков. В скорости продвижения к 
спрятанному Ворону, огромную роль будет 
играть развитие личных качеств персонажа, 
поэтому любители РПГ почувствуют себя как 
рыбы в воде. Измены, предательства, конспи- 


Финал ‘99 


А 


рация, слежка — все по полной программе. 
Для этого же внедряется повышенная инте- 
рактивность окружающей среды. Разработчи- 
ки настаивают, что игра будет обладать 
«убийственным геймплеем и отличным сюже- 
том». Еще ни разу не слышал, чтобы кто-то 
сказал по-другому. 

м говоря, сомнительно мне, во всех от- 


м абы > 


Каван 


5ПаКеЕгеЕа Ид 


(Рапфазу ВоЕ Р!аупа п Ап 
Аде ОР М/опдегз) 


Категория 
Разравотчик 
Чздатепь 
Ожидается 


сказки бывалых роллеплейеров про то, ка: 
| кие замечательны { 
им только волю. Ну, нате вам волю: не игра, а 
просто конструктор Лего. Как говорится, что _ 
захотите, то и наизвратите — карты, героев, 
предметы, умения, заклялки. Для разнообра- : 
зия, можете, между прочим, и в готовый, Ро- — 
бертом ГЫ писаный, /, сценарий : 


В. в Са\\аге тоже устали слушать 


сыграть. Или вообще мультиплейер на восьме- 
рых устроить. Кстати, при этом тот, кто запустит 
игру в качестве хоста, будет вроде как данжен- 
мастером. И ежели не понравится ему, что 
приглашенные коллеги на раз выпутываются из 
квестовых приключений, то он, прямо в игре, 


сможет жульнически (@Ка интерактивно) перек- 
роить сюжет, подправить характеристики, за- 
менить искусственный интеллект монстров 
своим естественным, а вместо слов МРС выста- 
вить фирменные матюки: что, блин, не ждали? 
Короче говоря, ролевыхдел мастера, ваять 
вам не переваять, хоть до самого‘етирания 
мыши и клавы. А мы посоарнь кто начто го- 


дится. Правда, у любителей языками чесать 
наверняка и тут отмазка найдется — дескать, 
картинки не на высоте, да движок незатейли- 
вый. Что-то не пойму я этих отмазчиков, чего 
им надо-то® Шашечки или ехать? 


Артемчи Оппиу 


©фаг М/агз 
Ер!одЕ 1: Васег 
Рети? 


догадайся! 
Вроде, конец мая 


Категория 
Разработчик 


Уздатель 
Ожидается 


сли ты думаешь, что это самоценная игра, 

то ты заблуждаешься. Это отходы произ- 
водства. Как известно, ШсазАйз и Ва Аре го- 
товят ко Дню пограничника грандиозный ше- 
девр на тему З!аг У\агз Ервоче |: Тпе Рвапют 
Мепасе. Из самых лучших побуждений они 
_напихоли туда кучу примочек из самых разных 
жанров, но в какой-то момент. пружили, | 
что на клавиатуре не хват нопок, чтобы — 
всем этим богатством управлять (ну... такова | 
официальная причина). Тогда они выкинули из__ 
__ РМгоночную составляющую, а дабы добро = 
— _ непропадало, присобачили к ней оВелЬНуЮ: р 
_ заставку и назвали Васег. 


Получился аркадный симулятор гонок на хит- 
роумном устройстве из двух турбин, водитель- 
ского сиденья и лыж. Висит оно в метре над 
землей и разгоняется до 600 трН. Оружия не 
дают, но можно толкаться и, если повезет, вы- 
вести из строя пару соперников. Если не пове- 
зет, то по окончании заезда придется потра- 
тить выигранные бабки не на апгрейд, а на ре- 
монт. Ремонт потребуется в любом случае: все 
20 трасс, которые предстоит преодолеть, про- 
ходят по изрядно пересеченной местности. 
Как и РМ, Касег намертво привязан к фильму- 
прародителю: трассы, машины, соперники, 
звук — все оттедова. Даже матерные тирады 
при столкновениях прозвучат в исполнении 
настоящего Анакина Скайуокера (Джек 


Ллойд). Короче, подарок для фэнов. Для всех 
остальных — просто еще одни гонки. Вернее, 
даже не для всех, потому как формально-ми- 
нимальные требования — 166МН?, 32 МВ и 
З)-ускоритель. Ну а на приличном компе кра- 
сотища будет — дальше некуда: все мысли- 
мые эффекты в разрешении 800х600, 60 #рз. 
Только не спрашивайте меня, сколько стоит 
этот «приличный». 


Кпаваци С’Варварон 


ТВЕ Орегайопа! 
Аг ОР\МГаг \/о1. 1 


Категория 
РазраБотчик 


Уздатепь 


Ожидается Этой весноЧ 


сть, значится, такая категория людей, ко- 
торой окромя военной истории все глубо- 
ко пофиг. И красота рокеджампа не трогает 


| их загрубевшую душу, и зрелище закапываю- 
_ щихся зергов не впечатляет. Зовется эта са- 


мая категория (к которой я, грешен, себя при- 
числяю) воргеймеры, и вот сваливается на них 
| (доже лучше — «на нас») очень интересная и 
_ при этом относительно новая игрушка с неж- 
ным названием Тве Орегойопа! Ап оРУМаг 
Ма. 1. Если кому кажется слишком длинно, на- 
зывайте ее просто и ласково: ТОА\\У 1. 
Собственно, это очередной этап в привычной 


_ талонсофтовской практике выбивания денег из 
юзеров. Ибо отличий у нее от части первой ма-'^ 


ло до невозможности, и ‘покупают ее исключи- 
тельно по причине наличия массы новых сцена-_ 
риев. Поясняю: новый исторический сценарий 
привлекает воргеймера не меньше, чем прив- 
лекает опера Гоблина переход с ЕГА на Здфх. 
Ну, разумеется, некоторое количество нови- 


нок прорезалось: ведь действие перенеслось 
из Второй Мировой в 1956-2006 года. Согла- 
ситесь, когда немцы бомбят Белград в 1940 — 
это одно, а когда натовцы в 1999 — сааавсем 
другое. Так вот, поскольку технология сделала 
большой шаг вперед, то теперь будут верто- 
леты, масса всякоразных ракет, больше ядер- 
ного оружия и гнусные шпиенские спутники. А 
также регулирующая движение военная поли- 
ция, склады и даже, может быть, беженцы. 
Юниты будут выводится из боя при разгроме 
штаба, в общем, игровую механику тоже под- 
правят. Графику вряд ли — движок стар и кра- 
гасотами не блещет. 


Тргеаа Магк5 


ДознанчЕ 


оттянуться, я полагаю. Хотя, конечно, все это 
дело сильно на любителя... 


Пуркс 


Категория 50 аркада 
Разработчик КопаБош Ока! Аг 


Уздатель самч,; через Чнтернет 
(шшшопаБоша!а!а!агЕе.сот.) 


Ожчдается К осени подгонят 


то самое главное на танкодроме? Танки? 
Пушки? Хрен вам! Самое главное —это 


следы гусениц и воронки от взрывов. По край- 
ней мере, такое впечатление складывается 

при чтении пресс-релизов студии опабо\ 
О!дна! АЧз, посвященных Тгеаа Маз — вне- 
дорожным танковым гонкам. Аналогично ве- 
дут себя и работники компании во время раз- 
нообразных интервью. «Да, танки, да, пересе 
ченная местность, да, Ореп@Ё,» — говорят Го 
они со скучающим видом, а затем с горящими 
глазами принимаются описывать, как уродует- 
ся танкодром в результате гонок и перестре- 
лок и как эти изменения никуда не деваются, а 
остаются на месте до самого конца игрищ. 

«Вы можете сделать в земле кратер, а потом 
выстрелить туда и он станет еще больше!!!» — 
восторженно вопят они. Маньяки... : 
| Как результат, в наполовину готовом ТМ есть 
пока только замечательный «движок» полиго- 
‚на, ну и 5 танков — просто потому что без них 


некому там следить (от слова «следы»). Зато 


из огромного списка оружия готова только 


одна пушка и ядреная бомба, которая, как 
можно догадаться, имеет единственный пора- 
жающий фактор — здоровенный кратер. 
Правда, разработчики, хотя и с явной неохо- 
той, обещают сделать пулемет, ракеты, мины, 
огнеметы, лазерные пушки и кучу рыхлитель- 
но-копательных бомб и прочих снарядов. 
Самое смешное, что танкам вся эта смертоу- 
бийственная механика ничем не угрожает. 
Это ж гонки, а не Курская дуга. Но если тебе 
приспичит расправиться с соперником — нет 
ничего проще. Устрой на его пути большую 
воронку, а когда он туда провалится — мет- 
ким выстрелом засыпь его землей. Мораль: 
лучший танк — это бульдозер. 

Картинка получается заманчивая. Внедорож- 
ные гонки — редкий жанр, да и пострелять 
всегда приятно. еровние портит только 


а ы ды 
тре к ре мыовь № 


ждет близкая к 
весело будет®.. 
Кпавауй С’Варварон 


ПознанцЕ 


Категория 


фе 50 АсНоп 


БЁр://шшш.хаКЕр.ги 


Хакер 4/ '99 


Разработчик 
Нутап бо 


Уздатепь 
[Те] 1= №) 


Коордунаты 
шшш.5ЕЕадате.сотсот 


Ожидается 
Конец ‘99 


За недавно Восток от Запада 
надежно предохранял Железный 
Занавес. Обоюдными усилиями, прило- 
женными с двух сторон, его таки зава- 
лили. Занавес упал и придавил все, что 
было с нашей стороны. Однако время 
шло, и народ мало-помалу начал вы- 
бираться из-под обломков. 

В частности, жизнь не прекратилась в 
некогда братской Венгрии. На данный 
момент там активно функционирует 
компания Ниутап ЗоЙ, разрабатываю- 
щая игрушку ЗЕЕР, то есть «Семя». Я 
смотрю, нигде нет покоя от семян, пос- 
тоянно кто-то кого-то хочет осеменить! 
Сперва Турок что-то там посеянное 
пропалывал, а теперь вот целую иг- 
рушку агротехническую норовят соо- 
рудить. Правда, почему «Семя» — раз- 
работчики пояснить не могут, название 
к игре никакого отношения не имеет. 
Фирма Ниутап $о#, до поры до време- 
ни прятавшаяся от нас в Венгрии, сме- 
ло отметает все каноны жанра и скоро 
представит нам совершенно ориги- 
нальный продукт. Жуткая помесь игр 
«от первого» и «от третьего» лица в од- 
ном флаконе, да еще на базе замогут- 
ного графического ядра собственно- 


ручного изготовления — вот что такое 


ЗЕЕБ! 


Сама мысль создания подобного гибри- 
да типа «венгерский тяни-толкай» мне 
крайне подозрительна. Но не надо за- 
бывать, что масса толковых разработок 
идет на стыке наук и жанров, и тихие 
венгры вполне могут поразить нас чем- 
нибудь этаким, сногсшибательным! Хотя 


СПЕЦИЧАПЬНЫЧ РЕПОРТАЖ! 


Кого можно впрячь в одну теПЕГУЦ, ипи ВЕНГЕРСКИЙ ТЯни-топкай 


Старший опер Фот 


Чнтервью 


Про ТЕПЕГУ, КОНЕЦ и ТрЕПЕТНЫХ 
панеЧЦ 


Х: Вы позиционируете свой гамес как гибрид платфор- 
менной аркады с три-дэ экшеном. Немного чересчур для 
моего понимания. Попробовал я представить себе 
смесь двух жанров, для примера взяв Мапо 64 (который 
вам так нравится) и Фиоаке... в общем, друзьям потом 
меня долго откачивать пришлось. До сих пор по ночам 
снится усатый шамблер в кепке... Не могли бы вы пояс- 
нить, как оно на самом деле? 

— Мы создаем платформенную игру в ЗО. При этом кар- 
динальным отличием ЗЕЕ от платформенных игр являет- 
ся то, что ЗЕЕО происходит в перспективе от первого ли- 
ца. Традиционные платформенные элементы нужны нам 
постольку, поскольку мы фокусируемся на воспроизве- 
дении ближнего боя, а не на отстреле врагов с дальней 
дистанции. Сделанное нами стреляющее оружие бьет 
лишь на малое расстояние. 

Х: Говорите, будет применена как перспектива от пер- 
вого лица, так и от третьего? Не подскажете тогда, ка- 
ким разом вы собираетесь их совмещать... 

— Исходная идея состоит в том, чтобы соорудить игру от 
первого лица. И она такой будет. Но проблема в том, 
что она и в третьем лице выглядит потрясающе! Поэтому 
сейчас мы занимаемся тем, что решаем, в каких ситуа- 
циях мы станем переключать игрока в перспективу от 
третьего лица. 

Х: Враги, которых вы клепаете, в большинстве своем 
превосходят игрока по размеру в пять и больше раз. 
Оригинально, конечно, но скажите, а это вообще игра- 
бельно-то будет? Как мне, игроку, меситься с такими бе- 
гемотами? Раздавят ведь, аки блоху поганую, не заме- 
тив раздавят. От такого и не убежишь, и издали, вы го- 
ворите, стрелять несподручно окажется... 

— Да, действительно, противники могут быть в пять раза 
больше, чем игрок, но это не означает, что у них нет 
слабых сторон! Ваша задача — обнаружить уязвимое 
место врага, и это тоже часть приключения. 

Х: Управление персонажем реализовано наподобие то- 
го, как это в платформенных... ээээ... играх. Это, значит- 
ся, файтинговые комбо, охрененные скачки и прочие ра- 
дости... Но не выйдет ли пакостный конфуз, что вы попа- 
дете в прореху между жанрами, что экшионисты не купят 
ЗЕЕ за ее приставочную аркадность, а аркадники- 
платформеры, в свою очередь, пройдут мимо ЗЕЕБ как 
три-дэ экшена? 

— Мы ток не думаем. Новаторский геймплей привнесет 
в игру увлекательность, мы надеемся привлечь геймеров 


Так в ЗЕЕО выглядите ваша персона | 


чего от них ждать — я даже представить 
не могу. 

Речь в игрушке, как обычно, пойдет про 
Добро и Зло. Наглый главный монстр с 
шайкой прихвостней цинично узурпиро- 
вал власть на неведомой нам планете. 
Наша задача — дать ему укорот, разог- 
нать незаконные бандформирования и 
навести конституционный порядок. 

Героя нашего зовут по приставочному 
просто — Герой. Сам он не местный, 
инопланетянин, но из себя весь такой гу- 
маноид, то есть при двух руках и стольких 
же ногах. С виду — чистый бык, Киберде- 
мон без копыт и с заштопанной башкой. 
Парень крепкий, мускулистый, и поэтому 
первого встреченного врага порвет голы- 
ми лапами (с такой рожей, кстати, немуд- 
рено). А уже с него снимет специальную 
волыну, которая и есть одно-единствен- 
ное на всю игру оружие. Правда, стре- 
ляет оно в двух режимах, но это мало что 
меняет, потому как ни один из режимов 
не похож на главное оружие всех времен 
и народов — рокет лаунчер. 

И вот выходит Герой на честный бой суп- 
ротив злодея, который постоянно мучает 
всех быков вроде него, мирно проживаю- 
щих по месту прописки на той же самой 
планете. Ну, недолго ему там уже злодей- 
ствовать осталось, подлецу. Потому как 
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наше, компьютерное Добро, оно не то 
что «с кулаками», оно вообще страшнее 
всех монстров, вместе взятых. Как начнет 
шарашить, только держись. 

Скажу по секрету: как только заходит 
речь про «третье лицо», надо сразу наце- 
ливаться на рукопашные и кучи паззлов. 
Примета такая. А раз игрушку делают с 
намеком на близость к приставкам, то 
ждите врагов размером с трехэтажный 
дом, а вместе с ними и «бои бегемотов». 
Боюсь, там же будет присутствовать пос- 
тоянная прыготня, комбо-удары и движе- 
ния, гравитационные извращения, сохра- 
нения игры на чек-пойнтах, глупые «сек- 
реты» и прочая приставо-аркадная тупиз- 
на. Ну-ну, не расстраивайтесь, не все так 
плохо: говорят, виды от первого и третье- 
го лица будут постоянно переключаться, 
создавая массу удобств (и наоборот). 
Побоища сопроводят самые замечатель- 
ные эффекты из всех виденных ранее, по- 
тому как знатный движок изобилует са- 
мыми невероятными способностями: кру- 
гом точнейший просчет всего на свете в 
реальном времени и полнейшая аутен- 
тичность в 32-битном цвете. В замогут- 
ности можно не сомневаться, потому как 
этот движок уже запросто отхватывает 
наипервейшие призы на конкурсах вся- 
ких. Свет, тени, текстуры — в общем, кто 
чего перекричит. Поговаривают, что да- 
же в софтверном режиме с ЭЕЕЮ не мо- 
жет сравниться никто! А уж лучше его — 
только ЗЕЕ в ЗЭ-ускоренном виде. Сле- 
дует признать, что картинки выглядят 
весьма и весьма неплохо. 

Мне же пока больше всего понравились 
скетчики предполагаемых врагов — эвон, 
какие знатные уродцы! Каждый норовит 
как-то по-своему куснуть и обидеть наше- 
го бычару: из одного на лету порох сып- 
лется (хорошо хоть не песок), другой ды- 
шит в лицо какой-то пакостью ядовитой и, 
подкравшись поближе, взорваться норо- 
вит. А третий пикирует сверху и, как ко- 
мар, кусается, гад такой. Иногда промо- 
хивается и втыкается в стену, после чего 
долго не может шнобель свой выдернуть. 
Кстати, тут им как раз можно будет сзади 
заняться. 

Но — приставочность дает о себе знать 
в самом больном месте: в игре не будет 
малтиплейера. Причем совершенно 
точно. 

А, кроме того, разработчики грозятся 
свалить всех наповал каким-то особым, 
непередаваемым юмором. Мол, с одной 
стороны у нас будет весело, а с другой — 
жутко, а через это все вместе будет жут- 
ко весело! 

Вообще-то, как только я вижу приставоч- 
ную игру — мне уже смешно. А уж когда 
вижу выродка-мутанта вроде Турка, то 
вообще от хохота падаю как карандаш. 
Очень сильно хотелось бы, чтобы ЗЕЕ 
вышел достойным, не похожим на своих 
кошмарных братков. 
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всех жанров. Помимо того, мы сделали 
уникальную механику теней — подобно- 
го еще нигде не было. 

Х: Слышалось мне, что в ЗЕЕР плани- 
руется навтыкать головоломок. Что это 
означает на практике (надеюсь, не та- 
кой оглоблей треснутый кошмар, как 
Нехеп 2} 

— Головоломки такого же характера, 
что и в платформенных играх. Напри- 
мер, отыскание правильной последова- 
тельности платформ, по которым можно 
добраться до вершины, или как отом- 
кнуть дверцу, ведущую в секретную зо- 
ну. 

Х: Давайте переключимся от геймплея 
на более материальные вещи. Какя 
слышал, вы убеждены, что зее4’овский 
движок далеко превосходит движки 02 
и Чпгеа!. Не скажете ли, по каким кри- 
териям вы судите? И будем ли он срав- 
ним с грядущей ОЗ Агепа? 

— Движок ЭЕЕО уникален, так как то, 
как он генерирует свет и тени, основа- 
но на наших собственных методах; ины- 
ми словами, он не использует никакие 
из существующих алгоритмов. По ви- 
зуальному качеству, как я считаю, дви- 
жок далеко превосходит все, что сейчас 
там существует. Что же касается ©З 
Агепа, то я пока что ее не видел.и 
поэтому судить о ее качестве не возь- 
мусь. 

Х: Последний вопрос. Как я слышал, вы 
готовы продавать лицензию на движок 
ЗЕЕО, буде появятся желающие. Если 
это не является коммерческой тайной, 
могли бы вы рассказать о том, на каких 
условиях вы готовы это делать? Возмож- 
но, издающим компаниям в России это 
окажется небезынтересно, да и читате- 


лям, полагаю, в меру любопытно. я 


— Да, мы активно ищем издателей и 
разработчиков, которые захотели бы 
лицензировать нашу технологию. Не 
только сам движок, но и используемые 
нами средства разработки. Но я бы не 
хотел публично углубляться в детали. 
Желающие могут связаться со мной че- 
рез е-тай. 

Х: Что ж, спасибо вам большое. За ин- 
тервью. 


С мистером Габором К. Кадасом из 
компании Нитап$оЯ 
беседовал димитрий подХурыжный 
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ДознанчцЕ 


За 1-34 я дам 
тебе 5000 кре- 
дитов. И ты 
возьмешь, пото- 
Му что эта фра- 
за выделена у 
меня на экране 
оранжевым. 


Категория 
Аду\ЕПУГЕ 


Разравотчик 
В Аре 


Чздатель 
ЦисазАге 


Коорадчцнаты 
шшиш.[исазаг{5.сот/ 
ргодис/ 
рАапоттепасе 


Ожидается 
Хотят в конце мая '99 


Думаешь, ушастый, зна- 
чит — заяце На самом де- 
ле, один из высших чинов 

на Корусканте. 
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В далекой гапактукЕ меж- 
ЗУ ПЕРвым ц ЧЕТВЕРТЫМ 
эпизодами прошло сущес- 
ТВЕННО БОЛЬШЕ ДВЦХ ДЕСЯ- 
ТУЛЕТЦО. Пюка Скайвокера 
ЕЩЕ НЕТ Ц В ПРОЕКТЕ, что 
НЕЧДЧВИТЕЛЬНО, ПОСКОЛЬКУ 
ЕГО ПапашЕ — БУДУЩЕМУ 
ЧЕрному Порду - на мо- 
МЕНТ игры исполнилось 
ВСЕГО 9 ПЕтТ. Хотя нЕ по го- 
дам шустрый Анакиун 
СкабвокеЕр тоже при депЕ, 
В ЧЕМ Ты УБЕДУШЬСЯ, ЕСПЦ 
решишь сыграть в другую 
угру группы поддЕРЖКИ 
фильма -— Васег. 


АЕ Ер!ОЧЕ|: ТНЕ РНапот Мепасе 


В одной дапекой гапактикЕ опять снимают кино 


Клавачца С’Варварон 


а будет тебе известно, что Джордж Лукас — очень 
и человек. Мало того что он начал 
снимать свои «Звездные войны» с четвертого эпизода, 
так еще и сделал небольшой перерывчик в 20 лет, 
прежде чем приняться за первый. Я тоже сперва поду- 
мал, что он тормоз, но потом понял, что ошибся. Пото- 
му что первые компьютерные игры по фильму З{аг У/агз 
Ер!зоде |: Те Ррапют Мепасе поступят в продажу 
всего лишь через пару-тройку дней после выхода кар- 
тины. Так что придется нам с тобой Лукаса назад реа- 
билитировать, вовсе он не тормоз. 

Игр, тебе для затравки, делается две штуки. С одной 
все понятно: название Касег говорит само за себя и не 
обманывает. Что касается второй, то называется она в 
точности как фильм и по сути своей является прохожде- 
нием этого самого фильма. Если у тебя нет денег на ли- 
цензионную кассету, покупаешь пиратский диск с иг- 
рой, сам проходишь, сам же и смотришь. А можешь 
еще друзей позвать на премьеру. Если по бутылке пива 
с рыла, очень даже ничего получится. 

С жанром тут без вариантов — афуетиге со всячески- 
ми элементами. Паззлы, диалоги с МРС, беганье-пры- 
ганье и много драк. Двенадцать уровней. Вид, ясно де- 
ло, оттретьего лица. Мультиплейера не жди. 
Отыгрывать придется поочередно за четверых персо- 
нажей. Одного ты уже знаешь, его зовут Оби-Ван Ке- 
ноби. Ну, помнишь, старичок — божий одуванчик, ко- 
торого еще в тех Звездных войнах замочили в середи- 
не первой серии, то бишь четвертого эпизода? Только 
здесь он пока никакой не старичок, а соплеватый ти- 
нейджер, и не учитель-джедай, а ученик. 

Местами вас заставят играть за его гуру Кви-Гона 
Джина, да еще за королеву Амидалу и капитана Пана- 
ку. (Уж не знаю, кто Лукасу генератор имен писал, но у 
этого человека явно не все дома.) Короче, налицо яв- 
ный случай гипершизофрении — не раздвоение, даже 
не растроение, а расчетверение личности. Готовься. И 
санитаров предупреди, чтоб наготове держались. 

В этой пестрой компании Кеноби занимает явно приви- 
легированное положение — в его роли тебе предстоит 
преодолеть примерно треть игры и вволю попользо- 
ваться всеми джедайскими штучками. В первую оче- 
редь — табельным оружием — лазерным мечом. На- 
доело? Ничего, отдохнешь, когда будешь играть за 
простых смертных — им меч не полагается, только 
бластеры. Пользоваться оружием придется часто, пос- 
кольку игра существенно опережает фильм по числу 
врагов. 


Кстати, я сейчас отрабатываю технологию изготовления ла- 
зерного меча из лазерного принтера. Может, к следующему 
номеру успею закончить, тогда опубликую. Пока же только 
скажу по секрету, что настоящий джедайский меч можно сде- 
лать только из Хьюлета. Эпсон против него куда слабее... 


К счастью, «джедайский набор» в РНатщот Мепасе не 


исчерпывается мечом. Кеноби и Джин существенно 
превосходят обычных людей прыгучестью, бегучестью и 


Королева Амидала. Очаровашка, ка- 


ких мало... | 


ЧЕГО-ЧЕГО, а разговоров вБУ- 
ДЕТ прЕДОСТаточно. Разра- 
БОоТЧУКИ ОБЕЩАЮТ запихать 
В УГРУ НЕ МЕНЬШЕ ПОЛУТОРа 
СОТЕН МРС и 5-4 тысячи ача- 
логов, пручемщне только на 
англиуоском, но и на местных 
языках. С джавамч, видумо, 
прудется разговаривать нЕ 
уначеЕ как на Джаве... В 
крабнЕм случае - с по- 
мощью }лауа-5сг!р*. Тем Бо- 
ЛЕЕ, Еспч ты разбиураешься, у 
ВСЕХ МРС дпя оБЩЕНИЯ 
скрипты пишутся: набор го- 
ТОВЫХ ОТВЕТОВ на ТВОЙ набор 
готовых вопросов. 


Битва с боевыми дроидами. Они с пуле- 


метами, мы фонариком, но им кранты | 


Особенно потрясают спрайтовые вспо- 
лохи взрывов и рахитичные фигурки 
противников. 


прочими ТТХ, но это тоже не главное. 
Использование Силы — вот что отли- 
чает настоящего джеди. И если в 
экшионном /е! Ка! эта способность 
не слишком бросалась в глаза, то в ад- 
венчурной Рратот Мепасе ей наконец 
нашлось достойное применение — мо- 
рочить голову собеседнику. Остановил- 
ся ты, скажем, потрепаться с очеред- 
ным МРС, вяло обмениваешься репли- 
ками с его запрограммированным яко- 
бы интеллектом, ты ему на фиг не ну- 
жен, он тебе, в общем-то, тоже не 
очень. И тут вдруг одна из возможных 
фраз выделяется другим цветом. Это и 
будет та самая мысль, которую бедола- 
ге можно внушить с помощью Силы. 
Что-нибудь вроде «деньги гони!» или «а 
ну, выкладывай что знаешы». И никуда 
он не денется. Для полного комплекта | 
добавлен телекинез. А вот задушить 
противника с помощью Силы не полу- 
чится (Дарт Вейдер бы очень рас- 
строился). Но это и к лучшему, и так 
этим диджеям слишком легко живется. 
Играть за какого-то капитана Панаку 
после Оби-Вана будет сущим муче- 
нием. 

Убей, не знаю, в чем здесь кайф — ме- 
нять персонажа по ходу игры (только ты 
не восприми меня извратно насчет 
убей — это так, к слову пришлось). 
Единственное, что приходит в голову — 
прохождение игры намертво привязано 
к фильму. То есть если Кеноби в каком- 
то эпизоде отдыхает, то тебе придется 
временно оказаться в шкуре другого 
положительного героя, чтобы сохранить 
в неприкосновенности сюжетную ли- 
нию. 


А ведь богатая идея — менять персонажей. 
[А и ВА просто не догн. Е 
круто. И вовсе не обязательно, 
принадлежали к одному лагерю. В конце кон- 
цов, Добро — оно и на Татуин о, а как 
его зовут — плевать, лишь бы патроны не кон- 
чались. А вот если по ходу переключаться с 


героя на злодея, да еще случайным образом, 
да еще без предупреждения... Вот тогда ты 
точно встанешь из-за компа галимым шизоф- 
реником. Круто? — 


Кстати, о линиях. В Ррапют Мепасе 
обещана как минимум одна прикольная 
фишка. Похоже, люди из Вю Аре отку- 
да-то проведали о вопиющем недостат- 
ке всякой игры по фильму — линейности 
сюжета. И предприняли поистине ге- 
роическую попытку уйти от этого. Что- 
бы ты не помер от скуки, тебе предос- 
тавят свободу выбора. Скажем, попа- 
дается тебе навстречу МРС, отягощен- 
ный какой-нибудь своей проблемой. 
Можешь ему помочь — тогда он тебе 
потом тоже что-нибудь хорошее сде- 
лает. «Отпусти меня, Иван-Царевич, я 
тебе еще пригожусь...» А можешь — ла- 
зерным мечом со всей дури. Ничего 
страшного тогда не произойдет (для те- 


Хакер 4/ ‘99 


бя), усложнишь себе жизнь, только и все- 
го. «Тупиков» в игре не будет, это точно. 
Чертовски напоминает незабвенную 
Диаблу — там тоже была «нелинейность», 
сделанная, в частности, с помощью биб- 
лиотеки маленьких квестиков, вставляв- 
шихся в игру случайным образом. Что-то 
не припомню я аплодисментов... 
Единственное, в чем разработчики РМ 
намерены отойти от фильма как можно 
дальше — это продолжительность. Кому 
нужна игра, которая проходится за два 
часа? Да никому не нужна. (Равно как и 
фильм длиной в сутки.) Вю Аре обещает, 
что процесс займет от 20 до 40 часов, в 
зависимости от крутизны игрока. Чтобы 
этого добиться, Копперфильдом быть не 
надо, достаточно помнить о законах ки- 
но. Там ведь все просто: вот они целуют- 
ся, а в следующем кадре — она уже с ре- 
бенком, а он — неизвестно где. Монтаж, 
ОДНИМ СЛОВОМ. В игре таких подарков "°@ 
сделают. Если до корабля надо доби- 
раться целый час — значит, будешь ма% 
риться и пилить до него битый час, а не"® 
пять минут, как в фильме. 

А вот другая фишка, про которую с гор- 
достью долдонят разработчики, мне сов- 
сем не нравится. Игра-то, оказывается, 
умная! Ты ее потихоньку себе проходишь, 
ни о чем не подозревая, а она, гадина, 
внимательно следит, как это у тебя полу- 
чается, да еще и выводы делает. И если 
получается хорошо, то выводы будут неу- 
тешительные, в том смысле, что играть 
станет сложнее. А если обнаружится, что 
у тебя руки не оттуда растут и лазерный 
меч из них то и дело вываливается, то 
наоборот — начнется всяческая халява. 
Короче — чтобы всем было хорошо — и 
геймеру, и ламеру. Ну и разработчикам, 
конечно, потому как число потенциаль- 
ных покупателей, привлеченных этой 
фишкой, должно, по их мнению, возрасти 
до невероятности. Только мне от ихней/” 
гениальной находки почему-то тошно &_ „4% 
становится. Не люблю, когда программа а 
слишком умная и сама решает, что мне 
надо. У меня одна такая уже стоит. Попе- 
рек горла. В общем, ты понял, о чем я. 
Она у тебя там же стоит. А теперь сла- 
бое утешение для профессионалов: при 
подсчете очков сложность игры все же 
учитывается. Кроме того играет роль ко- 
личество сохранений: любители 
засэйвиться перед каждым прыжком могут 
забыть про высокие результаты. 

Ну что, подобьем бабки? Значит так: 
продвинутая адвентюра на популярную 
тему с хитовым фильмом в качестве солю- 
шена, от крутого производителя, с псев- 
донелинейным действием и маздайским 
интеллектом. Ничего не забыл? Вроде 
нет. 

Короче, жди. И да пребудет с тобою Си- 


ла, блин. 
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Покоч сЕрБам топько снится 


Хопод 


«Продам на запчасти Е-117, аварийный. Самовывоз из Югославии» 
современный анекдот 


е успели мы как следует наиграться в 
]апе’з У/ойа У\аг И НаНегз, а в этом 
самом лапе’ уже созревает новая ге- 
ниальная напасть для наших слабоим- 
мунных мозгов. Напасть называется 
УЗАЕ, или (по-славянски) ВВС США. Как 
явствует из названия, это авиасимулятор. 
Причем, в отличие от многих современ- 
ных представителей жанра, в нем моде- 
лируется не один самолет, а аж целых во- 
семь. Уже из этого факта можно сделать 
вывод, что игра, по всей видимости, ока- 
жется несколько аркадной — запихнуть 
на один (или даже на два) СО восемь аб- 
солютно разных летных моделей — это 
нереально, с чем я }фапе’$ и поздравляю. 
Впрочем, если игра по реализму будет 
находиться примерно на том же уровне, 
что и У/оНа У/аг | РаМегз — я не против, 
для нашей деревни сойдет. 
В игре моделируется четыре историчес- 
ких (и неисторических} периода: Вьетнам- 
ская война (интересно, янки до сих пор 
считают себя победителями?), операция 
«Буря в пустыне» (поп-соттепй), трениро- 
вочная кампания где-то в районе велико- 
го каньона и некий «абстрактный» евро- 
пейский военный конфликт (а я-то надеял- 
ся, что хватит с нас всех одной Сербии...) 
На всю игру приходится под шесть десят- 
ков миссий. Интересно, что кампании 
названы «полудинамическими»; что это 
означает — пока можно только догады- 
ваться. О какой в задницу динамике идет 
речь, если уже известно общее количес- 
тво миссий на всю игру? Хрен его знает, 
ну да ладно, увидим. 
Интересным шагом разработчиков ЗАРЕ 
является точное воспроизведение карье- 
ры офицера ВВС США. Начинаешь плю- 
гавым лейтенантом, завершаешь отупев- 


шим от жизни жир- 
НЫМ ПОЛКОВНИКОМ 
или генералом. В 
личное дело зано- 
сится все: дата и 
время каждого выле- 
та, каждое ранение, 
каждая уничтожен- 
ная цель... Господи, 
МОЖНО ХОТЬ В туалет 
сходить, чтоб это в 
личное дело не за- 
несли? Ну ладно, 
ладно, сходи. На са- 
мом деле задумка с 
таким подходом к 
карьере неплохая, 
но старая, как мир. 
Кто помнит Е-192 В 
$АЕ все один к од- 
ному. 

Самолеты, задей- 
ствованные в игре, 
более чем известны: 
многоцелевой Ё-4, штурмовой Е-105, псевдоневидимые 
«стэлсы» Р-22 и Е-117, кои, как известно, запросто сбивают- 
ся советскими мобильными ракетными комплексами образ- 
ца 1960 года, две модификации многострадального Ё-15, 
его брат-дебил Ё-16 и чебурахообразный А-10. Как видит- 
ся, из всей семьи уродов наибольший интерес для науки 
представляют Е-105, который вообще еще никто никогда 
не моделировал, и Е-4, который моделировали много раз, 
но либо давно, либо неудачно. 

По всей видимости, игра будет построена на сильно усо- 
вершенствованном движке все тех же У\оп \У\аг |! АзМегз. 
Плохо это или хорошо — пока что сказать трудно. Сей 
энджин был просто великолепен, пока речь шла об изобра- 
жении активных объектов (начиная от самолетов и заканчи- 
вая великолепно нарисованной пехотой), но вот террайн 
был, прямо скажем, бедноват. Как выразился один малоиз- 
вестный гений, «летишь над ковром типа палас». Доля исти- 
ны в этих словах присутствовала, и немалая — текстуры 
террайна были отстойные. Так что красота изображения 
ландшафта — это вопрос номер один для ЦЗАЕ. Правда, 
судя по скринам, здесь-то они не подкачают. Да и экранное 
разрешение поднимается очень даже ничего — прям до 
1280х1024 (правда, как мне кажется, за глаза хватает 
1024х768, но — ведь нет предела совершенству). Ну и, яс- 
ный пень, горячо любимых эпилептиков ожидает целая гру- 
да офигительных видеоэффектов, разнообразные взрывы, 
ночные полеты, крутые виртуальные кокпиты и все такое. 
Одним словом, вроде ничего игрушка. Если }фапе’$ сумеет 
выполнить все данные обещания (учитывая, что ничего ра- 
дикально нового она не обещала), то мы получим еще один 
удачный авиасимулятор. Если же нет — пшла вон на свалку 
истории. Поглядим, время, как говорится, рассудит. 


В Федеральном Собрании обсуждается поправка 
к Закону «Об охране окружающей среды», 
которая позволяет ввозить на захоронение 


а \ ядерные отходы из-за рубежа. 
> \ И это в то время, когда в самой России 
& накоплено колоссальное количество 
у отходов, которых хватит более, 


хр чем на 120 Чернобылей. 


Изменение Закона под благовидным 
предлогом пополнения бюджета — 
это самоубийственная авантюра. 
«Протестуй! Будь активным, 
ане радиоактивным!» 


Совет Федерации 
5 е-тай: соипс@а!азпет. ги 


Государственная Дума 
е-тан: Чита@д!азпе{.ги 
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Сгеепреасе » 
е-тан: 
дрто$сом©@одгеепреасе.ги 


Олимп 


Рекламная группа 


БУДЬ АКТИВНЫМ, А НЕ РАДИОАНКТИВНЫМ! 


__ Познани ооо 


Категория 
50 асНоп 
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а ли из настольной ролевухи сварга- 
нить компьютерный ЗО асНоп? Говоришь, нет? 
А если на движке Ипгеа!? Тем более сомне- 
ваешься? Говоришь, тогда вовсе даже и не ЕРС 
получится, а чистой воды ЗО асНоп, быть может 
— снекими сюжетными завязками, максимум — 
еще с хлипкими, на соплях подвязанными ролевы- 
ми прибамбасами? Ну и зря ты сомневаешься — 
потому что ты прав, потому что именно так оно и 
получится. 

А называться будет УУегемо[: ТРе Аросарзе. 


Мы мягкие и пушистые 


У\УНне У/оЁ Сате Зо славна, да не в России. 
Славна она одним только своим деянием: нас- 
тольными ролевыми играми, каковых уже насчи- 
тывается немалое количество штук. Среди них не 
на последнем месте находится во многих сериях 
растиражированная \У\егеууой: Тре Аросаурзе, 
появившаяся в 1991 году и стех пор уверенно 
коллекционирующая поклонников и очки попу- 
лярности. 


НУ почему у нас нЕ уграют в нас- 
ТОЛПЬНЫЕ ропеВУХУР Почему их 
нукто даже нЕ виудЕп? Куда смот- 
рят пираты? Ну посмотрчите на 
америуканцев, цу них реп-апд-рарег 
дате может стать хитом! ВЕрвол- 
ки эти, прёждЕ чем на РС попасть, 
на семь языков Были пЕРЕВЕДЕНЫ 
у КУчу наград нахваталчи. Без вся- 
кого ММХ и 50Фх. Может, ком- 
ПЬЮТЕР ГЕОМЕРУ ВООБЩЕ НЕ НУЖЕН, 
амы ов этом просто нЕ подозре-- 
ваем и зря выБрасываем сотну 
долларовг 


ШОН: ТПЕ Аросаурсбе 


Анрыпьская сказочка про БЕПОГО ВОПЧЕа 


Клавацо С’Варварон 


Не так давно УУПНе У/оЁ решила зашибить нем- 
ного денежек на РС рынке, подрядив сразу трех 
разработчиков делать компьютерные игры по ее 
ролевкам. Одной из жертв агрессии настольни- 
ков пала ОгеатГогде, в прошлом году выпустив- 
шая Запйайит и стех пор, высоко задравши нос, 
величающая себя не иначе как «богом создания 
игр». Ну, Бог им судья, пусть тешатся. 
Готовящаяся игрушка — про вервольфов. Это ко- 
торые волкодлаки, проще — волки-оборотни, все 
из себя жуткие и легендарные. Только тут они 
совсем не злые, а, наоборот, хорошие и пра- 
вильные. Это У\ПНе У\/оЁ так придумала, для инте- 
реса. Там сюжет вообще очень лихо закручен — 
игра-то в настольном варианте уже восемь лет 
существует, за это время столько навертеть мож- 
но, что и подумать страшно. 


Извращенные превращенцы 


В основе сюжета — трагическая судьба древнего 
и благородного вервольфовского рода \\Нйе 
Но\егз (Белые Вытели, с ударением на Ы}, под- 
павшего под власть Вирма — отщепенца от кру- 
той триады, намеревающегося пустить весь наш 
мир коту под хвост и вообще к такой-то матери. 
Вирм совратил благородных превращенцев-вол- 
кодлаков непонятно каким способом, превратив 
их в Танцоров Черного Духа, и теперь они, поми- 
мо произведения злых деяний во славу своего 
свихнувшегося господина, норовят отыскать пос- 
ледних неоприходованных представителей свое- 
го рода, еще не ставших Танцорами Черного Ду- 
ха, чтобы эти последние влились в их ряды и впос- 
ледствии тоже стали... вы там как, еще не захра- 
пели? Я уже. 

Так вот, в игре вы принадлежите к роду У!Н#е 
Но\егз, причем относитесь к числу тех немногих, 
кто пока еще не стал Вирмовой марионеткой. В 
ваших ближайших планах — спасение мира пу- 
тем ликвидация Вирма. Для этой цели вы будете 
шляться по трехмерным уровням, преимущес- 
твенно — сражаясь в манере обычного ЗВ асНоп, 
а заодно еще решая головоломки (мммать! толь- 
ко бы не еще один Нехеп 2!) и общаясь с «граж- 
данскими» персонажами (теми, что зовутся МРС). 
В особо мелодраматических моментах вам будут 
прокручивать ролики, сделанные на движке (пра- 
вильно, на движке-то ролики делать и дешево, и 
модно, и сердито!). 


В волка и обратно 


Кого сейчас удивишь банальным тридээкшеном с 
паззлами и энпеесами? Да никого. Но ведь хо- 
чется, удивить-то! А тут сама тема подсказывает: 
дескать, оборотни, они на то и оборотни, что 
превращаться из волка в человека и обратно 
способны. И в игре это их врожденное умение 


надобно как-то реализовать, иначе — да- 
же и вовсе несолидно получится. 
Вдохновились ОгеатРогде такой ориги- 
нальной идеей, почти что на халяву им 
доставшейся. Однако сей же час слож- 
ность перед ним возникла. Ведь движок 
Шпгеа[, при всей своей несказанной кра- 
соте, он совершенно не предусматри- 
вает трансформации монстров. Если это 
Виле, значит — это Ви/ле, и ничего тут не 
поделаешь. Только пристрелить можно. 
Но ничего — извратились программеры 
из ОгеатГогде, преодолели неприятность 
эту. Привесили к анрыловскому движку 
«трансформатор». Идея настолько прос- 
та, что даже удивительно, почему НИКТО 
раньше до нее не додумался. Зверушки- 
то полигонные, а в что есть в любом по- 
лигоне? Правильно — углы, вершины то 
есть. Соединим мы углы одной твари не- 
видимыми такими направляющими с соот- 
ветствующими углами другой и будем 
постепенно передвигать вершины вдоль 
этих направляющих. Глядь — вместо Ви\е 
уже ЭКаат стоит и радостно нам лыбится. 
Таким макаром (точнее — благодаря это- 
му выдающемуся технологическому дос- 
тижению) вы сможете принимать одну из 
трех форм: человека, человековолка и 
просто волка. В связи с этим обзор де- 
лается не только от первого лица, как 
обычно, но и от третьего: ведь должны же 
вы мочь вдоволь налюбоваться, как круто 
этот самый зверочеловечий морфинг про- 
делываться зачнет! 

Есть и еще одна проблема. Фишка-то, 
конечно, крутая, спору нет, да только не 
совсем очевидна необходимость превра- 
щения в волчару. Вот иду я, то бишь глав- 
ногерой, по улице. Человеком иду. С ро- 
кет-ланчером. И тут мне говорят — му- 
жик, а ты ведь в волка превращаться 
умеешы А за каким таким фиговым дере- 
вом меня подобная нужда пропрет® Ну, 
превращусь я в волка, а рокет-ланчер ку- 
да? В рот взять? В смысле — в зубы? 
Можно, конечно, сделать трансформа- 
цию принудительной, но тогда опять-таки 
весь кайф обломается. 

Единственное спасение свое ОгеатГогде 
увидели в том, чтобы дать каждой форме 
уникальные преимущества, причем очень 
существенные. Скажем, волк быстрее бе- 
гает и лучше слышит, зато человек заме- 
чательно умеет давить на спусковой крю- 
чок. Правда, какая радость быть полувол- 
ком-получеловеком — не знаю. Граждан- 
ских МРС пугать разве что... 


Не зарежу, так загрызу 


Тут всплывает еще одна особенность иг- 
рушки. Волку-то ведь тоже драться при- 
дется. А поскольку оружие ему держать 
нечем, то драться придется «врукопаш- 
ную». И снова нам обещают нечто из ря- 
да вон из себя особенное. Продюсер иг- 
ры Тревор Уильямс утверждает, что это 
будет «даже лучше, чем бои на лазерных 
мечах в )е! КтаВН». Да только одно де- 
ло — мечом махать, пусть даже и лазер- 
ным, а совсем другое — всеми четырьмя 
лапами, зубами и хвостом впридачу. Тут 
контролом не обойдешься, тут кнопок 
десять понадобится, любой Мортал Ком- 
бат обзавидуется. Только, кажется, в 
упомянутом Ж фехтование радовало да- 
леко не всех, хотя его и было сравни- 
тельно немного. А в \\ТА, возможно, на 
каждом шагу придется вступать в со- 
бачьи разборки. Так что если 
ОгеатРогде здесь облажаются, игру сме- 
ло можно будет выбрасывать. Нет, не на 
прилавки. 


А вдруг попучится? Ведь 
тогда всЕ игроделы вросят 
писать БЕГалку-стрелялки ц 
ПЕРЕКЛЮЧАатСсЯя на КУсапку- 
царапалки. Там, глядущь, чц 
ЖЕПЕЗЯЧНУКИ ПОДТЯНУТСЯ — 
разравБотают новый манипу- 
пятор, специально дпя чеЕ- 
ПЮСТЕЙ. «Куплю Мюго5ойе 
МапаыЕ 1г\ЕГРГасе с остатка- 
мч гарантии, ОЕМ не прЕД- 
пагать...» 


Зато в гуманоидном обличье вы уже бу- 
дете пользоваться не ногтями, а нор- 
мальным оружием. На этом пункте раз- 
работчики, видимо, решили отдохнуть и 
пойти изведанными тропами. Нох, авто- 
мат, рокет-ланчер, огнемет, прочая та- 
кая же лабудень... Да, еще вроде бы ес- 
ть какой-то Сгапа Каме — здоровен- 
ный серебряный тесак, фирменное ору- 
жие вервольфовских родов. Означен- 
ный тесак предполагает, опять же, 
ближние бои. Видать, в ОгеатРЕогде 
собрались отпетые поклонники ближне- 
го боя. 

Еще, помимо рокет-ланчера и способ- 
ности к перевоплощению, у главногероя 
будут Дары (©). Это такие дополни- 
тельные возможности нематериальной 
природы. По типу магии. Названия выгля- 
дят впечатляюще: Осиные Жала, Вызов 
Духа Огня, Мщение Геи... Помимо Даров, 
есть еще амулеты, вероятно — разового 
действия, повышающие ваши характе- 
ристики. Впрочем, это мы уже видали. 
Стероиды в Вике Микет — чем не аму- 
лет? 
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Серебряные пули для малолеток 


Про графику и звук вообще ничего писать 
не буду. Про звук — потому что про него 
ничего и не известно. Наверное, хороший 
будет — тема располагает. Не сомне- 
ваюсь, что выть на луну пригласят профес- 
сиональных артистов... А про графику я в 
самом начале написал. Как это «где»? Рус- 
ским языком сказано, что движок от Упге 
чего вам еще надо? Действие будет прои& 
ходить преимущественно на открытых 
пространствах, в перечне каковых фигури- 
руют улицы Лондона, джунгли Амазонки и 
руины Древнего Египта. 

Да, про монстров забыл сказать! Монстры, 
как вы правильно понимаете, есть. Их зап- 
ланировано двадцать штук. Страшно ядо- 
витая зеленая гадина, которая умеет ла- 
зить по стенам и потолку. Киборг с пулеме- 
том, заряженным серебряными пулями — 
специально против вервольфов. Кстати, 
способность к трансформации получит не 
только главный герой, но и некоторые из 
его противников. Идете вы опять-таки по 
улице, а навстречу вам девочка. Малень- 
кая такая, с бантиком, песенку напевает... 
Подходит поближе и вдруг как скакнет на 
вас, на лету превращаясь в косматую зу- 
бастую тварь с щупальцами по периметру. 
Вы потом неделю в один лифт с ии 


не зайдете. 


Большая куча 


Если собрать все сказанное в кучу (стойте, 
не надо в окно, там же люди ходят, живые!), 
то картина получится внушительная и впе- 
чатляющая. С другой стороны, терзают 
опасения, что ничего особенного мы в 
\У!егемиой не поимеем, кроме некоторых 
оригинальных фишаков, но и то спорного 
содержания. И не надо мне доказывать, 
что игру, де, на основе ролевухи важнец- 
кой лепят, а поэтому все должно быть на 
зашибись. Совершенно необязательно — 
начать с того, что от настольной ролевухи 
тут только общая идея да игровая вселен- 
ная остались, а все прочее — от возомнив- 
ших себя невесть кем ОгеатГогде. 

Мне кажется, что \\егемо!: ТВе Аросаурзе 
— проходная вещь. Но утверждать все же 
пока не стану. 
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Категория 


Похожесть 


РазравБотчик 


ЧУздатепь 


Координаты 


Системные треБования 


АоПег боазсег Тусооп 


Девочкино счастье, ипу угры в ПЕСОЧНУЦЕ 


у что ж, мальчики и девочки, уса- 
т в кружок, кладите ручки 

на коленочки и слушайте, что я 
вам расскажу. Знаю, все вы любите иг- 
рать в войнушку или в солдатики, в ма- 
шинки там всякие или, скажем, в дочки- 
матери на раздевание. Ну, или почти 
все. Так вот, детишки, нам сегодня тут 
такие злодеи не нужны! Забрызганные 
кровью квакеры, пропахшие порохом 
варгеймеры или чахлые, дрожащей ру- 
кой сжимающие дайсы ролевики — все 
прочь отсюда. Проваливайте, давайте- 
давайте, эта статья не для вас. Ну что, 
свалили они там? Хорошо. Ну а теперь, 
дорогие мои девочки и... девочки, мы 
начнем наш замечательный рассказ. 
Рассказ про самее интересное, что мож- 
но придумать на свете: про игры в песоч- 
нице! 


Хорошо ла быт 
голубым? 


Что мы с тобой любим больше всего, 
кроме шитья одежды для Барби? Пра- 
вильно, мы любим строить для нее ку- 
кольные домики и детские площадочки. 
Представляешь, как здорово построить 
для наших игрушечек целый игрушечный 
парк аттракционов! Тебе это нравится? 
Ну тогда беги скорей к родителям и вып- 
рашивай у них Койег Соазег Тусооп. 
Превосходная игра, как раз для нас: де- 
вочек младшего школьного 
возраста. Там все прос- 
то, я тебя научу. Прямо у 
ворот нашего парка ста- 
вим несколько аттрак- 
ционов, проводим к ним 
дорожки и... готово! Не 
забудь только нажать на 
зеленые кнопочки, чтобы 
твои карусели включи- 
лись, а то смешные чело- 
вечки на них не залезут. 
Потом начинается самое 
интересное: мы будем 
наш парк украшать и 
расширять. Можно сде- 
лать прудик, там скоро 
начнут плавать уточки, а 
можно поставить фон- 
танчик со слоненком или 


оро!5опб 


статую жирафика. А сколько там всяких 
цветочков и красивых кустиков! Есть в ви- 
де белочек, в виде собачек, в виде... Ну, 
сама увидишь. Самое главное — краси- 
во раскрасить аттракционы. Лучше ис- 
пользовать розовый, фиолетовый, голу- 
бой, оранжевый, красный цвет. Однаж- 
ды, например, я себе весь парк сделала 
голубым. Загляденье! Еще можно сделать 
себе такого человечка, он может оде- 
ваться пандой, тигренком или слоником. 
Ну, всего не перечислишь, очень много 
там разных интересностей! 

Ну вот, построила ты несколько аттрак- 
ционов, провела дорожки, посадила кус- 
тики, теперь надо, чтобы смешным чело- 
вечкам было приятно у нас гулять. Пос- 
тавь где-нибудь палатку с мороженным, 
со сладкой ватой или с булочками как в 
МакДональдс, еще обязательно чтобы 
продавалась газировка, а.еще... дай, на 
ушко шепну. Чего смеешься? Они же га- 
зировки напьются, понимаешь? Как буд- 
то тебе туда не захочется! Да, и еще 
нужно продавать шарики: знаешь, как 
весело, когда все с шариками?! И еще 
зонтики, ну, если дождик пойдет. 

А когда ты закончишь строить парк, нуж- 
но следить, чтобы всем человечкам там 
нравилось. Отлавливаешь одного и 
смотришь: если он улыбается, это хоро- 
шо, если грустит — плохо, а если он весь 
зеленый и у него щеки раздуваются — 
быстро тащи подметальщика тротуар за 
ним убирать. А еще нужно смотреть, что 
эти человечки себе там думают. Если хо- 


Ну что может быть лучше, чем построить кукольный парк! 


тят прокатиться на чем-нибудь поинте- 
ресней, строй американские горки. Если 
им, наоборот, на них страшно кататься, 
строй карусель или прокат лодок. Ну и 
так далее. Интересно? Еще бы... 


Что означает «$», алла 
про глупым взрослых 


Знаешь, всем бы хороша была эта игра, 
если бы ее взрослые не запутали. Нав- 


ы 


ставляли туда каких-то цифр непонятных, 
графиков, надписей всяких... Зачем, не 
понимаю. Но папа мне сказал, что так 
нужно, потому что это... сейчас вспомню, 
как он это назвал... кажется, «экономи- 
ческий симулятор». Вот! Я не знаю, что 
это такое, но он что-то там подкрутил, 
где было написано «цена за вход» и но- 


Все площади надо обсадить клумбами, а все дорожки деревья- 
ми! Иначе тетепю тоге — моментально... в море 


лики стояли, и теперь играть можно го- 
раздо дольше. А то раньше только ра- 
зыграешься, а тут — бацщ!, у циферок вни- 
зу, ну, у тех, которые рядом с буковкой 
«$», появляется минус, и ничего больше 
не строится. Наверное, это умная игра, 
там столько везде этих циферок! Но луч- 
ше бы ничего такого не было, а то детям 
трудно разобраться. Папа говорит, что, 
на самом деле, цель игры — достичь ка- 
кого-то рейтинга и привлечь много чело- 
вечков в парк, и чтобы после знака «$» 
стояло много цифр. И что все надписи 
очень важны, их нужно внимательно изу- 
чать и понимать. Но ведь это игра для 
нас, детей, правда? Зачем нам их циф- 
ры? По-моему, цель игры, это чтобы по- 
лучился красивый парк с разноцветными 
аттракционами и цветочками. Вот. 

Еще папа говорит, что у моей игры пло- 
хая графика. Это, если ты не знаешь, оз- 
начает, что она некрасивая. Я его за это 
чуть подушкой не угораздила! Значит, 
его коридоры со страшилами красивые, 


Еще папа говорчт, что у моей игры ппохая графика 

НЕ знаешь, означает, что она некрасивая. Я ЕГо : 
подушкой не угораздила! Значит, ЕГо ко 
ми красивые, а моц аттракционы — нЕКрасивыеР 


а мои аттракционы — 
некрасивые? Может, для 
взрослых это и так, а мне 
и всем моим подружкам 
КоЙег Соазег Тусооп 
очень даже нравится. 
Главное, что разноцвет- 
но, ярко и как в мульти- 
ках. Взрослые же, сама 
знаешь, мультики не лю- 
бят. Конечно, как им по- 
нять, какая тут замеча- 
тельная графика! Жаль 


ридоры со страшила- 
& 
только, звук подкачал. 
Вот если бы там песенки дет- 
ские пели... 


Когра теряются концы... 


Теперь я тебе расскажу о том, что мне 
не понравилось. Очень трудно строить 
некоторые аттракционы. 
Это те, где нужно самой 
маршрут прокладывать. 
Веселый поезд, напри- 
мер, или американские 
горки. У меня никогда 
концы друг с другом не 
встречаются! И вечно 


Он что 
нопики < 


раньше топько ра: 


там поако 
там подкр 


ЯЛЧЦ, Ч ТЕП% 


что-то путается, то до- 
рожку приходится сно- 
сить, то деревце краси- 
вое выкорчевывать... Од- 
нажды я хотела канатную 
дорогу через гору пос- 
троить. А она все не идет 
— то один выступ ме- 
шает, то другой. Я эту гору ровняла-ров- 
няла, ровняла-ровняла, да и выровняла 
всю нечаянно. А через плоское поле ка- 
натную дорогу никто не 
строит. Так и забросила 
эту идею... А еще иногда 
лодки на лодочной стан- 
ции путаются и разоб- 
раться не могут, кому ку- 
да плыть. Там для этих 
глупых лодок можно до- 
рожки на воде проло- 
жить, чтобы им понятно 
стало. Я так и сделала, а 
они все равно путаются. 
Катаются себе на одном 
месте и причалить не мо- 
гут. Папа говорит, что 
это «тупой АЪ. Я не 
знаю, кто такой А|, нояс | 
папой согласна, точно 
тупой. И еще очень труд- 
но пруды делать. Они поче- 
му-то только квадратные по- 
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осмотри в правый нижний угол. 
случайно не знаешь, на фига он нужен? 


Какое небо 
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Пруговор 


р Е 
рогноз погоды видишь? 


лучаются, по клеточкам. Если их по од- 
ной клетке рыть, то очень сложно все во- 
дой заполнить. Вообще, мне не очень 
нравится, что вся природа там квадрат- % 
ная. Не только пруды, но и горы, холмы. 
Все угловатое, не как на самом деле. 
Может, папа в чем-то и прав, про графи- 
ку. 

Но это все мелочи. А самое главное хо- 
чешь скажу? Оказывается, таких игр 
очень много! Есть даже точно такая же, 
про парк развлечений, ТВете Ра!К назы- 
вается. И Тусооп’ов всяких много, и все 


ГДЕ БЫыПО написано «цена за вход» ц 


играть можно гораздо дольше. А то 

раешься, а тут — вБац|, у циферок внизу, 

НУ, Ч ТЕХ, Которые рядом с БУКОВКОй «Ф», ПОЯВЛЯЕТСЯ МУНЦС, Ц 
НИЧЕГО БОЛЬШЕ НЕ строчтся. 


они очень похожи. Это мне папа сказал. 
Он говорит: «Зачем клонировать такую 
тухлятину? Сделали пару одинаковых игр, 
ну и хватит. На фига копии клепатьЗ» Вот, 
видишь? Значит, их много. Ура! Надо у 
мамы на день рождения парочку выпро- 
сить. А то ведь папа не купит — чего они 
понимают в играх, эти взрослые? 


голубое, какие рельсы голубые, какое голубое 


Категория 


Похожесть 


РазраБотчик/Издатель 


Координаты 


СустЕмные требования 


Бавчс ча Батхед 


Хопод, специалист по КУкКУрузЕ 


ороче, баклан, компьютеры — это 

дерьмо. Даже те, которые крутые 

и на которых можно играть в ©. 
Есть еще те компьютеры, где есть халяв- 
ная порнуха, но это тоже дерьмо, пото- 
му что можешь назвать это сексуальным 
одиночеством, упырь. Короче, типа на- 
рисованные телки не дают и все такое, и 
их нельзя завалить, поэтому это тоже от- 
стой. И, короче, все чуваки, которые 
пользуются компьютером, тоже полные 
уроды и козлы, потому что у них телки 
нарисованные и сексуальное одиночес- 
тво. Типа, их компьютер им ведь не даст 
и все такое. 
Потом все эти говенные игры, которые 
упыри писали для упырей. Там в полови- 
не нет ни одной телки, только бабки кое- 
где, да и тех давить надо — дерьмо ка- 
кое-то. Короче, игры — полное дерьмо, и 
еще от них плохо мозги работают, да, и 
все такое. И вообще на свете нормаль- 
ных игр всего четыре или типа того, и по- 
тому что они про клевых чуваков как мы, 
которые Бивис и Батхед. 


Вот, типа, одна — Веам! & ВиН-Неаа: 
\УМепег ТаКез {1 АЙ, и она похожа на 
«Поле чудес» или типа того. Вообще, все 
эти игры типа «Поле Чудес» и все такое 
— полное дерьмо. И даже если там вся- 
кие крутые темы, типа «телки», или там 
«мертвые животные», или даже «рок- 
группы» — это все равно дерьмо. И 


СЯВЕЗ 


вообще, такие темы — всякие группы и 
все такое — это очень редко бывают. 
Потому что всяких продюсеров ломает 
делать такие темы и все такое в своих 


программах. Типа они боятся порицаний 
какой-то общественности, которой на 
самом деле на это наблевать. 

Но зато эта игра — крутая, баклан, верь 
мне, хотя она и похожа на «Поле Чудес», 
даже на самом деле почти точно такая 
же — только тебе не надо никаких всяких 
барабанов крутить, а только смотреть в 
ящик и все такое. Тут все не так, как в 
других играх типа такого, потому что, во- 
первых, тут есть крутые чуваки — наши 
Бивис и Батхед — и это очень круто. Они 
тут базарят и выпендриваются, прикинь? 
Потому что их любит весь мир и они 
очень умные и типа там. И еще эта игра 
типа многопользовательская, потому что 
мне так сказал один урод, и значит, этой 
игрой можно будет много раз пользо- 
ваться, а потом еще и типа кому-нибудь 
подарить или подтереться, и это круто. И 
потом тут всякие крутые вопросы в игре 
типа «кто изобрел сральникх» и все та- 
кое. И еще есть крутые вопросы, типа 
того, что какая страна первой стала 
производить бумагу для сральников (при- 
колись! А чем же эти уроды задницу вы- 
тирали, пока типа производство не на- 
ладили и все такое? ). Или еще ценный 
вопрос: сколько тебе осталось жить, ес- 
ли тебя укусила ядовитая змея? Прикинь, 
баклан, мне будет насрать, сколько мне 
осталось жить, когда меня змея укусит, 
потому что я, наверное, сразу к телкам 
побегу, и они мне дадут, потому что змея 
— это круто. И вообще ты можешь ниче- 
го не знать и выиграть, потому что это 
круто, даже если ты полный отстой, по- 
тому что вопросов 750, и тебе хватит. 
АААААА! Я могучий мастер-кукуруза! И 
ты можешь взять меня, но ты никогда не 
получишь мою кукурузину, потому что иг- 
ры типа «Поле Чудес» — это не круто, 
кроме только той, о которой я тебе сей- 
час рассказал. Только эта игра тоже кру- 
та, только для тех чуваков, кто хорошо 
знает этот типа английский и все такое, 
потому что когда игра только на англий- 
ском, а ты его не знаешь — это полное 
дерьмо. Но вообще-то это круто. Верь 
мне, пельмень, и ты тоже станешь как я 
— могучий мастер-кукуруза, если тебя, 
конечно, от конфет и такого дерьма 
пропрет. 


Типа, когда уже будешь кукуруза и все 
такое, можешь посмотреть Веа\!5 & ВиН- 
Неач: СаЙ!та А! РогК$. Это типа обра- 
зовательный продукт и все такое. Пото- 
му что настоящие образовательные про- 
дукты полное дерьмо — там всякие 


энциклопедии и прочая художественная 
культура. А этот продукт — очень крутой. 
Это даже типа того, что дрянь, которая 

Винды изменяет до задницы, или как там 


это называется. 

Тебе же не обязательно быть уродом, 
чтоб твой компьютер был крутой, потому 
что если ты используешь компьютер — ты 
уже, наверно, крутой и все такое, хотя 
ты можешь быть и-полный придурок, да- 
же если ты думаешь, что ты крутой и все 
такое, но если ты ставишь себе такую 
образовательную утилиту, то ты точно 
крутой, упырь. 

Потому что когда ты ее поставишь, ты 
сможешь претендовать на то, чтобы сде- 
лать себе ДЕЙСТВИТЕЛЬНО крутой ком- 
пьютер, когда повесишь на рабочий стол 
нормальные заставки и иконки, и, коро- 
че, это полностью называется «темы ра- 
бочего стола», где есть Бивис и Батхед. 
Темы очень крутые: «Бивис и Батхед до- 
ма», потом «Телки и все такое», «[е!з 
КосК», еще есть одна «Школа дерьмо», 
«Старый Хиппи», «Банда» и самая глав- 
ная и крутая — «Великий Кукурузина», 
где этот придурок Бивис круто обожрал- 
ся сладкого и теперь ловит приход, что 
он кукурузина и очень крутой. «Я МОГУ- 
ЧИЙ МАСТЕР-КУКУРУЗААААААЬЪ. Кру- 
то. 

Еще там есть говорящие часы из Бивиса 
и Батхеда, и они умеют говорить какое- 
нибудь дерьмо каждый час и все такое. А 
еще там есть крутая игра, которая назы- 
вается «Пятнашки», и это очень круто. 
Она очень нужная, потому что если у те- 
бя не работает ФиакКе, ты можешь поиг- 
рать в пятнашки и все такое. 

Вообще-то, самая крутая штука — это 
видеоролики, и их тут завались. Это да- 
же круче, чем картинки и прочие части 
экранных тем, или как их там, и круче 
чем пятнашки, потому что Бивис и Батхед 
тут живые и говорят, как живые, и все та- 
кое. Правда, там нет голых телок и пре- 
зидентов разных стран, но зато все кру- 
то. Их даже можно заставить крутиться 
на заднем плане рабочего стола, когда 
ты работаешь с каким-нибудь дерьмом и 
все такое. Но это очень образовательно 


и круто, хотя я не знаю, как это дерьмо 
работает. 

Короче, упырь, это конкретная маза. Ты 
просек? Думаю, да, потому что ты же 
крутой, если у тебя есть Х и все такое, 
потому что Х — это очень крутой журнал 
для разных крутых бакланов, и даже если 
чувак в банде, он все равно может чи- 
тать Х, потому что это очень круто. 


Проперся? Приколись, есть еще две кру- 
тых игры. Вот, типа, Веа\$ & Вин-Неас: 
ине ТЬпа!ез. Вообще-то это не одна иг- 
ра, а, типа того, много, но зато они все 
мелкие, и от этого их много. Их на самом 
деле целых семь, и типа этого хватает на 
каждый день в неделе, потому что их там 
тоже семь, приколись? Короче, мне из 
семи проперли три: одна — Ат Суйаг, 
где эти два баклана могут гитару изоб- 
ражать и могут пердеть, и вот это точно 
круто. И можно как на пианино сыграть, 
они прогитарят или пернут, и ты это за- 
пишешь, и потом это будет круто, осо- 
бенно если у тебя кто-нибудь из крутых 
чуваков никогда не слышал, как пердят 
Бивис и Батхед — им точно понравится, и 
они приведут послушать своих телок, и 
ты их завалишь, и они тебе дадут, пока 
упыри будут слушать, как эти бакланы 
пердят. Потом мне еще понравилось, где 
Вид’ ЛзНсе, и это круто — там ты мо- 
жешь через увеличительное стекло жечь 
тараканов и жуков, чтоб их, типа, изу- 
чать. Жуки и эти все тараканы будут пух- 
нуть и дохнуть и круто вонять. Потом еще 
есть кульная игра — НосК-А-1о9!е, и там 
можно харкаться с крыши. Этим, типа, 
можно заниматься и дома, из окна или, 
короче, там с магазина, но это не круто, 
потому что там если тебя поймают ка- 
кие-нибудь крутые чуваки из банды, то ты 
уже никогда харкаться не сможешь, по- 


тому что тебе нечем будет. Тебе даже 
мочиться нечем будет, и телки тебе уже 
не дадут, потому что ты им будешь нафиг 
не нужен. А вот в этой самой НосК-А- 
[ое ты можешь с крышей отрываться 
бесконечно и харкаться в кого угодно, 
потому что они тебя, типа того, не уви- 
дят, потому что они тупые упыри и все 
такое. И это безопасно, хотя безопас- 
ность — полное дерьмо. Но харкаться 
круто. Потом там еще, кроме этих трех 
игр, еще четыре игры, и они тоже крутые 
— можно, типа, на пенисном корте в пе- 
нисистов покидаться мячами, или типа 


Хакер 4/ ‘99 


Приговор 


того, или на стройке потусоваться, и это 
круто, но про это долго можно еще рас- 
сказывать. Короче, типа Ме ТЬтаез — 
это круто. 


А, короче, последняя крутая игра — это 
Веамз & ВиН-Неас: Зсгееп \\гесКегз. 
Это вообще круто, потому что она для 
релаксации и для Йогов и все такое. 
Приколись, один пельмень мне тут ска- 
зал, что, типа, когда за компьютером ро- 
ботаешь, надо обязательно раз в десять 
минут отрываться от монитора и смот- 
реть в окно и, типа, обязательно вдаль, 
потому что тогда глаза отдыхают и телок 
можно увидеть, и это круто. Потом еще 
глаза отдыхают, если заняться сексуаль- 
ным одиночеством, но тогда вообще-то 
круто вдаль смотреть, потому что там 
могут телки быть, и тогда тебе это одино- 
чество нафиг не нужно будет. А вотв 
Зсгееп \У\гесКег$ ты можешь, короче, ре- 
лаксировать и при этом от монитора 
вообще не отрываться, потому что еще 
неизвестно, будут там вдали телки или Ау 
какой-нибудь урод пройдет с пуделем — 
так лучше тогда типа все время в мони- 
тор пялиться. А туда теперь пялиться кру- 
то, потому что у тебя с этой прогой Би- 
вис и Батхед будут такие вещи прям по- 
верх рабочего стола выделывать, что ты 
заценишь, чувак. Типа, у них теперь куча 
способов тебе на столе нагадить, и это 
прям поверх какого-нибудь открытого 
сраного окна, типа \Мог4, или там где ты 
еще работаешь. Устал — нажал кнопку, 
и бакланы пошли гадить. Пришел Бивис, 
написал во весь экран «ВСЕ ЭТО ДЕРЬ- 
МО». Круто! Еще можно прямо на экран 
мусорным ведром гадить, если его пи- 
нать — очень круто, полное дерьмо. По- 
том еще дерьмо, где можно экран в гов- 
но подстричь газонокосилкой, и это тоже 
круто. И яйцами кидаться в экран тоже 
по кайфу, упырь, и когда унитазы падают 
— это типа круто, и все такое. А еще от- 
дельная маза — кататься по экрану в ш! 
не от Камаза, и это Бивиса и Батхеда то- 
же типа очень прет. Или типа крутая ма- 
за, где Бивис хочет обожраться сладко- 
го, чтоб его проперло, что он Мастер- 
Кукуруза. Это круто. А еще типа круто, 
что там любую мелкую мазу — типа как с 
яйцами или там с шиной — можно ис- 
пользовать как крутой скринсейвер, и 
это вообще очень круто. Когда телки ви- 
дят такой, они сразу понимают, что их 
сейчас будут валить, но уже поздно. 
Короче, пельмень! Верь мне — эти четы- 
ре игры — это очень круто, потому что 
вообще-то все эти сраные компьютеры 
— полное дерьмо без них. И если у тебя 
нет этих игр — самое время затусоваться 
на крутое место, где ты обычно поку- 
паешь игры или типа того, и прикупить 
пару. А еще лучше — возьми их у какого- 
нибудь раннеменструального чувака и 
не верни, потому что они уродам нахрен 
не нужны, только крутым чувакам. Удачи 
тебе, баклан. 
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`СовокуппениеЕ 5О-шутера и автодавипки 


ы ОиаКе помните? Нет? Какая до- 

сада. Там еще такие обои... с весе- 

ленькой расцветочкой? Боеприпа- 
сы, которые как грибы ютятся под каж- 
дым инкрустированным пентаграммой 
кустиком. Да вдобавок хищные бладопи- 
тающиеся, что, поигрывая полигонными 
мышцами, слоняются из угла в угол в 
поисках подходящей компании... а под- 
ходящая компания — это такая компа- 
ния, которой можно подкрепиться. 
Вспомнили? Нет? Неудивительно: вышла- 
то ведь она давненько, да в придачу чис- 
ло таких игр ежедневно растет в геомет- 
рической прогрессии. Но бот с ним, с 
кваками. 
Давайте вспомним другую милую игру- 
шечку. Сагтадедаоп. Припоминается? 
Нет? Прям сплошное расстройство. Там 
еще такая штукатурка... с веселенькой 
расцветочкой? Мясоприпасы, которые, 
мирно мыча, пасутся возле каждого ин- 
крустированного оторванным карбюра- 
тором кустика. Да вдобавок хищные ав- 
толюбители, что, покручивая полигонны- 
ми колесами, слоняются из квартала в 
квартал в поисках подходящей компа- 
нии... а подходящая компания — это та- 
кая компания, по которой можно прока- 
титься. 
Вспомнили? Нет? Неудивительно: вышла- 
то ведь она давненько, да и геометри- 
ческий прогресс пока еще никто не от- 
менил. 
К чему это ты клонишь, — спросите вы 
меня? Я? Я ни к чему не клоню. Это фир- 
ма Ассо|а4е клонит. Вернее, склоняет. 
Еще вернее — склоняет к сожительству. 
К совместному сожительству она скло- 
няет ОиаКе и Сагтадедаоп. И имя это- 
му сексуальному извращению — Ве4пе. 


Ты чего лыбишься? Ща пасть порву и всем 
скажу, что так и было! 


ОпеЕГ Бочаров 


Им скресталч, а оно ро- 
далось 


Скрестить Оиаке с СагтадеЧоп пыта- 
лись и раньше. Но акушеры приходили в 
такой ужас, что факт рождения ублюдоч- 
ного ребеночка тщательно замалчивал- 
ся от широкой публики, либо же его 
удавливали пуповиной даже прежде, чем 
он успевал увидеть свет. Широкая об- 
щественность пребывала в сладостном 
неведении и ждала радостных вестей от 
селекционеров. Вестей откровенно не 
было, а те, что были — еще откровеннее 
пугали. 

Но тут на горизонте всплыли Ассо!аде. 
Старики их помнят и чтят за старенькие 
автомобильные аркады. Акколадовские 
машинки ездили еще на ЕСА мониторах, 
потрясая воображение своими стреми- 
тельными взлетами, падениями и тройны- 
ми тулупами. Нынешние же автодостиже- 
ния компании в лице (точнее, в лобовом 
стекле) последних Тез! Оиуе и прочих 
драйвов уже не вызывают бурю востор- 
ГОВ В кругах пресытившихся игроманов. 
Но, как выясняется, есть еще у Ассо[аае, 
есть порох в пороховницах. В самом бук- 
вальном смысле слова. 

КеЧ!пе предложит вам тьму тьмущую 
неординарных развлечений. Я могу ска- 
зать, что в ней вам придется злоупотреб- 
лять убийством. Но я так не скажу, так 
как это окажется сильным приуменьше- 
нием. Замечательное свойство Ве те — 
то, что вы сами можете выбирать предпо- 
читаемый вами метод умерщвления. За- 
видев издали тщедушную и жалкую фи- 
гурку противника с баллистическим 
«Першингом» в руках, вы вправе заняться 
плюрализмом и сделать демократический 
выбор: приквакнуть его или закармаге- 
дить, сиречь пристрелить или задавить. 

В любой наиболее удобный для ваших 
кровожадных амбиций момент вы може- 
те покинуть седло железного скакуна, 
извлечь из багажника многозарядную 
«Муху» и отправиться вершить самосуд 
вручную. И это будет типичный Оиаке. 

В любой следующий наиболее удобный 
для ваших не менее кровожадных амби- 
ций момент вы можете забросить разог- 
ретую повальною стрельбою «Муху» об- 
ратно в багажник, забраться назад на 
седло того же самого скакуна и, приш- 
порив по газам, отправиться вершить са- 


Чего нос не в свои дела суешь? Или ты хо- 
чешь сказать, что Моя бензопила — ЭТО 
твое дело?! 
мосуд — на сей раз под сладкий скрип 
протекторов, оставляющих сладко пах- 
нущие резиной борозды на расплющен- 
ных телах задавленных врагов. И это бу- 
дет типичный Сагтадедаоп. 


Не очень орчгчнально, 
зато про войну 


Антураж для описанных событий весьма 
характерен. Безусловно, авторы могли 
проявить недюжинную фантазию и пере- 
нести место действия в экзотические мес- 
та. Например, в детсадовский Дисней- 
ленд, пионерский лагерь или комсомоль- 
ский лепрозорий. Однако лицензировать 
недюжинную фантазию, в отличие от 
движков, пока еще не научились, поэто- 
му все события разворачиваются на фо- 
не послеядерных руин нашего с вами не- 
навистного будущего. Не очень ориги- 
нально, зато про войну. 

С кем воюем, толком не объясняют. Од- 
но известно наверняка — воюем с вра- 
гами. Для большинства игр подобной 
арифметической философии оказывает- 
ся достаточно. Если вам такого разъяс- 
нения мало, могу добавить: мы воюем с 
ненавистными врагами. 

Что самое удивительное — первая мис- 
сия Ведте дает нам недвусмысленный 
намек на то, что все происходящее яв- 
ляется лишь спортивным соревнованием, 
гонками на выживание в условиях урба- 
нистической жестокости. Но по ходу дела 
спортивная составляющая куда-то улету- 
чивается, и шоу превращается... шоу 
превращается... превращается шоу... в 
террористический разгул. Ну да и ладно 
— карьера бессмысленного убийцы лич- 
но меня привлекала куда больше, чем ке- 
ды и баскетбольный мяч. Пусть даже кеды 
будут сделаны из титана, а мячик — из 
обогащенного плутония. 

Места действий живописны и отрадны. Не 
стоит ждать ландшафтов на уровне Шпгеа! 
и квартиршафтов на уровне На#-Ш. Ав- 
тобаншафты также явно не дотягивают до 
вызывающего восхищенную эпилепсию 
Мееч Гог $рееч 11. Все простенько, но со 
вкусом. Число плоскостей, полигонов, 
стен, текстур, пикселей, треугольничков, 
квадратиков и даже звезд на небе сведено 
до минимума. И это понятно, ведь автомо- 
бильный экшн жрет аппаратных ресурсов 
куда больше, чем ЗВ-шутер, в связи с бо- 
лее стремительной динамикой (и не стоит 
также забывать про огромные открытые 


пространства). В процессе вождения во- 
шего транспортного средства эта аскетич- 
ность ни капли не беспокоит. Однако те 
места, куда можно проникнуть лишь пеше- 
ходным методом, выполнены в более па- 
фосном и грандиозном барокко, своими 
угловатыми формами изрядно напоминаю- 
щим Вуке МуКет ЗО. Сходство с Дюком 
прибавляют и ваши двуногие соперники, с 
ног до головы обвешанные ракетницами и 
обезображенные одичалыми сержантски- 
ми улыбками. Смотреть особо не на что. 
Но и не незачем — это вам не Эрмитаж. 
Нечего тут ходить с распахнутым ртом, 
наблюдая чудеса архитектуры и прелес- 
ти турецкого евроремонта. Ведпе — это 
100% экшн. И в нем нет места назойли- 
вому эстетству. Главное, что привлекает 
в игре — убедительное смертоубийство. 
Кровь, кишки и взмывающие в облака 
куски мяса выглядят ну прямо как живые. 
Невольно оглядываешь свои пальцы — не 
от крови ли они липнут к клавиатуре? А 
уж пиротехника вообще вызывает чув- 
ства, интерполяционно приближенные к 
апокалипсическому экстазу. 


Мост промех стаччаяма 


Совокупление ЗВ-шутера и автодавилки 
всегда чревато ущербным геймлеем ли- 
бо первого, либо второго. В Веате чув- 
ствуется тщательная работа по налажи- 
ванию баланса между двумя кровавыми 
стихиями. Понятно, что с газовым писто- 
летом супротив картофелеуборочного 
комбайна не попрешь. Поэтому вам не 
придется иметь дело ни с пистолетами, 
ни с картофелеуборочными комбайнами. 
Автомобиль (или мотоцикл), довереннос- 
ть на вождение которого вам выдает 
Ассо!аде, обладает полным боекомплек- 
том, делающим вас способными бороть- 
ся сненавистными буржуинами. Начиная 
с больно кусающегося бампера и закан- 
чивая замысловатыми пучковыми молния- 
ми, выжигающими все живое в радиусе 
семнадцатидюймового монитора. Но 
ежели вы добровольно или в результате 
аварийного катапультирования покинули 
свое транспортное средство — не отчаи- 
вайтесь. Ваш карманный боекомплект 
вполне может справиться с любой пред- 
ставляющей угрозу двуногой, четырехко- 
лесной и даже винтокрылой опасностью. 
Пешеход даст сто очков форы машине 
по маневренности, разве что он не об- 
ладает магической способностью к бо- 
ковому огню — малочисленность руко- 
вых отростков препятствует. 


Помесь замка с канделябром — уникальное 
архитектурное изобретение Веуоп4 атез 
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Давай поговорим как мужчина с мужчиной 

— или как вы там это зовете — как зомбя С 

зомбей! 
В придачу, для пущей подстраховки игро- 
вого баланса, уровни Кепе спроекти- 
рованы таким образом, что определен- 
ные этапы игры комфортнее (а чаще и 
вовсе необходимо) проходить в опреде- 
ленном режиме. Главное, чего смогли 
добиться создатели — они избегли притя- 
нутости за уши, присущей большинству 
игровых гибридов. Р-М-Р переход авто- 
мобиль-пешеход-автомобиль выглядит \. 
вполне органично, я бы даже сказал — 
оргазмично... за исключением десматча. 
А вот в десматче Ведйпе превращается в 
откровенный, наглый и неприкрытый 
СагтадеЯ доп. Нет, конечно, никто вам 
не мешает носиться с бензопилой за 
бульдозером, тем более, что бензопила в 
Кеа!те обладает абсолютно несусветным 
свойством — стоит ее хорошенько рас- 
крутить, и вы начинаете летать на ней аки 
сатанинский Карлсон на метле. Но пре- 
дупрежу сразу — носиться придется дол- 
го. Очень долго. Может, всю жизнь. Уров- 
ни для поединков отличаются неслыхан- 
ными масштабами, и заблудший пешеход 
не один год проведет в блужданиях по 
безграничной пустыне, на дальней окрои- 
не которой, изнывая от жары и скуки, его 
ждет безжалостный противник. Спасибо, 
что хоть радар на старте выдается. Пре- 
вышения скорости он, к сожалению, не 
фиксирует и штрафы не выписывает, но 
место, скучает и изнывает ваш безжалос- 
тный противник, обнародует вмиг. у 
Обилие маленьких оригинальных игро- 
вых фич, на освоение которых у вас Уй- 
дет не менее двух-трех десматчевых пар- 
тий, не может не радовать. Однако под 
ними можно разглядеть главное: все те 
хитрости и приколы, которыми нашпиго- 
ван десматч в Кед!те, призваны в него 
для того, чтобы скрыть его исходную бес- 
толковость. Боковой огонь, радары, об- 
ширнейший выбор средств передвиже- 


«ния — это не роскошь. Это сладкие пи- 


люли, призванные подсластить откровен- 
но кислыйэкшн. Сингл-плей явно пред- 
почтительней. 

Предпочтительней не только десматчу, 
но и конкурирующим играм. Удивитель- 
но, но выход Ке@!те не стал грандиоз- 
ным событием современного шоу-бизне- 
са. Видно, потребитель сыт ЗВ-играми 
по самую мультикарту. Зря? Зря. Нельзя 
же насыщаться одними праздничными 
обедами, нужны и махонькие, но вкусные 
полдники с компотом и булочкой. И 
Реа!те здесь, как никогда, к столу. 
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х, дружище (это ничего, что я на 

«ты» и так фамильярно?), давай ся- 

дем, закурим, что ли. Не куришь? 
Это правильно, конечно, да вот только 
тема у нас с тобой сегодня нервическая 
дюже, тут без сигаретки можно много 
лишних нервных клеточек пережечь. А 
они не восстанавливаются. Так что поду- 
май. 
Речь мы с тобой поведем о [ОЕ И. Не 
знаешь про [ОЕ Нееет, это совсем не 
1аудНта Оч! [ючца, хотя и это сокраще- 
ние очень даже сюда катит. Это рас- 
шифровывается как [апа$ о} [оге. Да- 
вай, друг, разберем эти 4 компакта по 
косточкам. И беспристрастно вынесем 
им смертный приговор. 


Это было, было... 


Нет, ну ты же помнишь первый, самый 
первый, ВГА-шный [О1? Это же было так 
здорово и так восхитительно просто! 
Это было потрясающе красиво и дико 
динамично. И, что очень важно, это было 
элементарно, для любого самого тупого 
чайника — вместо генерации выбор из 4 
готовых героев, простая, как правда, 
система и элементарный геймплей. Ко- 
нечно, могло быстро достать (лабиринты 
по своей запущенности давали бехолде- 
рам сто очков вперед, а загадки иногда 
бывали исключительно бредовы}, враги 
регенерили не по-детски, да и реал-тайм 
некоторых хардкоровых рпгшников из 
себя выводил. Ну, как говорится в филь- 
ме «В джазе только девушки», поБоду'$ 
реНес+, так что даже с этими недочетами 
все было тип-топ. 

Мда. Народ ждал вторую часть до поте- 
ри аппетита, с жадностью ловя любые 
слухи о готовящемся продолжении. И, 
как и следовало ожидать при столь горя- 
чем ожидании, был грандиознейшим об- 
разом кинут. Красоты не оказалось, пос- 
кольку графика страдала клиническим 
убожеством. Не оказалось, впрочем, и 
массы прочих полезных в ролевом деле 
вещей — партии, например. В общем, 
это была уже не КРС, совершенно од- 
нозначно. Народ сказал свое веское 
«фе» и перестал верить в сериал. 
«Пусть меня назовут предателем ро- 
певых унтЕресов, но НаМ-ЦТЕ одноз- 
начно круче по всем игровым пара- 
МЕТРрам. ВЕДЬ смысп-то и в СО И аб- 
сопютно такой же...» 


Пуркс 


Но УМез№моо4 был полон надеждами на- 
житься на нас еще разок. И все больше 
и больше подогревал надеждами на 
светлое ролевое будущее 1О!. Обещо- 
ли золотые горы, прорыв в жанре ВРС 
вообще, революционную графику и мас- 
су прочего. А мы что — мы народ довер- 
чивый, взяли да и поверили. И купили эти 
вот 4 диска с третьей частью, притом бы- 
ли вполне оптимистично настроены, по- 
тому что... А почему, действительно? Мо- 
жет, казалось, что хужее второй части 
быть не могет? 

Гм... Ну, хужее оно все же и не стало. Но 
и лучше — навряд ли. Грустно, а? Ну, 
хрен с ней, с грустью, надо же разоб- 
раться, отчего все так.запущено. 


Исторчя дона Бастардо 
ака Коппер Ле Гре 


В общем, продолжаются разнообразные 
проблемы в замке Глэдстоун, и, как 
обычно, игрок будет вытаскивать этот 
мирок, приятный во всех отношениях, из 
глубокой... ммм... допустим, помойной 
ямы. 

Ну что, игра ролевая ведь (в принципе)? 
А значит, берем на себя чью-то роль. 
Придется влезть в шкуру некоего Коппе- 
ра, получеловека-полудракоида. Ну, что 
поделать, веселился как-то в молодости 
его папаша по крупному, ну а закон 
соотношения качества женщин и водки, 
видимо, работает и в фантазийных ми- 
рах. В общем, у паренька была тяжкая 
жизнь, хотя тот факт, что отец был бра- 
том короля, скрашивал житье-бытье. Так 
вот, прямо в интродакшене папу, злоб- 
ных братьев, да и немного самого Коп- 
пера покусали какие-то межпростран- 


Слева направо на фото: один местный МРС 
читай — баклан)}, тушка убитого кабана и 
летает) мой верный фамильяр голем Лиг. 


Народ, не пугайтесь, это не сбой в графи- 
ке. Это такая в [ОЗ автокарта. 


ственные кобели. Ну, родственников вус- 
мерть, а наш герой лишился души и толь- 
ко силой дружественной магии еще 
вообще жив. В общем, мораль ясна — 
нужно срочно искать душу, и дамоклов 
меч дедлайна навис над игроком. По хо- 
ду дела, разумеется, будут успешно зак- 
рыты все порталы, а та тварь, что их 
пооткрывала, крепко схватит по хоботу. 
Сюжет, скажу я тебе, как сюжет. Ну, на- 
тыкано еще по округе порталов в парал- 
лельные миры для пущей эклектичности, 
ну, опять эти долбанные боги (а в первой 
части без них было так хорошо-о!} — до- 
вольно все пристойно. Нареканий по 
этой части нет, но спасет это [ОЕ И до- 
вольно слабо. 


одно слово — отстой 


В это слово легко вмещается все мно- 
гообразие разнообразных нелестных 
эпитетов, которыми можно [ОЕ награ- 
дить. Русский язык в этом (ругательном) 
отношении особенно велик и могуч, но 
мы будем лаконичны, ведь правда? От- 
стой. По причинам многим. 

Прежде всего, это не ВРС. Экшен — да, 
вполне, правда вымученный и уродли- 
вый, но да. Адвентюра$ Возможно, но 
только линейная и с довольно-таки изби- 
рательной интерактивностью. Но роле- 
вые элементы тут явно отброшены на 
третье место по значимости. Они есть, 
без них все было бы совсем запущено, 
более того — есть несколько довольно 
интересных находок. Но по-настоящему 
ими насладиться не выйдет, причем по 
многим причинам сразу. 

Первая из них становится видна сразу 
после просмотра приятственного вступи- 
тельного мультика, как обычно, по-вес- 
твудовски качественного. Зовут эту при- 
чину мадам Графика, а фамилия у нее — 
Ужасная. Скажу не таясь — я такой 
страсти не видал уже давно. Во-первых, 
ей за каким-то дьяволом требуется ак- 
сель, однако совершенно ясно, что он в 
[ОЕ как пятое колесо в телеге. Хотя оче- 
видцы, рискнувшие посмотреть сей ше- 
девр без ЗОфк, сообщают, что сие вооб- 
ще не поддается описанию, могу сказать 
— использовать ускоритель в У/ез№оо4 
не умеют. Очевидно, они краем уха где- 
то услыхали, что нынче размытые тексту- 
ры пользуются популярностью и спросом 
— иву а ля, во всю мощь своих четырех 
мегов мой первый «Монстр» размывал 


их, не покладая сил. У меня сложилось 
впечатление, что больше он ничего не 
делал, разве что по привычке малость 
поускорял. 

Потом, окружающая трехмерность. ОЙ, 
мама, роди меня обратно — ты давно не 
видел лесов, нарисованных на плоскос- 
ти? Как декорации в театре, улавли- 
ваешь? Лес, если вы еще не знали, это 
пара-тройка воксельных дубов, в кото- 
рых можно даже и заплутать, и окружаю- 
щий их задник, на котором довельно ко- 
ряво и расплывчато (текстурки-то размы- 
вать надо!) изображена прочая чащоба. 
Кррруто, а? Я уж не говорю про живые 
изгороди — они вообще совершенно 
плоские, да и много чего еще не дает за- 
быть, что игру делали топором. 

Я упомянул воксели? О! Вот это тема для 
отдельной беседы, мы с тобой еще как- 
нибудь этих выродков (вокселей) обсу- 
дим. Это уродцы, кроме шуток, которые, 
кстати, иногда странным образом напо- 
минают своих отцов-однофамильцев, 
пикселей. То есть некоторые пни и про- 
чая живность норовит повернуться к вам 
одной и той же стороной, как трупы в 
\УУоНепет все время аккуратно ложи- 
лись ногами к игроку. Ну да ладно, но на 
них натянуты совершенно ужасные тек- 
стуры, при приближении зачаровываю- 
щие «натуральными стопроцентными 
пикселями» — квадратами в пол-экрана. 
Ну, у меня, может, ностальгия по камен- 
ному веку технологии, но вот как тебе, 
друг, даже и не знаю. 

Еще из технических штучек скажу про 
растасовку игрового мира по дискам. 
Именно, скажу я тебе, растасовку — они 
явно их случайно распихивали, что ты с 
первого можешь сразу на четвертый 


Ножичком махать? Глупые эти бандиты. 
Ему ж сейчас в спину Лиг ударит. 


в 
Это мой любимый воксель (он еще и кру- 


тится, кстати) и вид на него из моего еще 
более любимого инвентаря. 


Хакер 4/ ‘99 


Прчуговор 


Это один мой знакомый, бог Драракль. 
Нашел куда бежать из нашего мира — в 
вулканический! Лавы тут больше, чем в 
©1РОМА4, право слово! 


прыгнуть. И при том, что шаг влево, шаг 
вправо — и начинается загрузка нового 
уровня, долгая и выстреливающая без- 
предупреждения. Юзеру хреново? Ну и 
фиг с ним, зато нам весело. 

Еще покритиковать? А может, хватит? 
Ну, если настаиваешь, скажу: На#-Ше 
интереснее. Пусть меня назовут преда- 
телем ролевых интересов, но «Полужис- 
ть» однозначно круче по всем игровым 
параметрам. Ведь смысл-то и в ГОЕ Ш 
абсолютно такой же: бегай себе, убивай 
монстров, двигай себе по сюжету. Роле- 
вых элементов, конечно, не в пример 
больше, но основная смысля не меняет- 
ся, да и вообще, этих самых элементов я 
даже в Нехеп могу поиметь немало. 


Часная ложка меда 


Знаешь, что самое удивительное? Да то, 
что, при всей общей отстойности ЛОЛа, 
в этой кучке навоза есть пара если и не 
бриллиантов, то вполне полудрагоцен- 
ных камушков. Ну, например, впервые 
реализован механизм получения разно- 
го рода экспы. То есть если ты убил кого- 
нибудь мечом — получай экспу воинскую 
и расти в уровнях как воин, за магию, 
соответственно, будешь расти над собой 
как маг. Это же почти революция! Почти 
— потому что ты свою экспу вообще уви- 
деть не способен, сколько ее есть, сколь- 
ко осталось до уровня, она вообще как 
бы отсутствует. 

Или вот фамилиар — небольшой дух, вы- 
данный вам в помощники. Получить его 
можно в гильдиях, причем у воинов, по- 
нятное дело, фамилиар боевой, мон- 
стров мочит, а у клериков — лечит. Выби- 
раешь ты только одного, и он верой и 
правдой будет служить до самой своей 
гибели, либо до успешного завершения 
игры. Ну ия не упоминаю традиционное 
ЛОЛовское разнообразие всяческих 
предметов, вечные листья алоэ, все так 
приятно напоминающее о днях, когда се- 
рия только начиналась... 


Ну, как тебе рассказец® Вот ведь загуби- 
ли такую идею, причем так мертвенно 
загубили, а® Жалко, мне тоже жалко, а 
что тут сделаешь — мир чистогана все 
губит к чертовой матери. Провал, про- 
вал однозначно. Хх 
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СистЕМНЫЕ требования 


Деаиазел: 
\уепазпа Апве! 


Ярость Божия на репу страждущим в стипЕ 


ТЕХНнОо-мраковдЕСЧЦЕ 


поисках замечательных героев, сю- 

жетных ходов и занимательных исто- 

рий руки игроделов наконец-то дотя- 
нулись и до священных коров. Первой лас- 
точкой была «лукасартовская» АНейНе, иг- 
ра хорошая, но русскому человеку непо- 
нятная. А теперь вот под раздачу попал 
библейский пророк Малахия, а вместе с 
ним — целая толпа менее авторитетных 
деятелей иудео-христианской мифологии. 
И должен отметить, попали эти ребята в 
надежные лапы, потому как игра «Рек- 
вием» с их участием получилась вовсе да- 
же неплохой. 


Сюжет. 


За неоднократные нарушения дисциплины 
и злостное хулиганство Господь наш Все- 
держитель попер из Рая группу оборзев- 
ших от безнаказанности ангелов. Ангелы, 
получившие наименование Падших, при- 
быв на Землю, не только не упокоились, а 
наоборот, развили кипучую деятельность 
по дальнейшему подрыву устоев. 

Тайно руководя людишками и кое-где лов- 
ко ими прикидываясь, они успешно вели 
подрывную работу против всех заветов и 
заповедей. Глядя на творящийся внизу бес- 
предел, Господь призвал специально обу- 
ченного ангела по фамилии Мэлэкай (так 
на английский манер звучит Малахия). 
Мэлэкай получил боевую задачу и скака- 
нул с облака прямо вниз, дабы учинить 
среди утративших нюх Падших серьезней- 
шую разборку, а если понадобится, то и 
глобальный отстрел несогласных. 

Однако все не так простенько, как может 
показаться. Похоже, привычный стиль 
«режь и беги» отходит в прошлое навсег- 
да, потому что после Те! и НаН-Ше де- 
лать что-то тупо-прямолинейное как-то да- 
же и несолидно. Нет, конечно, нам еще 
выдадут простой как солдатские трусы 
Мопуг, но это уже будет сугубо мутан- 
тское исключение. Впрочем, не пережи- 
вайте: пострелять придется как обычно, то 
есть от души. Этот канон жанра никто:ме- 
нять не будет никогда. 

В общем и целом «Реквием» явил собой 
очередную ядреную помесь ЕР$ и ВРС (до 
присоединения КТ$ пока еще не дошло). 
Больше всего он похож на гибрид Най- 
Ше, Зродо, Нехеп и }еа! КтаН!. Причем 
на Нехеп похож больше, чем на На!-Ше, 
что достоинством назвать трудно. 

И похожесть эта в основном связана с 
применением различных видов оружейной 
магии. 


Старший опер @от 


ЗоЕе А ОПЗ: 


Как и влюбом другом ЕР$, главная задача 
в Реквиеме — валить противников. И де- 
лает это Мэлэкай настолько ловко и при- 
вычно, что у меня даже возникли страш- 
нейшие подозрения в правильности моего 
представления относительно морального 
облика ангелов как таковых. Чик — все 
уже на небесах, и при этом еще нет-нет да 
пару матюгов к месту ввернет. Видимо, 
именно так ведется набор кадров для жиз- 
ни в Раю. Одно непонятно: если ангелы та- 
кие свирепые, то каковы же тогда демо- 
ные.. 

С одной стороны, «Реквием» — типичный 
ЕР$. Но не надо забывать, что тут мы 
имеем дело с ангелом-кудесником! И пото- 
му отличительная особенность игры — ин- 
струменты уничтожения. Когда-то давно 
нас порадовал сатанинскими оружейными 
новациями резвый парень Калеб из игруш- 
ки В|оо4. Создатели «Реквиема» зашли с 
другой стороны, предложив нам силы не то 
что магические, а просто божественные, 
дающие гораздо более опустошительный 
результат. В арсенале Мэлэкая богатый 
набор заклинаний на все случаи жизни: от 
мелких пакостей типа натравливания на 
врагов бешеных кузнечиков до полной ан- 
нигиляции в стиле «апокалипсис». Подбад- 
ривая себя криками «С нами бо!», мано- 
вением лапы с нестрижеными черными ног- 
тями легко можно превратить противника в 
соляной столб, можно вскипятить ему в жи- 
лах кровь (чтоб он лопнул), шибануть в ха- 
рю зверской молнией, протрясти землет- 
рясением, а особо борзых — отправить 
прямо в Ад. 

Комплект очень богатый, и чтобы приме- 
нить хотя бы половину, надо очень поста- 
раться. Самое замечательное заклинание 
— У\агр Тите, замедлитель времени. Враг 
тормозит как в киселе, а ты вокруг него 
бодро скачешь, уворачиваешься от пуль и 


`Тужься сильнее, я сейчас помогу... 


(Стоять, мурзик! 


постреливаешь ему прямо в уши. Отлич- 
ная вещь! Подстреленные враги валятся и 
взрываются как в замедленном кино, зре- 
лище просто чудесное, почти как фильмы 
Джона Ву. Если смотрел фильм «Мэтрикс», 
то это — прямо оттуда. Не смотрел — 
срочно посмотри. 


Оружче. 


Мэлэкай — типичный ангел. Крылья, нимб и 
все такое. Только вот рожа уж больно 
страшная (Кейт Флинт из Ргоду отды- 
хает), да еще рокет лаунчер под мышкой. 
Короче, посланец небес вооружен до зу- 
бов, потому как Господь отряжает своих 
слуг на дело только с полным боекомплек- 
том. Все эти заклинания — дело нужное, но 
настоящий джигит без ствола из дома не 
выходит. Мэлэкай — как раз из таких, 
поэтому таскает с собой большой ком- 
плект на все случаи жизни. Все оружие — 
проверенное и освященное руками Соз- 
дателя, а потому действует безотказно. 
Набор, конечно, стандартный, только наз- 
вания новые. Пистолет «Азазэль», автомат 
«Хакаэль», трехстволка «Троица», гранато- 
мет «Вельзебомб», ракетница «Шепот», 
снайперский винтарь «Палач», рэйлган 
«Откровение». Все по-божески, все как 
надо. Только гранатомет — не очень, вин- 
товка — неважнецкая, но зато рэйлган ва- 
лит абсолютно любого врага с одного по- 
падания. 


Как все выглядат. 


Весьма презентабельно. Графически «Рек- 
вием» являет собой нечто среднее между 
упомянутыми выше Н/ и ЗВодо. Все яркое, 
красочное и живое. Пейзажи по большей 
части техногенные, но есть и откровенно 
неплохо расписанные места. Особо хоро- 
ши уровни с боссами, там ребята постаро- 
лись от души — что ни уровень, то прямо 
собор Святого Петра в Ватикане. 
Выглядит все на крепкую пятерку. Внима- 
ние к мелочам — на высшем уровне. Даже 


Главная мерзавка — Лилька 


на паршивой аптечке можно разглядеть 
фигуру ангела на красном кресте. Мое 
почтение. 

И такую вещь как динамические тени сто- 
роной не обошли. Конечно, местами они 
выглядят по-идиотски (особенно — в две- 
рях). Это как раз то, о чем так много орали 
в предвкушении Ргеу: враг за углом при- 
таился, а мы его тень видим. Не сильно по- 
могает, осмелюсь заметить. 

Но вот следов от пуль и взрывов на стенах 
почему-то не-остается. Недогляделие Хотя 
стреляет и взрывается все отяично. 


Монстры. РВ 


Монстров много, ходить по уровням;жовы- 
ряя в носу, не получится. Поскольку 
Мэлэкаю, как хорошо тренированному 
военному ангелу, даже монстры-боссы по 
барабану, то враги стараются взять числом 
и, должен отметить, нередко это им удается. 
Умение при этом тоже присутствует. Ин- 
теллект противника не то чтобы очень ум- 
ный, но позволяет стрелять без промаха. 
Любой монстр — что твой Робин Гуд, так и 
норовит в башку попасть. Дохнешь доста- 
точно быстро, поэтому запоминаться не 
мешает почаще. Лично меня они, сволочи 
гадские, валили с завидным постоянством, 
ая их — уже с переменной периодичнос- 
тью. При этом присутствует такая непра- 
вильность, как появление из ниоткуда (из 
воздуха) новых врагов за спиной — там, 
где ты все зачистил. Это неправильно, рас- 
стрелы в стиле «бутерброд» я не приемлю. 
Особо надо отметить модели и анимацию. 
Хотя полигончиков могли бы и добавить, но 
все равно противник смотрится на креп- 
кую пятерку. Всякие шевеления на почве 
скелетной анимации, почесывания, присут- 
ствие мимики — монстры даже мигают, ше- 
велят губами и ворочают глазами. Мало 
того, у них даже есть четко различимые 
уши. Там даже птички летают, какие-то 
вроде голубей. От метких попаданий неп- 
лохо дохнут. 

Повсеместно разыгрываются всякие сцен- 
ки: то полиция пинает задержанных, то ка- 
кие-то расстрелы у стеночек производят, 
то алкаш какой-нибудь возле помойки пес- 
ни орет — и смотреть интересно, и эффект 
присутствия создается. Пожалуй, даже 
покруче, чем в ХЛ, так как тут свое, род- 
ное. А уж как демоны летают и скачут — 
вообще выше всякой критики. Остальным 
теперь есть на что равняться. 

Анимация смерти — отдельный разговор. 
Каждая смерть сопровождается истошны- 
ми воплями, судорогами и агонией. Прият- 
но глазу, глядя на такой результат, полу- 
чаешь от стрельбы троекратное наслажде- 
ние. При этом из убиенных прикольно вы- 
летают коробки патронов, жратва и бро- 
ня. Смотрится смешно. 

Особо следует упомянуть боссов. Спра- 
виться с ними непросто, причем только по- 
тому, что их надо убивать специфическими 
способами. Но вообще биться с ними ин- 
тересно (как убить — справок не даю, му- 
чайтесь сами). 


Звучок. 


Местами — прекрасный. Например, греш- 
ники в Аду на первом уровне орут так, 
будто звук писали стоя с микрофоном пря- 
мо возле котла с кипящей смолой. Слу- 


Хакер 4/ ‘99 


Приговор 


Слышь, наши пацаны тут не пробегали? 


шаешь с удовольствием. 

Выстрелы и взрывы — весьма достойны. 
Четко отличаются звонкие попадания пуль 
по броне и тупое чавканье при попадании 
в мясо. Звуки отдельных заклинаний — 
просто атас. Это надо слышать. А уж воп- 
ли и рыки демонов — вообще лучшее из 
того, что было в играх. 

Раздражают только непонятные способы 
воспроизведения, потому как иногда звук 
волшебный, а иногда с каким-то деком- 
прессионным шипением. Но вообще неп- 
лохо. И музычка, кстати, тоже хороша. 


Что понравчлось. 


Инсталлируется быстро. Ресурсов требует 
до смешного мало и отлично бежит даже 
на средненькой машинке. Уровни подгру- 
жаются как в НИ, только побыстрее. Нали- 
чествует прекрасное управление движе- 
нием в воздухе. И самое главное: сохра- 
ненные игры вспоминаются со скоростью 
первого СФиаКе, что после общения с ЗМ 
и прочими просто потрясает. 


Что не понравчлось. 


Категорически не понравились «липкие 
стены», которые тормозят движение хуже, 
чем в ОИ. Иногда из-за этого просто не 
пролезть даже в обычную дверь. А уж как 
цепляет за углы — это вообще приводит в 
ярость. Очень странно сделаны проникно- 
вения в люки и дырки в полу: надо сперва 
набежать на дырку, потом присесть и толь- 
ко после этого провалиться вниз. С одной 
стороны — вроде логично, с другой — 
впервые такое вижу, непривычно. 
Количество кнопок под заклинания просто 
приводит в ужас. Запомнить их сразу никак 
невозможно, точно попадать неглядя трудно, 
а биться без заклинаний не шибко интерес- 
но. Приходится изрядно натренировываться. 
И не понравился мультиплейер. Моделей 
игроков мало, отсутствуют меммаЫе 
\иеаропз, визуальный эффект действия зак- 
линаний не продуман... Ничего особенно- 
го, очень похоже на ВооЧ |]. Правда, ус- 
траивать битвы в церкви даже там не доду- 
мались. 


Итог. 


Рассказанное выше не призывает поваль- 
но всех мчаться в лабаз, роняя кал, и вы- 
метать «Реквиемы» с полок. Приобретать 
игру стоит тем, кто прется от ЗО-асйоп в 
любых его проявлениях, и особенно тем, 
кто любит играть в сингл. 

Я сам — как раз такой, а потому лично 
мне — понравилось. Неплохая игра. 


Х 
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На основе А]1рва версчч 


Аве о Еирлтез п: 


Те Ащце оЕ К: 8$ 


60% готовности, ипи полгода до репиза 


ще год назад все игровые журналы 

наперебой твердили о кризисе жан- 

ра стратегии в реальном времени. 
Мол, любой завалящий разработчик сей- 
час клепает ЕТ$ и конца этому не видно... 
Завалили, мол, клонами, не продохнуть. И 
так они по этому поводу раскричались, что 
не заметили одной любопытной и вполне 
очевидной тенденции. Бум КТ$ такой, каким 
мы его видели, не только сошел на нет, но 
более того, сейчас хорошая «классическая» 
геа|-Нте стратегия стала почти раритетом. 
Стратегии, конечно, сами по себе никуда 
не делись, они мутировали в два поднап- 
равления: ЗВ КТ$ и ЕТ$ с наворотами. 
Последним оплотом «просто КТ$» являлся 
З!агсгай, но и тот стал покрываться слоем 
седой пыли... И тогда все надежды нос- 
тальгирующих по безвозвратно ушедшим 
Дюновским временам обратились в сторо- 
ну одной-единственной компании с весьма 
мелко-мягкой репутацией. Эта компания, 
среди прочего, прославилась еще и тем, 
что выпустила в свое время великолепную 
игру, известную под кодовым названием 
АоЕ. Игра эта была классической ЕТ$ до 
мозга костей, хотя ей и удалось слегка ос- 
вежить застарелый жанр. 
Дальше происходило то, что продолжает- 
ся и по сей день. Бесконечные обещания 
разработчиков, умопомрачительные по 
свое красоте скриншоты, не менее умо- 
помрачительные задержки (первоначально 
АоЕ || ждали осенью прошлого года) и 
ожидание... Ожидание... 
И тут, как говорят в сказках, откуда ни 
возьмись, на пиратских лотках появляется 
диск с красочным заголов- 
ком Аде о Етриез |: Аде 
оЁ Ктадз. Что это такое, не- 
понятно, но пройти мимо, 
разумеется, я не могу, поку- 
паю, инсталлирую и... зна- 
комлюсь с тем, как продви- 
гаются дела у разработчи- 
ков приблизительно в сере- 
дине проекта. 


Как выглядят 
ягры за полго- 
да до вымода 
Облом-с. Бывалые геймеры 
вроде нас с тобой, конечно, 


смогут прочитать надпись 
А/рра уегзоп в главном ме- 


2ро!5опб 


ню и удивляться ничему не будут. А вот 
различные тормоза могут разинуть рот от 
изумления, а потом прибить диск к стене 
гвоздем с табличкой «дерьмо глюковатое». 
Мы люди гуманные, нам тормозов тоже 
жалко, поэтому обращаемся к ним. Ува- 
жаемые тормоза! Перед вами игра, закон- 
ченная процентов на 60. Считать ее от- 
стоем — все равно что считать отстоем 
картину, написанную наполовину, или 
фильм, отснятый до середины. Так что и 
оценивать мы будем не игру, а ее потен- 
циал; не то, что есть, а то, что наклевы- 
вается. Будем представлять и додумывать, 
что нас ждет в релизе. И надеяться, что 
разработчики ничего не испоганят. 

Так, на что же нам дали посмотреть... Од- 
на кампания, 9 из 12 рас, мультиплейер и 
роскошный вступительный мультик. Три ре- 
жима игры (не считая кампании): случайная 
карта, цареубийство (своеобразный 
Сарюге #1е Над, только в роли флага 
выступает царь} и Чесутаь (мочилово 
поп-зюр, игнорируя экономику). В игре 
можно полюбоваться на красивый лан- 
дшафт (рекомендуется разрешение 
1024х768 и выше), красивые постройки и 
на модели некоторых сухопутных и мор- 
ских юнитов. 

На что нам НЕ дали посмотреть. В альфе 
нам не суждено насладиться моделями или 
отдельными фазами движения кое-кого из 
пехоты, из кораблей нарисована только га- 
лера, остальные изволь различать по над- 
писям. Рыбацкие лодки и зсо\ зМр переко- 
чевали из первой части игры, хотя очевид- 
но, что в АоЕЁ Й они будут другими — до них 


ы 


Поздравляю! АоЕ || — первая игра, где масштаб «человек-зда- 
ние» соблюден грамотно! 


Важнейший элемент защиты города — во- 
рота. Кстати, внезапно опустив их, можно 
прикончить пару неприятелей... 


у разработчиков руки еще не дошли. Неко- 
торые юниты, например, йа, состоят из 
двух кусков: во время ходьбы он (милицио- 
нер) одет в текстуру копейщика, а в момент 
атаки переодевается в с\бтап’а из пер- 
вого АоЕ. Встречаются и просто недорисо- 
ванные текстуры. Например, на кораблях 


Один из ведущих разравБотчиуков 
игры Брюс Шеппи проспавиупся 
НЕ только Аде о? Етр!гез. На ЕГО 
СЧЕТУ Участие в таких проектах 
как ВайВоад Тусооп цч 
СмИтаЯоп. Вот что он говорит о 
ТЕКУщЩЕМ СОСТОЯНИИ ПРОЕКТа АдЕ 
о! Кта$з (то, что мы умЕЕМ во3з- 
можность пуцезреть в альфа- 
ВЕРрсиц). 

«Цгра уже завершена, сейчас мы 
ЕЕ ТЕСТИРУЕМ. Нам нужно кое-что 
дорисовать, слегка подправить 
А!, поравотать над гЕНЕРациеЦ 
спучайных карт. Первую часть 
игры мы тестировапи шесть меЕ- 
СЯЦЕВ ПОСЛЕ завершения равБот 
над кодом, и, я думаю, этим АоЕ 
во многом оБязан своему успе- 
ху. ЧмМЕННО этим мы и занумаем- 
ся сЕбчас». 

Остается доБавить: тестируйте- 
ТЕСТУру@те, смотрите только — 
НЕ ПЕРЕТЯНЧТЕ, ЕЩЕ ОбНУ ГО9О- 
вую задержку мы уже ТЕРПЕТЬ нЕ 
намерены! 


некоторые их части заменяются цветными 
прямоугольниками. Обиднее всего, что в 
альфу не попали чудеса света: они заме- 
няются огромной коробкой с красочной 
надписью «Чудо Света». 

Есть еще не то чтобы недоделки, а несовпа- 
дения действительности с обещаниями раз- 
работчиков. Например, обещалось, что зо- 
лото будет поступать исключительно с на- 
логообложения. Ан нет, на месте золотые 
россыпи, добывай сколько влезет. Говорили 
еще, что священники смогут конвертить 
только крестьян. И то как-то по-особенно- 
му. Ну и? Передумали они там, что ли? Мо- 
жет быть, эти фичи еще просто не успели 
ввести, а может, от них отказались... 
Недоделано еще много чего: не для всех 
прорисованы значки на панели управления, 
искренне надеюсь, что все иконки в игре бу- 
дут переделаны заново, а перед нами лишь 
черновой вариант. Нет музыки, кое-кто из 


х 


Излюбленная тактика А! — прорыв лучни- 
ками в тылы, на огороды 


первого АоЕ глючит из-за несовпадения 
цветового режима, и еще многое... А если 
учесть все недоделки, которые не видны не- 
посвященному глазу... Короче, работы еще 
непочатый край. Но среди всего этого 
строительного хлама уже проглядывает 
красота будущего творения. Красота, за 
которую финальная версия может отхватить 
рейтинг и повыше нашего сегодняшнего. 


5$агстай в срерневе 
ковье — это не Магста#? 


Я говорю, понятное дело, не только и не 
столько о красоте графики. Я имею в виду 
внутреннюю стройность и баланс игрово- 
го процесса. То, что впервые в полной ме- 
ре проявилось только в Зфагсгай’е и благо- 
даря чему он заслужил любовь поклонни- 
ков. Кстати, эта игра упоминается в нашей 
статье уже второй раз не случайно: Аде о! 
Етриез || чем-то неуловимо на нее похож. 
Хотя... почему неуловимо? 

В АоЕ | применена та же система балан- 
са сил: каждый юнит силен против опреде- 
ленного типа врагов и проигрывает друго- 
му. За примером далеко ходить не надо: 
если тебя допекают вражеские лучники 
(самый распространенный случай), пускай 
на них легкую кавалерию. Они самые быс- 
трые, да и защита от стрел имеется. Если 
нападают пехотой, выставляй лучников. Ес- 
ли кавалерией, насаживай их на пики как 
на шампуры. Ни один рыцарь не устоит 
против нескольких копейщиков. Тот же ба- 
ланси с ВМС. Корабли делятся на три 
класса (не считая осадных), каждый из ко- 
торых хорош против одного противника и 
проигрывает другому. Таким образом, так- 
тика «этот юнит плохой, этот лучше, а этот 
убивает всех» заменена на очень умную 


Обозы с провизией осажденному Орлеа- 
ну поведет Жанна д’Арк. Кстати, един- 
ственная кампания в игре — про нее... 
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Приучговор 


Замки, мостовые... Города теперь больше 

похожи на города, а не на огороженные 

пустыри! 
систему, когда универсальную защиту или 
атаку состряпать просто невозможно. 
Второй плюс и тоже немаленький — усо- 
вершенствование механизма осады. Вооб- 
ще, осада — это слабое место всех игр, 
где она встречается. Потому что штурм 
крепости и бой в открытом поле отличают- 
ся обычно только наличием в первом слу- 
чае стен, которые преграждают передви- 
жение пехоты и коней. Причем стены, как 
правило, разрушаются на раз. Причем 
этой же пехотой. 
В Аде о! Ктд$ все несколько по-иному. 
Хотя и не идеально. Во-первых, наконец, у 
зданий и стен стало нормальное количес- 
тво хит-поинтов (увеличилось примерно в 
10 раз}, так что расстрелять из лука камен- 
ную стену теперь сложновато. Осадное 
оружие таким образом стало единствен- 
ным... осадным оружием (ты уж прости за 
каламбур). Во-вторых, количество средств 
разрушения тоже увеличилось. Кроме 
опостылевшей катапульты, появилась ядер- 
ная (то есть стреляющая ядрами) пушка, 
дальнобойный теБоспе! и даже таран. Ес- 
ть еще баллиста (теперь она называется 
скорпион), но она предназначена скорей 
для отстрела скоплений войск. Кстати, 1ге- 
Бисве! напоминает $еде фапК из Стар- 
крафта — его тоже нужно раскладывать 
перед стрельбой. В-третьих, защитники те- 
перь могут занять оборону внутри зданий” 
Эх, еще бы расставлять их на стены да “>> 
ввести осадные башни, и все мои требова- 
ния к осаде были бы удовлетворены. Луч- 
ники стреляют из дозорных башен, крес- 
тьяне запираются и даже отбиваются от 
врага в То\уп Сетщег’е — красота, да и 
только! Кстати, они там еще и лечатся без 
монахов. 


Верным путем арете, 
товарчсечм! 


` 


Ну что сказать в заключение? Оценивать 
игру нельзя: игры еще нет, есть только по- 
луфабрикат. Можно оценить только нап- 
равление, в котором движутся разработ- 
чики, внося изменения в Аде оЁ Етриез. 
Пожалуй, если они все доделают, ничего 
не испортят и выпустят, наконец, осенью 
эту игру, Аде о! Ктаз может повторить ус- 
пех первого Аде оЁ Етриез. Превзойти — 
вряд ли. Геймплей-то остался прежним, да 
и в графике прорыва нет, но повторить... 
Вполне. А это уже будет немало. Хх 
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Категория 


ПохожесСТЬ 


РазраБотчик 


Чздатель 


Координаты 


СустЕМНЫЕ требования 


2еуеп К1па@ом$ 2: 
Тве Егуйсап Магз 


Новые коропевства — старые пробпЕМЫ 


режде чем начать чтение, ответь 
*] на один вопрос. Что ты знаешь о 

Зеуеп Ктаот5? Нет, не о вто- 
рой части, а о первой, которая вышла 
в 97-ом. Играл в нее? Да нет, это нав- 
ряд ли. Скорее всего, слышал такое 
название, может быть, даже читал в 
журнале, но что именно читал, точно 
не помнишь, потому как ничего сверхо- 
ригинального про ту игру не писали. А 
на нее в свое время, между прочим, 
очень даже большие надежды возлага- 
лись. Давай-ка я тебе расскажу, как 
все было. 


Эксперчмент Тревора 
Чена. Фаза 1 пробЗная) 


Во-первых, обе $еуеп Кта4отз сде- 
лал некий Тревор Чен. Не в одиночку, 
конечно, но был лидером разработки. 
В момент выхода первой части ему бы- 
ло всего 23 года, но он уже успел 
прославиться в игровом мире со своей 
игрой СарНайзт. Знаешь, наверное, 
такую. Ничего была игрушка — видать, 
направление экономических симулято- 
ров у Тревора получалось неплохо. 
Почему же он тогда бросил свой ус- 
пешный проект и ударился в ВТЗ, кото- 
рых как раз тогда расплодилось как 
собак нерезаных? Думаешь, просто 
хотел срубить капусты на популярном 
жанре? Да нет, не все так просто. 
Тревор Чен начал разработку игры, 
которая должна была стать особенной 
КТ$. Не такой, как другие. Он хотел 
внести в нее глубину похо- 
довых стратегий. Вместо 
системы «собрал ресурс 
— построил завод — нак- 
лепал танков — вынес ба- 
зу врага — перешел в сле- ® 
дующую миссию — начи- 
най все сначала» он соз- 
дал нечто заумно-эконо- 
мическое, непривычное 
для КТ$. С развитой тор- 
говлей, шпионажем, науч- 
ными исследованиями. В 
общем, за что боролся, на 
то и напоролся. беуеп 
Ктадот$ со своей ориги- 
нальностью в результате 
не понравился почти нико- 
му. Поклонники стратегий 


2ро!5опб 


не могли врубиться, как можно играть 
в игру, где у каждой стороны всего по 
одной (!) разновидности боевых юни- 
тов. А в начале все было так радужно. 
Зеуеп Кта4отз прочили славу хита 
всех времен и народов, его ставили в 
один ряд с Тоа| АпптЙаНоп и Аде о! 
Етригез$. Многие (ты это найдешь на 
сайте разработчиков) даже ставили 
Зеуеп Кта4отз в пример АоЕ, вот, 
мол, как надо стратегии делать! Так 
что шуму вокруг поначалу хватало. 
Может быть, поэтому Чен решился на 
вторую часть. А может, захотел вопло- 
тить-таки свою первоначальную идею 
об особенной ВТ$... Кто его знает. 
Важно то, что получилось нечто не 
совсем понятное, не совсем привыч- 
ное и, скажу прямо, не совсем захва- 
тывающее. Как и ожидалось. 


Фаза 2 (за те же грабля 


Что такое $К2 и чем он отличается от 
обычных стратегий в реальном време- 
ни? Во-первых, полное развитие 
происходит здесь не на протяжении 
всей кампании, а внутри одного сцена- 
рия. Соответственно, прохождение 
каждой карты занимает больше време- 
ни и превращается из отдельно взятой 
миссии в полноценную самодостаточ- 
ную игру. Во-вторых, нам доступны 
возможности, не свойственные класси- 
ческим КТ$. Что за возможности? Ну, 
например, развитая система диплома- 
тии (богаче, чем в Аде о Етриез, по- 
хожая скорее на Мазег о# Опоп), тор- 
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Керасос по имени Жухтхоик мочит гориллу. И не надо 
флэйма за нецензурщину — названия там у них такие... 


Ака 


Нашествие фрихтанов. Это ничего, что они смахивают на 
пчел с креветками, главное — налечь толпой! 


Фрагмент интервью с Тревором ЧеНОМ 
О: Как вы начинали свое творчество на 
почве компьютерных игр? 

А: Как и у многих детей, моими первыми 
играми были аркады. Первый компьютер 
(Арре) появился у меня, когда мне было 
12 лет. После бесчисленных часов, про- 
веденных за чужими играми, у меня воз- 
никло желание сделать нечто подобное 
самому. Сначала я выучил Бейсик, потом 
перешел на Ассемблер. Хотя я так никог- 
да и закончил ни одной настоящей игры 
для АррЕ, это был неоценимый опыт, я 
узнал всю подноготную программирова- 
ния и создания игр. Годами позже это 
соспужило мне хорошую службу в моей 
карьере. 

О: Как вам кажется, почему Зеуеп 
Ктадот5$ пользовался такой популярнос- 
тью среди игроков? 

А: Я считаю, что большинство стратеги- 
ческих игр построено на принципе, кото- 
рый, хотя и весьма коммерчески успешен, 
мало изменился со времен Випе 2. Зеуеп 
Кпадотз был создан на основе моего 
изучения древних цивилизаций и вос- 
произведения их жизни. Мир Зеуеп 
Ктадотз вымышлен, но я уделял очень 
много внимания разработке деталей эко- 
номической модели, шпионажа, диплома- 
тии и человеческого поведения. Эта игра 
позволяет заниматься строительством им- 
перии с прицелом на далекое стратеги- 
ческое планирование в противовес без- 
думной бойне. Я думаю, именно поэтому 
Зеуеп Ктадотз был так хорошо принят 
играющей публикой. 


Немтаьь рез 


Разфаны о Бе сома 
Рупрахе: 10 4ы“ 
Аозевсть Борей 


№е соли 


С унектекм вме 

ВП слетеим емамир (Мех 

8 ооемеркыху Куан (Чл? 
Букоюнлукея $ КАЧУТАМ (АЖ 


а а 


У ЯЕТЕЯЕЯИ 


говля, шпионаж, отноше- 
ния с жителями городов 
(ваши могут взбунтовать- 
ся, чужих можно подку- 
пать или устрашать) и 
кое-что еще. Согласись, 
уже этого достаточно, 
чтобы выделиться на фо- 
не остальных стратегий. 
Есть и другие отличия, но 
они, пожалуй, относятся к 
разряду странностей. 
Вот, например, чем тебе 
не странность: один юнит 
для каждого народа? Мо- 
жешь вспомнить еще хоть 
одну такую игру? Я — нет. 
Правда, можно исследо- 
вать и построить здание 
для второго, специального юнита, но 
по большому счету это дела не меняет. 
ВТ$ с одним юнитом равносильна шу- 
теру с одним видом оружия. Разве не 
очевидно, что это сразу очень сильно 
снижает игровой интерес?! Если игра 
не ориентируется на сражения, то за- 
чем ей геа|-Нте? Да и вообще, идея с 
воплощением всех походовых примо- 
чек в реальном времени 
себя не оправдала. Не ка- 
тят они здесь. Да и реали- 
зованы они как-то... косо- 
боко. С одной стороны, 
мощнейшая схема шпио- 
нажа с саботажем, убий- 
ствами лидеров, сеянием 
недовольства и еще нес- 
колькими фишками заткнет 
за пояс многие походовые 
стратегии. С другой — еда 
прибавляется сама собой, 
из воздуха, и здесь Аде о} 
Етр!е$ со своей охотой, 
собирательством, рыбной 
ловлей и фермами оказы- 
вается в тысячу раз глубже 
и реалистичнее. И так во 
всем: с одной стороны, вы- 
ходим за рамки ВТЗ, с другой — теряем 
то, что в этих рамках должно остаться. 
В игре есть племенные боги, некие су- 
пер-существа, но почти нет обыкно- 
венных человеческих юнитов. Есть ар- 
тефакты, но нет кораблей. 
Есть чудовища фрихтаны, 
за которых даже дозволе- 
но играть (!!|), но нет чет- 
ких различий между люд- 
скими расами. Короче го- 
воря, полная сумятица и 
несуразица. Результат — 
катастрофическое сниже- 
ние играбельности потен- 
циально интересной игры. 
Вместо задуманной глу- 
бины и насыщенности 


жж она получилась еще бо- 


САмеАясм ЗеЗЖЕ ТО АТЕ 


лее пустой, чем обычные 
стратегии в реальном 
времени. 


Кактебе красавец в верхнем углу Приготовьтесь умереть, 
говорит. Это ты меня, что ли, убивать собрался, косоглазый? 
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Приговор 


© чудовчмщан м воздум- 
ным шаран 


Зеуеп Ктадотз 2 может быть интересен 
исключительно своей непохожестью. А 
это касается только геймплея. Фантазия 
Тревора Чена, к сожалению (или к счас- 
тью?), не распространяется на графи- 
ческое оформление игры. Неожиданнос- 
тей здесь ожидать не приходится. Хотя в 
графике, как и во всем остальном, кар- 
тина вырисовывается совсем неодноз- 
начная. С одной стороны, для каждой из 
двенадцати рас (они, конечно, не расы, 
а королевства, это я уж так, по старой 
ЕТ5’овской привычке...) прорисован соб- 
ственный внешний вид зданий. Это впе- 
чатляет. Еще больше впечатляет то, что 
эти здания по графике не уступают тому, 
что мы видим на скриншотах Аде о} 
Етриез 2. Особенно после первого 
Зеуеп Ктаогз, где домишки смахивали 
больше на \\агсгай. Но это с одной сто- 
роны. С другой — юниты никак нельзя 
сравнить даже с первым АоЕ, ландшафт 
позорный, а главное, общая направлен- 
ность графики какая-то несерьезно ри- 


$ зая х 


хут 


шо, что хоть в чем-то... 


сованная. Вроде все на уровне, а смот- 
рится несолидно... И погодные явления 
имеются, и фрихтаны с богами симпатич- 
ные, а все-таки не то. Ну что это за 
огонь® Какие-то желтые воздушные ша- 
рики лопаются вокруг стен здания. Нет, 
нет, и не тычьте мне в глаза свои дворцы 
и лачуги, они хоть и красивые, но в це- 
лом графика все равно слабовата. 
Слабовата, как и вся игра. Типичный ва- 
риант: сначала «планов громадье», за- 
машки на «больше чем просто ВТЗ», по- 
том не до конца продуманные детали, 
общая несогласованность, слабая гра- 
фика... Одним словом, то, что называет- 
ся «плохая реализация хорошей идеи». В 
результате все, что получили мы, игроки, 
это сырой продукт исключительно для 
фанатов первой части и слабые надежды 
на исправление ситуации в будущих сик- 
веллах. Если, конечно, Тревор Чен сох- 
ранит свой оптимизм. 
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омнишь рекламу такую, 
где говорили: «Есть истин- 
ные ценности...» Пожалуй, серию 

Смхайоп можно отнести к таким вот 
вечным и непреходящим. Если кто-нибудь скажет 
тебе, что это не так, ответь ему, что он законченный ла- 
мер и что СмИхаНоп уже заслужила себе право выби- 
рать, кому нравиться, а кому нет. 


Подмосковные Ирокезы 


Есть в игрушке Са! ю Ро\ег, сделанной на основе 
СмйхаНоп, один приятный момент: симпатичные ролики. Ин- 
тро там всякие, чудеса свето... (голько непонятно, с каких это пор 
к ним относится Интернет) Сделано приятственно. За это рейтинг 
будет не 0, а 10%. 

С положительными моментами разобрались, переходим ко всему 
остальному. Игровой интерес. Ноль. Еще никогда мне не приходи- 


чем 


лось так заставлять себя играть в компьютерную игру. Возник- 
ла та ситуация, когда каждую секунду тебя одолевает неп- 
реодолимое желание выйти из игры на фиг и врубить что-ни- 
будь вроде НоММ И! или Ваиг$ Сае. 
Четкое впечатление можно составить уже в первые десять 
минут. Великим и могучим русским языком это впечатление 
передается на удивление коротко и четко: херня собачья. 
Хм... уже слышу, как особо рьяные поклонники вскакивают с 
мест и, возмущенно брызжа слюной на оставшихся сидеть 
более выдержанных соседей, начинают вопить, что как же 
так, ведь это же великая и неподражаемая Цивилизация, ко- 
торая никак не может быть... н-да, херней собачьей. А 
знаешь что? Я соглашусь. Действительно, Цивилизация — 
неподражаема. И, воистину, херней собачьей быть не мо- 
жет ни в коем разе. А вот Са! {о Ро\ег, выпущенная 
‚ Асмзюп по лицензии Назбго, еще как может. Между про- 
чим, ты в курсе, что ни Сид Мейер, ни даже Мегоргозе (ко- 
торые сейчас принадлежит НазЬго} к этой поделке не 
имеют ни малейшего касательства? Ну, будешь знать. 
Цивилизация неподражаема. Ты согласен? Что до меня, 
так.я просто-таки уверен. Особенно после того как «от- 
крыл для себя», как любят говорить в рекламе, подража- 
тельный цивилизационный клон под названием Смйканоп: 
Са ю Ро\ег. 
(Сао Ро\ег своим рождением на белый свет призвана 


полнить лишь одну задачу. Принести своим создателям 

ок можно больше прибыли при минимуме затраченных 

усилий. И в коммерчес- 
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обстоятельство было единственной проблемой Са! о Ро\уег, ее создате- 
лей можно было бы просто обвинить в традиционной американской жад- 
ности до денег, в злоупотреблении популярным названием, и проигнори- 
ровать игрушку, будто она никогда и не возникала в подлунном мире. Ху- 
же другое. Они не просто выпустили позорный ремейк любимой тобою и 
мною СМхаНоп с якобы «современной графикой». Они ещеи умудрилась 
ее порядком испохабить. 

И на этом поприще они постарались ой как на славу. Одних телевангелис- 
тов («Что у вас с головой? Телевизор люблю смотреть...) достаточно для 
того, чтобы вызвать в играющем сначала чувство легкого недоумения, а 
потом справедливого негодования. Это что, прикол? Шутка такая, что ли? 
Да я готов на месте проглотить пятидюймовый дисковод, если я понимаю, 
зачем в серьезной стратегии об эволюции человечества нужны персонажи 
из детсадовских мультиков. Тогда бы уже отрывались с полной амплитудой: 
ввели бы юнит «Карлсон», специальная возможность — снимать недоволь- 
ство населения размерами города путем расселения недовольных по чер- 
дакам и крышам. Лучше всего это изобретение сделать чудом света, там у 
них и так маразма хватает. 


К слову, об эффектах изобретений. Какая связь между лабиринтом (что 
это, кстати, за лабиринт такой?) и торговыми путями? Между сфинксом и 
армией? Они что, это все от балды выдумывали? «А пусть у нас изобрете- 
ние троллейбуса повышает производство туалетной бумаги! Какая связь? 


Ну, вы же умные, догадывайтесь сами» А что, удобно. Изобретаешь себе 
какой-нибудь памятник архитектуры, и пожалуйста — наслаждайся двух- 
сотпроцентным приростом продовольствия. Видимо, в АсНИзюп примерно 
так себе и представляют картину развития мира. Нда... Это уже патология. 
Возвращаясь к геймплею. Играть неинтересно не только из-за тупизны ис- 
полнения, но и из-за тупизны самой концепции. Ребята, это симулятор раз- 
вития человечества, да? Ну тогда сделайте его более похожим на разви- 
тие человечества! Я не хочу, чтобы во втором тысячелетии до нашей эры 
Иван Грозный основывал Москву и отбивал атаки североамерикан- 
ских индейцев вперемешку с воинствующими ирландцами. Я не хо- 
чу, чтобы всемирная история превращалась в гонку за безлики- 
ми процентами, когда практически все, что я делаю, меняет 
только пару цифр в одной из бесчисленных строчек. Мне 


На Тель-Авив надвигают 
на помошь мушкетеры, и вс 
пустыню... 


нужна атмосфера. Атмосфера! То, что создает 
настоящую увлекательную игру. Некоторые ус- 
ловности можно преодолеть, перебороть силой 
фантазии (как это и было в случае с оригиноль- 
ной СмйхаНоп). Но не тогда, когда из них сос- 
тоит вся игра! Люди уже давно перестали вос- 


Са! фо РошеЕг свочм рож- 
ДЕНЧЕМ на БЕПЫО СВЕТ 
призвана выполнить лушь 
одну задачу. ПриунЕстч 
своум создателям как 
можно БОЛЬШЕ ПРУБЫЛУЦ 
при МУНИУМУМЕ затрачен- 
ных усулуцд. 


принимать шахматы как симулятор сражения с 
применением пехоты, кавалерии, осадных ба- 
шен, боевых слонов. Сейчас это просто фигуры 
с абстрактными правилами поведения. Поэтому 


римски Я 
‹ивописной тунаре, переходящей в 
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никто не обращает 
внимания на потерю 
атмосферы древнего 
боя. Возможно, к вы- 
ходу Смйханоп ХХМ 
логические связи с из- 
начальной концепцией 
тоже забудутся, а наз- 
вание будет восприни- 
маться как метафора. 
Но пока этого не 
произошло, пожалуй- 
ста, никаких индейцев 
у стен Москвы! И при- 
думайте что-нибудь 
понатуральней, чем 
постройка храмов для 
повышения счастья, и 
изобретения Интерне- 
та для ускорения ис- 
следований. 


Куда пе- 
тят споны.. 


Был такой старый фильм: два афериста решили 
поставить заведомо провальный спектакль. Они 
посчитали, что если их шоу обанкротится, они 
получат гораздо больше зеленоватых портре- 
тов президента США, нежели в случае успеха. 
И вот они наняли самых плохих актеров, нашли 
самый отстойный сценарий и т.д. Чем там все 
кончилось, я не помню, но СаЙ1ю Ро\ег почему- 
то мне напомнила именно эту историю... 

Не знаю, проводились ли в Ас оп конкурсы 
на худшего дизайнера, художника или сцена- 
риста, но результаты просто поражают. С какой 
стороны ни посмотри на это чудо природы (н-да, 
чудо света), все равно захочется с горя напить- 
ся. Абсолютно нулевый геймплей обрамляет не 
менее нулевая графика, звуковое оформление, 
ну и все прочее. В связи с графикой вспомнился 
еще прикол. После долгого сеанса геморроя с 
установкой игры (ну не хотела она идти в тру-ко- 
лор, и поди вот догадайся, почему она вместо 
главного меню показывает галлюцинаторный 
бред пьяного наркомана), так вот после этого я 
все-таки начал играть и увидел такое... Такое, 
из-за чего чуть было 
ни переинсталлиро- 
вал саму игру, ОиеХ 
и УИпдо\$ вместе взя- 
тые. Да ты видел, ноа- 
верное, и прикололся 
уже, но мне тогда не 
до смеха было. Обме- 
ниваюсь я с кем-то 
картой, открываю его 
обследованные тер- 
ритории и... Етить 
твою материнскую 
плату! Вокруг как су- 
масшедшие летают 
слоны, крабы и еще 


куча другого барахла! 
Просто парят! Ну все, 
думаю, она еще и 
глючит. Потом только, 
когда открыл первый 
торговый путь, и у ме- 
ня самого полетели 
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цветочки мака (ну зачем им столько мака, а}, 
только тогда все стало ясно. Такая степень ма- 
разма в компьютерных играх встречается не 
часто, поэтому их (такие игры} надо всячески 
оберегать и, может быть, даже заносить в спе- 
циальную красную книгу людской дебильности. 
Но это так, частности. А в целом... В целом, гра- 
фика в игре — лучше многих. Очень многих. 
Например, первой СМйкайоп. Или Аррра 
Сетаии... (надо же было ухитриться облажаться 
еще сильнее! Или... Ммм... Может быть, даже 
тетриса. Хотя это вряд ли — тетрис своим внеш- 
ним видом отвращения не вызывает, а это... В 
общем, не будем пытаться разорвать неразрыв- 
ное и поставим графике ту же оценку, что и гей- 
мплею. Ну и все остальное туда же. Интерфейс 
(брр!), звук, А|... Теперь складываем: 
0+0+0+0-+0... Ах да, забыл 10 очков за ролики. 
Ну вот тебе и финальный рейтинг. А что, по-мое- 
му, все справедливо. 

Что дальше? А дальше аккуратно берем диск с 
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Са! ю Ро\ег двумя пальцами, легким движением 
кидаем в унитаз и смываем. Пусть знает свое 
место. 

Впрочем, уверен, найдется немало тех, кто... 
хм... не согласится с подобной оценкой. Напри- 
мер, мне вот искренне любопытно, что напишут 
в наикрутейших отечественных игровых журна- 
лах — НИМ, СИ, ЕХЕ. Ведь наверняка побоятся 
праведного читательского гнева. Начнут лице- 
мерить, состязаться в рейтингах. Глядишь, кто- 
нибудь из них, желая всех прочих переплюнуть, 
десятку воткнет... В общем, я уже заранее готов- 
люсь к развлечению, когда ихние статьи почи- 
тать смогу. А ты как? 
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Желательно — Р133, 32 МЬ ВАМ 
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=? НИ Те _ ыы «ЕгеЕ Ашага |сопз Чбгагу» 
Могла ила УЧез ел овен —- 


«Ничто так ни красит человека, как пол- 

ная грудь орденов»— гласит народная 

мудрость. Вы удивитесь, но к почетному 

делу сайтостроения эта пословица так- 

же имеет прямое отношение. Ну, как 

иначе объяснить то, что некоторые сай- 

ты из маленьких и незаметных превра- 

щаются в большие и важные? И не гово- 

рите мне, что из-за того, что их создате- 

ли не спали и не ели, отдавая все силы 

своему любимому детищу — это просто 

смешно! Вы ведь тоже, создавая свою 

страничку, не споли и не ели, несмотря 

на то, что догадаться об этом по вашему 

внешнему виду довольно трудно! И об- 

новляется ваша страничка тоже регу- 

лярно. Что значит, нетё! А кто пару ме- 

{ОЗУС>совевезевосвчЕнаяе = РНТАВМУНЯХЫЯ : у : . : сяцев назад добавил к своей автобиог- 
он ме Наоми 19 вещ. рафии фотографию любимого пса Тузи- 

у к каз! То-то же! Не, народ, дело не в этом, 
а в том, что всё эти сайты в свое время 
очень удачно получили награды-титулы, 
сообщавшие всем желающим, что это 
«Сайт Года», «Пуп Земли» или, на худой 


ЕССЕОИИЕНЕВЕЩЕНОЙ ЕЕ Е В конец — «Вез мемеа м Мебсаре 


лааное Вата ся Мамдаюг» 
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ит | за Быстро и просто, не участвуя во всех этих 
ни м оный дурацких конкурсах, раздобыть себе весе- 
ни! Как всегда, Авторитеты Сети не имеют времени заглянуть ма 


ежький сайт и сц ить его Тепе те оч го сами и '- 
ен осн лую награду-иконку можно в «Ёгее Аумага 
поместив ве сою страницу! Все, что мы просим эта разместить за этой 


ре помотомруно му Бебиевтоюу 3 че |<опз гагу». Здесь можно выбрать себе 
"Кь о подходящую награду из целой Библиотеки 
наград или же вставить в всшу страницу 
1 ^ рые ИУ специальный кусок кода, и тогда она всегда 
Еслитисутро бежишьна улицу, чтобыкулиь | = ТЕЕЕЕНЕЕОЛИЕ: = | Одеиджеоюия номбоние попиирной о 
какой-нибудь «Криминальный Листок» и дос- = ь ем поки © дадим прений о сегодня наградой с этого сайта. 
тавить себе радость, читая о новых грабе- т Е ен Для очень жадных открылась еще и Библио- 
жах, убийствах и криминальных разборках, о особ водит орвеься бане пре в я нра тека Баннеров. 
то ВРАТМА С № ен 
сайт не для суетливых. А вот «реальные мужи- 
ки» могут найти здесь много интересного. 
Помимо материалов, посвященных как русской мафии, так и мафии других стран, здесь можно найти информацию о «Ворахв законе», приведены очень 
де" `1е, в определенном смысле, «Советы за жизнь» из личного опыта автора сайто. Существует также лю- 
С". .чый раздел «Новые Русские», посетив который, я осознал, что мои возможности в построении изощ- 
ренных трехэтажных ругательных выражений, именуемых, по-простому, «трехэтажным матом», находятся в 
зачаточном состоянии. 
Разделы «Блатной словарь» и «Татуировки» заполнят оставшиеся пробелы в ваших знаниях о криминальном 
мире, после чего можно будет расслабиться под песни Александра Новикова, записанные в КеаАию. Ея 
О хароктере информации, помещенной на ВРАТУА Сотутоп Эйез, создатели заявляют ток: «Наш вебсайт НЕ Е 7 
пропагандирует преступность, как некоторые считают, он предоставляет различную информацию, из разных ВАЗЫ 
источников и с разных точек зрения, чтобы дать возможность вам посмотреть на предмет со всех сторон.  МААМАЙИИ 
Остается только добавить, что это «Чисто Русский Проект», и авторы с гордостью демонстрируют, что по- 
ройу них бывают гости из правительств США, России и других стран. 


ль 


«БЕСКОНЕЧНЫЙ Клик» 
ВИру//маКеуюмит.сот/сИсктаВнт 


Этот адресок вместе со своей резолюцией «Описать» подкинул мне самый главный редактор Х. Посколь- 

ку сделал он это, воспользовавшись услугами электронной почты, то я не берусь судить, было ли у него при отправке письма какое-нибудь особен- 
ное выражение лица или нет. Меня терзают смутные сомнения, что что-то такое было... Сразу заявлю, что эта страничка представляет собой один 
большой прикол, в сущность которого я вдаваться не буду. Не буду, и все! Нет, я, конечно, понимаю, автор и читатель — братья на век, и все такое... 
Но, поскольку я сам посетил это место без сопроводительной документации, то я считаю, что имею полное право отыграться. А вам просто не по- 
везло — попались под горячую руку. 

Р.5. Если эта страничка не исчезнет или не переедетк тому моменту, когда журнал попадет к вам в руки, то ивы, злобно ухмыляясь, начнете рассылать письма своим 

друзьям со словами: «Я тут вчера был на ВНр:/Хла[Кеуюмт.сот/сйЮпо.Нит — на это стоит посмотреть». Никто не хочет быть последним в цепочке... 


«Мозсош СуБегРипк СБ» 


Мозсо\и СуБегРипк С№Ь мне показался знакомым, понятным и почти что род- 
ным. Это не просто сайт — это виртуальный город, жители которого между со- 
бой называют его просто РгееСити. В этом городе есть своя библиотека, кино- 
театр, свое телевиденье и даже... свой публичный дом (хотя, честно вам приз- 
ноюсь, посещение оного несколько остудило мое желание немедленно 
‘строить будущее именно так, как понимают его киберпанки. : }. Побродив по 
улицам РгееСити, я разыскал одного из «отцов-основателей», который, хотя и 
заявил мне, что «главного идеолога УиН’а сейчас в онлайне нету!», но, тем не 
‚менее, поведал мне, что: 

— Проект «Мозсо\ми СубегРипК СШБ» — это клуб друзей, чья цель состоит в том, 
чтобы создавать, поддерживать и продвигать субкультуру киберпанка, науч- : : ЕЛЕ ар 
‘ную фантастику киберпанка и общую киберкультуру- } вита : 

— Пока наш виртуальный город — это просто мечта (не родужная мечта, а о | 
просто — мечта). Созданный потому, что у нас, жителей ГгееСити, есть подоз- 
рение, что лет через ..дцать окружающая нас. реальность будет выглядеть. 
именно так. ЕгееСити — просто город будущего, в котором живут люди =) ико- 
торый растет, перестраивается, в котором фактически нет другого общения 


кроме как Субег. 


«Агасбта’5 Оеп о? {ВЕ ОЕСЕМЕД» 
ВНр:/Лумуиагасвта.сот/мме!соте.В#т 


Когда вам надоест смеяться и захочется крови, мяса и 
оживших покойников, то для этого не нужно идти 
ночью в лес и гадить на могилу с разбитым надгро- 
бием. Мы все-таки не в шестнадцатом веке живем и 
можем «немного попугать себя до смерти», и не выле- 
зая из уютного кресла, имея под рукой любимое одея- 
ло в качестве надежного защитного средства от по- 
тусторонних ужасов. 


. От себя добавлю, что этот сервер пригла- 
[© (ел ааы ‘шает людей, которые интересуются кибер 

панком и хотят сами сделать что-нибудь в. 
этом направлении. Так что, возможно, на 
улицах ЕгееСити появится и твой дом. Толь- 
ко... ради БогаНе надо для этого выбривать 
‘половину волос и красить оставшиеся во Ва 

все цвета радуги. — 


ани 
[| Мозоон тЫ 


.: 


Если вы хотите пугать себя качественно (на се- 
бе, единственном, экономить нельзя), а после 
обменяться впечатлениями с такими же, как вы, 
любителями просыпаться по ночам в холодном 
поту от собственного крика, то вам понадобит- 
ся хороший путеводитель в мир Ужасов. 

Лично я выбираю... Агасвта’з Оеп оЁ Ме 
Ресемеа, чего и вам советую. Ресурс это до- 
вольно известный в определенных кругах, и он 
послужит вам прекрасной отправной точкой в 
ваших издевательствах над собственной психи- 
Кой. 

Помимо Великолепной и Стильной графики, 
сайт содержит рецензии на фильмы ужасов и 
на сайты, посвященные этим фильмам, ужасным 
историям и очень страшным графическим ра- 
ботам. Страшным с хорошей точки зрения. 
Агасбта’з Реп оЁ Фе Ресеме может выдать 
вам награду, если ваш сайт ужасный и № 
суальный одновременно, посоветовать обро- 
титься к психиатру, если вы уже приготовили 
бензопилу для коллег по работе, и предложит 
расслабить свой мозг, поучаствовав в гипер- 
текстовом романе ужасов (разумеется, с кар- 
тинками, куда же без них. 

«Сгооуу»— как говорил один персонох, в чес- 
ть которого я и взял свой ник. 


«Массовик-затеЧнчик» 
рнр:/ЛЕзйе.сот/_хаауз/ 


Если в гостях ты стоишь столбом, стыдливо терзая 
кончиком ботинка плитки паркета. Если тебе 
предлагают присмотреть за ребенком, а ты скла- 
дываешь пальцы «козой» и тычешь ею в живот нес- 
частного семилетнего малыша, страшным голо- 
сом приговаривая: «Гули, гули, гули...». Если при 
твоем появлении на празднике у людей вытягиваются лица и по комнате проноситься 
шепот: «Да-а-а... Вечеринка-то умерла...». Что ж, это всего навсего значит, что тебе 
пора бросать пить «Спрайт» и заняться, наконец, своим имиджем. Как тебе амплуа 
массовика-затейника? И Что значит — «не с моей-то рожей»! Как говорится, глав- 
ное, чтоб «душа была ароматная»! У тебя она как? Попахивает® Да?! Нет, ближе 
подходить не надо — я это уже отсюда чувствую! Отлично! А начнешь ты свое пере- 
рождение с Вир://\-5Не.сот/ _хдауз/. 

Сайт «Массовик-затейник» сделает тебя душой 
общества. Здесь можно найти советы, чем 
развлечь гостей, маленьких и больших. На 
каждый календарный праздник у тебя всегда 
будут готовы советы и пожелания! Даже в сти- 
хах! На свадьбах тамада будет обреченно ры- 
дать в углу, поскольку на него никто не будет 
обращать внимания, а на днях рождения тебе 
будут рады больше, чем новорожденному. 
Тебе предстоит испытать шок, узнав, что глав- 
ное в хорошем застолье это не тогда, когда ты, 
наконец, засыпаешь, уронив голову в тарелку 
салата, а красивый и вовремя сказанный тост! 
Не веришь? А придется! Повторяй за мной: 
«Давайте выпьем за хороших людей: нас так мало осталось...» 
«Массовик-затейник», Господа! 

Р5. Если кто захочет поделится ссылками на интересные программы или на сайты, 
заслуживающие внимания, пишите. Ответ не гарантирую, но прочту обязательно. 


«СРоторовбот» 
ВИр:/ Ими р!ауго/рвою/таех. Вт 


Это не страничка, а «просто праздник какой- 
то» для всех начинающих детективов, наблю- 
дательных соседей или сердобольных куму- 
шек. А так же для всех тех, кто не обладает фо- 
тоаппаратом, но зато имеет горячее желание 
узнать что-то вроде: «А кто ж это третьего дня в два часа ночи сиганул в Голькино окно... И муж-то ее уже как месяц в командировке... Не- 
порядок» _ 

Теперь, родные мои, вам достаточно будет пристальней вглядеться в злоумышленника, а потом найти подключенный к Интернету компью- 
тер и набрать заветный ЦВ'. На появившейся страничке вы можете выбрать необходимые волосы, лоб, брови, глаза и т.д. И через несколь- 
ко минут портрет негодяя у вас в руках! 

Но самое приятное, что теперь Совершенно Анонимно вы можете послать полученный рисунок в Интерпол, МВД или... если слово гуман- 
ность — для вас пустой звук, то и Галькиному мужу! Эта дополнительная услуга осуществляется Фотороботом совершенно бесплатно! 


Те, кто «желает большего», могут подняться этажом выше на ВНр://\лимер!ау-го/ = 


Ведущча рубракм: 
М.У.А$Ь 


Сва{МастЕг у5.02 


Мадп!па у 1.0.21 


УМпдомз 95/98 /МТ 
Зе: 808 Кб УМпао\з 95/98 
Ртее\уаге Зе: 1294 Кб 
Бир/ Ими срайго/-свайт Зваге\уаге 
Внр/ ими. тмавЕсот/ 


С приходом Тяжелых Времен многим пришлось «наступить на горло собственной песне» — 
расходы на провайдеров стали слишком большими, чтобы тратить драгоценное \метен- 
время на посещение у/мли-чатов или ВС. Сколько с тех пор накопилось несказанных 
слов, невыраженных чувств и сколько еще зазнавшихся ламеров не узнает, что токое хо- 
роший ньюк. Не стоит удивляться, что именно сейчас вновь возродилась мечта об идеаль- 
ном собеседнике, собеседнике, у которого всегда найдется время для беседы, когда ты хо- 
чешь поговорить, и который не будет обижаться, если ты не расположен к общению. И как 
было бы здорово, если бы 
такие беседы заставляли 
этого собеседника расти 
над собой и приводили 
его к пониманию, что твоя 
точка зрения и есть един- 
ственно верная из всех 
возможных! 
К сожалению, среди лю- 
дей подобные личности 
встречаются редко и, в 
большинстве случаев, 
оказывается, что у них 
просто не все в порядке с 
головой, поэтому было 
‚Нее ыы а: = ? решено возложить испол- 
: - она нение этой роли на персо- 
нальный компьютер. Таки 
была создана программа 
Запьек[] 6: 23 1 ети ыы соывыом | ба ВЕ Спо!Мачег, которая еще 
при рождении получила 
титул о 


ВИр//мимиитхаВЕсот/ ржа! _Согрогое_У/еЬ_5йе/Мад 
тета Роутоаб/Мадт Ета. Вт! 


Ведь как просто можно было отличить ламера от челове- 
ка с головой на плечах в те далекие времена, когда Ее Ве- 
личество Командная Строка царствовала безраздельно. 
Если человек, находясь в ясном уме и твердой памяти, ли- 
хо редактировал командные файлы или набирал что-то 
вроде: 

зоб Б: с\етр, 

понимая, что он этой командой хочет добиться, то сразу 
становилось ясно — этого парня лучше не трогать, если не 
хочешь, чтобы Ав$!ез! Лозинского снились тебе по ночам. 
А сейчас? Едва научившись елозить мышкой по коврику и 
жать на «апу Кеу», человек спешит записать себя в воль- 
ный стан крутых юзеров. И смотришь на такого со сторо- 
ны — вроде все нормально, работает парень! Окошечки 
открывает закрывает, редактирует чего-то, а спросишь: 
-В чем проблема, собственно? 

А он в ответ: 

— Да у меня, вроде, вирус завелся, так я его на диск Р вы- 
маниваю, там только отстойные игрухи у меня, да и удав- 
лю гада «Дефрагментацией диска». Одним вирусом будет 
меньше — одним фрагом будет больше! 

Это я все к тому, что «оконный» графический интерфейс 
привлек многих людей, которым общение с компьютером 
противопоказано. Но Компании, стремясь донести «высо- 
кие технологии» в каждый дом, не останавливаются! 
«Оконный» интерфейс уже вчерашний день. Им подавай 
что-нибудь ‘свеженькое. Интерфейсы разрабатываются 
на базе исследований 
восприятия и познания 
человеком информации 
об окружающем его ми- 
ре! Понял? Это тебе «не 
два байта переслать»! 
Одна из таких «разра- 
боток» применена в 
программе Мадп! Ета, 
предназначенной для 
исследования и управ- 
ления файловой систе- 
‘мой вашего компьюте- 


программы с искусственным интеллектом». 

Для тех, кто уже подумал, что программа мне не понравилась, сразу 
заявляю, что это не так. Как человека, наделенного извращенным 
чувством юмора, меня покорил первый же диалог, состоявшийся у 
меня с Спа!Мазег-ом: 


— Я Спа!Мазег — искусственный интеллект. Давайте поговорим о 

чем-нибудь. Введите Вашу фразу в нижнее окошко ввода и нажмите 

<Етег>. - 

— Ну, давай, поговорим! 

— Мне, видимо, не о чем стобой разговаривать. 

— Это еще почему? 
 — А кто его знает... — 
Отсмеявшись, я поспешил ознакомиться с руководством, которое 
поставляется в комплекте, чтобы побольше узнать о программе, ко- ра. И ничего такого 
торая так круто со мной обошлась. Из руководства я узнал, что: особенного она собой 
— Спа! Мочег — это самообучающаяся программа, котороя под- ет а оны анььы = аа не представляла бы, ес- 
держивает диалогс человеком. В ее основе лежат прецедентные ме- 
тоды, которые обеспечивают самообучение и подстройку под собе- 
седника. СВа!Маз!ег ведет контекстно-зависимый разговор, то есть помо ео реа. 
лики, связанной с предшествующей. 
— Цель написания этой программы — построить модель мыслительной деятельности чело- 
века. Спо!Мазег обучался очень непродолжительное время, так что если вам покажется, 
что он мало знает и часто ошибается, то это означает, что его необходимо обучить тому, 
что вы знаете лучше него. 
`_— При общении с программой следите за. своим моральным обликом. Программе свой- 
ственно перенимать привычки собеседника. | 
— Разговаривая с людьми, программа обучается. То, чему она обучилась, можно переда- 
вать другим и брать от других. Для этого используется механизм Экспорта/Импорта. 
Для людей, не до конца осознавших все возможности этой программы, поясню, что мож- 
но попытаться создать собственную виртуальную копию, научить ее всем своим шуточкам 
и издевкам, после чего обменяться базами данных с друзьями или, что приятней, врагами! 
И, хотя я не могу назвать программу, которая не может запомнить мое имя, «самообучаю- 
щейся программой с искусственным интеллектом», то уж название «СВа!Мазыег» она, 
вполне, оправдывает. И, вообще! Она «весит». всего 800 килобайт, так 
'Адреся дал. - _ 


ли бы в ней не использо- 
вался новый пользова- 
тельский интерфейс, получивший название Нурегойс 
Тгее. В этом интерфейсе нет выпадающих меню и серий 
окон. В Нуреойс Ткее используется «увеличительное 
стекло», перемещающееся по круговой организационной 
структуре программы, части этой структуры могут расши- 
ряться или сжиматься в зависимости от того, где находится 
указатель мыши. Круто, верно? 

Фирма Хегох, которая изобрела когда-то «оконный» гра- 
фический интерфейс, тоже имеет к этому отношение. Так 
что смотрите, ребята, история может повториться, и когда 
на свет в один прекрасный день появиться операционная 
система Месгозой НурегБойсТгеепдо\з, не говорите, что я 
вас не предупреждал. 

Ая Мадпт Ета поюзал, поюзал да и вернулся к УУтаом 
Соттапдег-у. Ну, консервативен я по жизни... 


АВС \Мгча! Са*а!од уЕг®оп 1.0 Шароварн 
ММпаомз 95/98 /МТ : 
м \Мвиа!ВошЕ у 4.0с 


ЗВаге\маге . 9 
Вир:/Лимм.Чотсотрапу.сот/ИПсаЕНт И т 


Эваге\уаге (тее 30-Чау а!) 


От высоких технологий перейду к вещам приземленным и, Вир Лим. увиагоиЕ. сот/ 


можно сказать, прозаическим. Дело в том, что при подго- 
товке такого обзора мне приходится пересмотреть такое 
количество программ, что мой каталог РОУУМ!ОАР в пос- 
леднее время все более начинает напоминать каталог 
МИМРО\М\/5. Как вы понимаете, это ужасно! После того как 
в третий раз я запустил установку одной и той же програм- 
мы, существование кото- 
рой, вообще, можно 
объяснить только нена- 
вистью создавшего ее 
программиста к дикому 
зверю по имени Чзег, я 
понял, что, несмотря на 
природную лень, мне 
стоит снабжать каждый 
файл кратким текстовым 
описанием. 
Просмотрев несколько 
образцов  программис- 
тской и дизайнерской мысли, лучше меня знавших, что мне 
нужно и как этого достичь, я остановил свой выбор на прог- 
рамме АВС Ушиа! Саюод, не пытавшейся учить меня жить 
и, тем более, «тк ЧЁНегет». 
АВС Утоа! Са!а!09 позволяет помещать файлы или ЦЕ в 
«виртуальные» каталоги. Каждый файл или ссылку можно 
снабжать текстовым описанием. Можно добавлять, копи- 
ровать и удалять любой файл или ссылку. С УВ[ можно ра- 
ботать, используя буфер обмена. Для каждого файла мож- 
но назначить программу, с помощью которой его можно 
открыть. Поскольку реального перемещения или удаления 
файлов не происходит, то Ушиа! Сад, по сути, позво- 
ляет систематизировать нужные файлы, расположенные в 
различных местах, на разных носителях в одном или нес- 
кольких каталогах, что, согласитесь, весьма удобно. 
В незарегистрированной версии можно создавать до пяти 
каталогов и нельзя создавать подкаталоги. Лично мне это 
ограничение ничем не мешает, а вы всегда можете послать 
15 баксов по приведенному в программе адресу! :] 


Эта программа понадобится как от- 
важному охотнику за спамерами, так 
и пользователю, пытоющемуся уста- 
новить, в каком месте у провайдера 
случился запор. Хотя, если ты Мечта- 
тель, то это программа тебе тоже по- 
дойдет! Ты увидишь, куда уходят твои 
|Р-пакеты и сколько времени им нужно, 
чтобы пересечь границу нашей любимой Родины. Иток... 
\МвоаКоше это программа, позволяющая отслеживать путь {Р-пакетов, а в случае ес- 
ли пакеты не проходят, понять, где именно в необъятной Сети возникла проблема. 
Стандартный тасегоше дополняется информацией РМ$ и У/НОБ. Все задержки ви- 
зуализируются и анализируются. Но главное, что отличает ее от остальных прог- 
рамм подобного рода, это то, что Узиа!Кое показывает на карте мира расположе- 
ние роутеров, через которые проходят !Р-пакеты. На настоящее время, если я не 
ошибаюсь, существуют только два законченных программных продукта, которые 
умеют это делать: Мзиа!Воше и СеоВоу (хотя, кто его знает, что там используют спец- 
службы...) 
Пользоваться программой очень удобно. Вся информация отображается в специаль- 
ной таблице и на карте мира, динамически обновляясь. Масштаб карты можно изме- 
нить, а информацию в таблице уточнить с помощью одного щелчка мыши. 
Если вы решите, следуя моим рекомендациям, установить себе УзиаКВо\е, то сразу 
предупреждаю, что маршрутизацию в пределах бывшего СССР программа выпол- 
няет из рук вон плохо, и в большинстве случаев вы с удивлением узнаете, что запро- 
шенный вами ВНр://\млм\.Ко2Базз.го тоже, оказывается, находится в Москве! 
Я потратил некоторое время и выяснил, что Узиа!Коше в принципе винить нельзя, хо- 
тя и плохо, что наши ресурсы не занесены в ее базу данных. Дело в том, что для оп- 
ределения географического положения любого компьютера программа опрашивает 
местный РМ 5-сервер в поисках записи ресурса {ОС (осайоп), надеясь обнаружить 
там информацию с географическими координатами (широту и долготу] и, в случае с 
российским сервером, обламывается! Информация для самых маленьких: основное 
назначение Р№$ состоит в преобразовании имени хоста в его !Р-адрес. Но функции 
Р№М5 этим не ограничиваются. Р№М5 позволяет получить следующую информацию: |Р- 
адрес хоста; доменное имя хоста по его 1Р-адресу; псевдонимы хоста, тип централь- 
ного процессора и операционной системы хоста; сетевые протоколы, поддерживае- 
мые хостом, и т.д. А так как наши администраторы ОМ№5$-серверов тоже люди и тоже 
любят пить пиво и гулять с девушками, поэтому у нас заполняются только те записи, 
которые необходимы для нормального функционирования Сети, а на всякие там «до- 
полнительные сервисы» у них времени не остается. 
СЕОВочц У 114.7 Но если вы захотите, чтобы линию маршрута УвуаВоше начинала чертить именно 
с вашего города, пусть даже и живете вы в далеком Урюпинске, то вы можете прос- 
УМпао\мз 95/98 /МТ то модифицировать географическую базу дан- 
ре: 6433 Кб ных программы. Также позволяется добавлять 
Звагемиаге свои произвольные карты аж целыми двумя 
ВНр://\м\и\.п99.сот.аи/ способами! Не программа, а мечта! Читайте 
ВНр:/ Ими падзойуаге.сот/-<падргоа/раде1 1.Вт! инструкцию и дерзайте! Если что получится — 
сообщите мне, а если вы сделаете что-то 
СеоВоу позволяет прослеживать маршруты следования ваших особенное, я даже поведаю о вас народу. 
пакетов как на «плоской» карте, так и на трехмерном изображе- 
нии земного шара. Информация представляется не столь удоб- 


но, как в \з,аВоше, и ее 1Р Тоо|5 \ 100 ВЕа 


маловато. Визуализация и 


анализ задержек не м з 

производится. Поэтому т ее а а 
программа больше напо- ег: {ее 21-4ау ма] 

минает красивую игрушку. № дир/Итетьегзхоот.сот/ ХООМ/Кз_зой/К5-Раде/ргодгатэ/рюс[5. Вт 


Ее географическая база 
также считает Россию ди- 


г т Если вы решили серьезно взяться за ТСРАР, и вам нужен серьезный инструмент, а вы не- 
кой странои лесов и мед- навидите «левые» картинки и «украшательство» (сказывается суровое Боз-воспитание), 
: ведей, но, в отличие от № товы можете попробовать в работе !Р-Тоо|5. Программа сделана нашим соотечествен- 
= ыыа НЫ \Увиа!Юоше, СеоВоу поз- ником, поэтому прилагается описание на русском языке. 
воляет пополнять ее непос- № ИР-Тоо включает в себя необходимые для работы с ТСРЛР утилиты. [Р-Тоо[5 позволяет: 
редственно из программы. — получать информацию о всех портах локальной машины, на которых висят соедине- 
Как обычно, в версии, которую вам предложат скачать, некоторые и и ВО ОДИН ия Е ВН: НЕ 
ее а бирваны. Ем у вас ест возможное, сое — узнавать Ме! овскую информацию о локальном или удаленном компьютере 
у л ‚№ — сканироватьхоть весь Интернетза раз (по диапазонутипа 1.1.1.1 — 255.255.255.255) 
посмотрите. Поскольку она «весит» почти в три раза больше № выполнять сканирование ТСР портов хоть всего Интернета 
Узиа!Воше, то рекомендовать ее «широкой публике» я не буду, но В И если вам нужен: Рипа по диапазону адресов, 1гасе, \\по5, Рпоаег, ГоокУр, Се! те с 
если вы с детства мечтали о глобусе... серверов точного времени и Те!пе!, то программа позволяет и это. 
И если системные администраторы зачастую узнают о приближающейся «атаке», заме- 
чая, что кто-то сканирует «их» порты, то у вас появляется реальный способ не давать им ус- 


тт Е т нуть. Хотя, с другой стороны, не выспавшийся человек - это уже не человек, а зверь! А уж не выспавший- 
ца ова ы ся системный администратор страшен вдвойне! 
НН р р 


Е ге реа 


часто задавай вопросы 


Отчего шумит винчестер? 
Ход головок вызывает щелканье. 
Оно особенно слышно, если винт 
изготовлен в каменном веке. Но- 
венькие НОО работают практически 
бесшумно. Если новый винт шумит, 
то, вероятно, он не тот, за кого себя 
выдает. Он может быть бракован- 
ным, или ты успел уронить его со 

а ‚шкафа (что он делал на шкафу?). Но 
чаще всего виноваты кривые руки. 
Хард у тебя висит на одном винте 
(шурупе), а корпус склеен скотчем и 
вот-вот развалится? Естественно, 
трепыхания жесткого диска резони: 
руют с корпусом и вызывают дре- _ 
безг, урчание, сопение (в особых 
случаях улавливаются матерные ин- 
тонации). 


Что такое зуБ\осег® 
Если Дословно, ТО ЭТО НИЗКОЧастот- 
ный динамик. Но реально это осо- 
бый блок, продающийся с хорошими 
компьютерными колонками, где на- 
ХОДИТСЯ блок питания и усилитель. 
Он повышает качество звучания 
твоей стереосистемы. Низкие часто- 
ТЫ особенно полезны для имитации 

„ взрывов. А встроенный блок питания 

ид озволяет развивать большую мощ- 
НОСТЬ усилителя. Так что квартиры [= 
твоем подъезде сильно подешевеют. 


Что такое пишущий СО-ВОМ2 
СО-дисковод, который умеет запи- 
сывать диски. Не покупай стой-дис- 
ководы — это дешевая подделка. 
Стоят они ощутимо дороже обычных 
сидиромов. Да и толку в них мало. 
Диск ты можешь перезаписать толь- 
ко один или два раза. Если у тебя 
забит винчестер, то лучший выход 
купить съемный магнитный накопи- 
тель типа Джаза или Зипа. Если ты 
собрался распространять пиратские 
программы, то дешевле напечатать 
диски в специальной типографии. 


Что такое транковая связь? 


Радио связь, похожая по принци- 
пам на сотовую. Главное отличие в 


090 


том, что абоненты могут соеди- 
няться между собой в рамках этой 
сети. Естественно, такая радиосис- 
тема может иметь выход в город- 
скую телефонную линию. Такая 
связь намного дешевле сотовой. | 
Ею пользуются многие организа- 
ции, например, такси. Намного де- 
шевле для доступа в Интернет с 
ноутбука использовать именно 
транкинг, а не сотовый телефон. — 
Тем более, что сам провайдер мо- 
жет организовать качественный 
радиоканал. 


Как выпаять микросхему? _ 
Ну зачем тебе паять микросхему? | 
Многовековой опыт показывает, что Н 
Чемсе (устройство), из которого ни- | 
чего не выпаивали, работает лучше. | 
Если тебе нужно просто освободить _ 
место на плате, то лучше откуси — 
ножки кусачками. Ты хочешь, чтобы — 
микросхема еще и в? Есть. 
два способа: ЕЕ 
1) Купи или сделай насадку на 


паяльник. Насадка должна. одновре- 


менно нагревать все ножки микрос- 
хемы. Цепляй ее отверткой пооче- — 
редно с разных концов и вынимай из 
платы. Занятие нервное и долгое, 
после того как сломаешь парочку 
чипов пополам, выпей валерианочки 
и начинай сначала. 

2) Купи компрессор или отсос Уве 
то, что ты подумал) для олова. Наг- 
ревай каждую ножку и отсасывай 
оттуда припой. Потом просто вынь 
микросхему. Паяльник с отсосом 


стоит дешево. Но. рычаг отсоса. час-_ 


то норовит вылететь в глаз, зуб и. 
пр. Так что оптимальный выбор — 
это компрессор. Если помозговать, 
то из обычного пылесоса выйдет 
крутой компрессор (осталось : 
объяснить это другим членам твоей. 
семьи). Олово можно вытряхивать 
из гнезда резким движением руки. 
Правда, на 50 ноге ты можешь раз- 
бить плату об пол. 

Паяльник на ножке микросхемы дер-_ 
жать можно не более 2 секунд. 


долгое описание действия этой кам- 


Что такое половые извращения? 
Цитирую мой любимый справочник 
бабушки-врача: 

«Сюда относятся эксгибиционизм, 
гомосексуализм, мазохизм, садизм, 
фетишизм и пр.». (любителям сайтов 
типа ууу. Рей5В.сот)} 

«Прогноз: излечения удается до- 
биться в небольшой части случаев и 
то главным образом, где имеются 
бисексуальные тенденции. Алкого- 
лизм резко способствует развитию 
половых извращений). (см. «что та- 
кое поинтовка?») 

«Профилактика: Правильное сек- 
суальное воспитание, совместное 
обучение, психотерапия, гипноз, 
внушение». (когда писали справоч- 
ник, не было компьютеров). ] 
«Лечение: В ряде случаев важно по- 
низить повышенную половую возбу- 
димость, применяя для этого трудо— 

и гидротерапию, физкультуру, мо- 
нобромистую камфару (далее идет 


риа иящиичь ———————.———бч 


фары, короче, после нее неделю не 
стоит)» 


_ Так что ройте землю, господа ин- 


тернетчики! 


Что такое поинтовка? 

От слова Ро (точка). Поинты — это 
пользователи ВВ$ или рядовые поль- 
зователи ФИДО и других дружеских 
сетей. На ББС-ке вешается объявле- 
ние о поинтовке. Поинты встречают- 
ся в условленном месте, покупают 
1,2,3,4... ящика водки (по вкусу) и 
выезжают за город. Сие есть нас- 
тоящее экологическое бедствие. По 
рассказам аборигенов во время од- 
ного из таких мероприятий снегв 
лесу был ровно-ровно утоптан в ра- 
диусе 5 километров. 

(в зависимости от названия эхи в 
ФИДО встречаются также: фидо- 
пойки (общая для ФИДО, сбор в 
Сокольниках), карзовки (упивка ко- 
ка-колой подписчиков эхи то.сагз и 
гу.сагз), чертановоупивки (водочная 
упивка эхи то.спетапоуо) и т.д. 
(Прим. редактора) 


Что такое елочка? 

На материнской плате бывает слиш- 
ком мало слотов для плат расшире- 
ния (слоты РС/, 1$ А). Тогда в один из 
слотов вставляют плату-разветви- 
тель с тремя и более дополнитель- 
ными слотами. Платы расширения 
устанавливаются уже в нее. Только 
теперь они параллельны мамке. Та- 
кое безобразие часто использовали 


в нестандартных корпусах. Но сей- 
час ПМТЕЕ хочет применить это в 
своем новом форм факторе МИХ. 
Платы расширения и так часто отхо- 
дят — это стандартный глюк всех 
разъемов. В ИМТЕГе, видать, ночами 
не спят, думают, как бы это нам жиз- 
нь веселее сделать. 


Вреден ли режим сна для винта? 
Винт спит, трафик идет. Самые вред- 
ные моменты для винта — это его 
пуск и остановка. В это время очень 
сильно изнашивается механическая 
часть. Повышается вероятность слу- 
чайного повреждения поверхности. 
Вообще считается, что винт, кото- 
рый крутится без остановки, живет 
намного дольше. Если только всякие 
вундеркинды не лезут с тряпкой и 
отверткой «протирать пыль с блинов 
и головок». 


Если послать на вражескую ВВ$ 
220у, то сгорит ли у них модем? 
Такого я сам никогда не пробовал и 
тебе не советую. Скорее сгорит 
твоя АТС. Не вся, конечно, но нав- 
редишь ты им сильно. А главное, ты 
навредишь себе, т.к. после этого 
твой телефон работать не будет. 
Это еще цветочки, ягодки будут, ког- 
да придет злой дядя в усах — 
эксперт. АТС вправе подать в суд 
иск о возмещении тобой убытков. 
Ну там порча оборудования, кото- 
роеу них испортилось за 10 лет. 
Словом, с ними лучше не связывать- 
ся, если не хочешь всю жизнь копить 
на новую АТС. Некоторые думают, 
что на АТС есть защита. Да, навер- 
ное, есть, но и без нее телефон ра- 
ботает как военно-полевой. Все и 
так дышит на ладан, я думаю, не 
стоит смещать это хрупкое равнове- 
сие. 


Что такое полупроводниковое 
реле? 

Очень удобная штуковина. Бескон- 
тактное реле ставится на многие 
современные модемы. Оно бесшум- 
но и долговечно, это актуально для 
тех, чья АТС не держит тон. Ты долго 
дозваниваешься до провайдера или 
до ВВ5? А может, ты долбишься на 
МТУ или к девушке, у которой ты не 
единственный поклонник® Полупро- 
водниковое реле тебе просто необ- 
ходимо. Владельцы реликтовых мо- 
демов 14 400 сейчас сталкиваются с 
тем, что механические реле часто 
залипают или вовсе сгорают. Иног- 
да модем то набирает номер нор- 


мально, то отказывается. Попробуй 
найти спеца. Лучше по знакомству, 
т.е. такого знакомого, у кого пере- 
паянный им модем работает уже 
полгода. Это тебе обойдется —5$. 
Если ты собрался это делать сам, то 
захвати свой модем со старым реле. 
На радиорынке продавцы тебе под- 
скажут полупроводниковый аналог. 
Перепаивая реле, используй прави- 
ла работы с микросхемами (см. как 
выпаять микросхему... А это тебе 
обойдется парой обоженных паль- 
цев, сгоревшим модемом и паяльни- 
ком, который ты со злости выкинешь 
в окно. 


С чем связаны сезонные коле- 
бания связи с провайдером? 
Действительно, качество связи зави- 
сит от времени года. Понятно, что 
летом, когда в городе становится 
просто невозможно нормально су- 
ществовать, значительная часть на- 
рода сваливает куда-нибудь подаль- 
ше от цивилизации. Они-то и раз- 
гружают телефонную линию. Не 
стоит забывать о том, что от обыч- 
ного домашнего пользователя до 
АТС идет проволочный кабель. Он 
может промокать и замерзать, от 
этого сильно зависят его свойства. 
На заре телефонии большой проб- 
лемой были крысы, которые перег- 
рызали кабель. Теперь у телефонно- 
го кабеля есть специальная броня 
от грызунов, но это не может обес- 
печить 100% защиты. А зимою мыши 
спят, как известно. 


Что такое АЦП и ЦАП? 
Аналого-Цифровой Преобразова- 
тель, Цифро-Аналоговый Преобра- 
зователь. Современные ПК рабо- 
тают только в цифровом режиме, 
т.е. они способны оперировать 
только нулем и единицей. Для того 
чтобы машина принимала или выда- 
вала обычный электрический сигнал, 
нужен ЦАП и АЦП. Обычно такие 
устройства интегрированы в одну 
плату. Модем и звуковая карта — 
содержат в себе ЦАП и АЦП. Еще 
среди радио-хакеров популярны 
электронные осциллографы. Недо- 
рогие карты для ПК могут справить- 
ся только с небольшими частотами, 
но зато могут запомнить картинку 
сигнала. Это очень удобно, когда 
ломаешь сотовую связь. 


Что такое ключ на [РТ® 
Мне кажется, что ключ на парал- 
лельный порт придумал Карабас Ба- 


рабас. Ключик — маленькая коро- 
бочка с разъемом, если ее не вста- 
вить в порт, то программа работать 
не будет. Такая аппаратная защита 
была, к примеру, на старых версиях 
САБ. Бороться с нею просто, пойти 
и купить пиратскую версию прог- 
раммы. Теперь ключей уже не де- 
лают. Но если приспичило, можно 
скопировать ПЗУ внутри ключа на 
программаторе и сделать таких 
ключей хоть мешок. Еще можно 
деассемблировать программу и 
вручную избавить ее от ключевой 
патологии, развлечение из серии: 
«забить гвоздями СОКОМ» или от- 
форматировать дискетку 1.44 на ги- 
габайт. 


Что делать, если в компе посе- 
лились тараканы или муравьи? 
Ни в коем случае их не трогай, воз- 
можно, это специальные тараканы, 
которые улучшают работу процес- 
сора. Определить это так, поймай 
таракана и положи перед ним проц 
и горбушку хлеба. Если он выберет 
микросхему, то извинись и положи 
его на место. Если насекомое выбе- 
рет горбушку, то твои дела плохи. 
Такие тараканы совершенно без- 
грамотны, они часто устраивают ко- 
роткие замыкания или застревают в 
дисководе. Срочно проводи капи- 
тальную чистку компьютера с при- 
менением ядохимикатов и бактерио- 
логического оружия. 


Как крепить сетевой кабель? 
Это действительно актуально, т.к. 
многие делают локалку дома. Ясное 
дело, неприятно, когда кто-то споты- 
кается о незакрепленный провод: 
мат, грохот, травмы, обрыв кабеля. 
Сетевой кабель можно повредить, 
если прибивать его просто гвоздями 
к плинтусу, да и держаться он будет 
неважно. Продается специальный 
пластмассовый крепех, но он стоит 
дороговато, его всегда не хватает. 
Разрежь обычную пластиковую бу- 
тылку из-под газировки на неболь- 
шие полоски. Полоску удобно обер- 
нуть вокруг кабеля, а соединенные 
концы прибить к стенке. Место для 
гвоздя заранее проткни шильцем, 
чтобы не попасть молотком по паль- 
цам. Иначе ты сможешь пользовать- 
ся только мышкой. 


Есть вопросы, но нет ответов? Пиши 
мне на Ог.Соа@хакер.ги 


Поктор ПобрянскчЯ 
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Письмо: 


Егот: $егдеу КИзвт [5егайта@ти/- 
пе!го] 


Привет, Хакер. 

Крайне была разочарована, когда 
прочла в мартовском номере статью: 
«Как поиметь девочку из чата». 
Во-первых: вы сами— то эти способы 
пробовали прежде, чем советовать? 
Неуверенна. 

Рискните, (здоровьем), особенно с де- 
зушкой, которая тею!! — ничего не 

` выйдет. «Девятая» Балтика, чипсы и би- 
лет на «Горбушку»? Слишком дёшево 
цените... 

Во-вторых: всех под одну гребенку не 
расчешешь, так что успех с помощью 

_ ваших советов гарантирован примерно 
1:10. 

Это чисто моё, женское мнение, и я ду- 
маю не единственное. У всех девочек 
есть мальчики, и это надо учесть... 

_ И, наконец, последнее — третье: чему 

_ вы учите молодых глупых мальчиков? 
Чему? Просто подталкиваете на изме- 
ну сдевочками из Сети. Просто бьёте 
такое хрупкое, но счастье. Учите, но яв- 
но не тому. 

_А вцелом неплохой журнальчик, желаю 
процветания и удач. Пока, до скорого! 
Светик. 
зегайта@тю-пе!ги 
“С@ # 33567349 


Ответ Х: 


Ох, Светик, Светик... То ли Светик, то 
ли 5егоаеу... Ну не важно, ведь «у всех 
девочек есть мальчики», а некоторые 
сами себе девочки, сами себе мальчи- 
_ки. 

Ну поехали. Во-первых: профессор 
Левински — наш эксперт по сексу и 
статьи он пишет только по собствен- 
ному опыту. Правда, после десятка 
писем от девушек, с вопросами «А по- 
чему все только для парней», он ре- 
шил сделать статью «Как трахнуть чу- 
вака из Инета» и сейчас активно над 
ней трудится. В процессе написания, 
выяснилось, что все не так просто, как 
казалось в начале. А про девятую 


таз: 


пасьма чатателез 


Балтику он не наврал — его 4-я, 7-я, 
31-я и 82-я жены, были сняты именно 
этим способом. 

Во-вторых: гарантировать на 100% мы 
можем только то, что все мы умрем 
(некоторые даже в страшных муках :]. 
А то, что любая девушка отдастся на- 
шему хацкеру после первой же фра- 
зы: «Ну, типа, здорова, чувырлаЪ, мы 
обещать не можем. Но вот то, что НЕ 
«у всех девочек есть мальчики» — мы 
гарантируем на 100% А часто, дев- 
чонки ищут парня для секса, имея при 
этом постоянного бойфренда. А в Се- 
ти таких красоток — море! 

Ну и последнее — третье: молодых, но 
вовсе не глупых мальчиков, мы вооб- 
ще не учим. Учат путь преподы в шко- 
лах и институтах, а мы рассказываем. 
И никогда не будем рассказывать о 
том, как там всякие галимые маски ма- 
зать себе на физиономию и пироги 
печь, а вот о сексе, взломах и разных 
приколах мы будем писать всегда. По- 
тому что именно это нравится как 
нам, так и парням, которые нас чи- 
тают. 

Так что удачи со своим бойфрендом, 
Светик. 


Письмо: 
Рот: орзе! [оКзе @оп/те.ги] 


Не[о, Хакеры! 

Пишет вам Рею Ргеетап из Краснояр- 
ска. 

Две недели назад купил ваш журнал. 
Узнал о нём из многочисленной рекла- 
мы на сайте ууу. дате!апа.ги (захожу 
ежедневно!). Решил приобрести и что 
вы думаете — конечно, понравился! В 
своём письме я хочу сказать вам пару 
слов о вашем творении и задам пару 
вопросов (ответите?) 

О журнале... 

Ваш тада2те классный! Куча полезной 
информации... Можно вас спросить: 
плакат или СР (с софтом из [-Мей бу- 
дет? И ещё — сделайте другой пе- 
реплёт, а то я пока весь журнал прочи- 
таю, сто раз его открою и закрою — 
вот он у меня и разошелся на двадцать 


Хакер И ‘99 — НЁр://шшш.хаКер.ги : 


частей! в: 
Вроде бы всё... мой ё-майл: == 
оке @оп/те.ги! Рею. Е 
Ответ Х: 


Спа-си-бо! Вот любим мы таких чита- | 
телей, ничего с собой поделать не мо- 
жем. Наверное мы любим, когда нас 
хвалят. Впрочем, когда нас ругают по 
делу, а не просто «Журнал — дерь- — 
мо», то такую критику мы тоже любим. 
По поводу диска нас спрашивает 

очень много людей. На данный мо-. 
мент этот вопрос еще обсуждается, _ 
но скорее всего, через пару номеров _ 
(а может и раньше) мы начнем прик- Е 
ладывать СО-ючок, со всякими при- — 
кольными программульками, которые = 
понадобятся в суровые будни хакер- 
ства. И о постере мы уже серьезно 
думаем. Все будет, не сразу, но все 
будет. А по поводу переплета ты фиш- | 
ку не просек. Но не расстраивайся, | 
не ты один. Это был наш маленький 
эксперимент. Мы сделали самоунич-_ 
тожающийся номер, чтобы врагам бы- 
ло труднее под нас копать. Правда | 
типография нас подвела и вместо за- 
казанных нами исчезающих чернил, 
напечатала все обычной краской. 


Письмо: 
Бот: Ки [д{каБап@сватги] 


Большой хай всей редакции журнала _ 
Хакер. У вас самый клёвый и интерес- 
ный журнал. Так как меня очень прёт 
ваш журнал, я и хочу пожелать вашему 
журналу всего наилучшего и чтобы он. 
был толще и ещё интересней, и не слу- 
шайте никого, кто говорит, что ваш Е 
журнал — туфта. Поверьте, у вас клас- 
сный журнал и все мои друзья его лю- 
бят! И чём ещё мне нравится ваш жур- | 
нал, что он не скучный, как Страна Игр 
или Сате.Ехе. И дизайн у вас покруче 
других журналов. В общем у вас самый 
интересный прикольный журнал на све- 
те!!! :-] Кстати я попытался собрать ва- | 
шу штуку для заглушки телека, но у ме- 


ня ничего не получилась, и мне очень 
жаль :-( 
Ваш постоянный читатель. 


Ответ Х: 


Знаешь, про глушилку телевизора мы 
получили много писем. Одни нас бла- 
годарили и говорили, что все круто, 
телеки заглушены, задача выполнена, 
другие ругалист и кричали, что вся эта 
схема — фуфло и ничего не работает. 
А на самом деле, нужно было просто- 
напросто повнимательнее читать 
статью. Мы же предупреждали, что 
эта штуковина будет работать не у 
всех. Если антенна экранирована, да 
еще и по кабелю выведена в соседний 


Письмо: 
Еот: таиегу [паиБегу@тай.ги] 
Привет «Хакер» 


Я вычитал из книги Бориса Леон- 
тьева, что с помощью проги 

пе! Ме! СгасК можно у порвадера 
пароли воровать. 

Не могли бы вы написать что-ни- 
будь по конкретней об этой прог- 
рамульке и где её можно скачать. 


Заранее благодарен: Егеедоотег 


Ответ Х: 


Молодец! Хорошо, что ты чи- 
таешь книги. Действительно, с 
помощью программки |щегте? 
СгасК кто-то сможет воровать 
твои пароли. А еще он сможет 
отформатировать тебе винчес- 
тер и читать твою почту. Послед- 
ние версии позволяют также 
забрать твою аську со всеми 
паролями. Так что запускай и 
вперед! Счастливого хакинга, 


Хакер А/ ‘99 


дом, то наша глушилка превращается 
в розовую птицу Обломинго. 


Письмо: 


Бот: Мах Ро[аКоу 
[Мах.Ро[аКоу@р 1.11800.15020.22.Яаоп 


еЁ ога] 


Привет, Х... Прочитал вот тут третий 
номер, равно как и два предыдущих. 
Журнал вышел прикольный. Даже 
очень. Радует присутствие юмора, а 
главное — он написан МОИМ языком, 
т.е. все очень прикольно и ясно. Но хо- 
чется вот что сказать: следуя позыву 
названия журнала, напечатали вы в 
рубрике «Взлом» всякие прикольные 


‚рацкое 
номера 


тем, кто создал эту программу, а 
Борису Леонтьеву отдельный, 
низкий поклон! 


м 
— 
Цитата из ФИДО: 

Вопрос: Люди, тут, вроде проле- 
тал крякер интернета. Можно 
мне его? Заранее благодарен. 
Хор голосов: «Ламер! Крякера 
интернета не бывает!» 
Модератор: Крякер интернета 
[++]. Правила читай! 
(БНр://мммим.4ат.ги Лех/Еаа/1 Инт) 


ВИр://шшш.хаКЕр.ги 


штуки по поводу хакинга. Все это 
рулезно и архи нужно. Но есть люди, 
к коим, к своему стыду, причислен и я, 
которые в этом полные ламы. Идея: 
текст менять не нужно, он должен пи- 
саться технически сложным языком, но 
нужно завести рубрику, объясняющую 
азы всего этого, для ламов. 90% ва- 
ших читателей купили журнал, чтоб 
что-нибудь узнать про хакинг... Мно- 
гие не знают, что означает «Нюкать», 
«Флудить» и все такое. Имхо это надо 
объяснять. Ориентируя статью на лю- 
дей, которые это знают и понимают, 
вы им не сообщаете ничего нового, 
имхо. А в основном все очень 
прикольно. 

Есть предложение: нумеровать стра- 
ницы в НЕХ ;] 

ЗЫ: Если эта месага дошла до Вас, от- 
пишите что-нибудь, плиз. 

ЗЗЫ: В чем прикол объявы на УбИ 
странице? 


Ответ Х: 


Максим, ты хорошо поступил, что 
без тени стеснения называешь себя 
ламером, когда что-нибудь не пони- 
маешь. В основном, люди любят вы- 
пендриваться и показывать, какие 
они крутые, даже если они ни хрена 
не понимают. Мы прислушались к 
твоей просьбе и решили создать 
«Словарь Хакера», в котором будем 
объяснять разные термины и непо- 
нятные слова. А по поводу «нюкать» 
и «флудить» — все просто. «Нюкать» 
— означает использовать программу 
Моке, которая бьет по 139 порту 
У/Ипдо\миз и вешает машину. Очень 
распространенная программа во 
время Интернет-войн. «Флудить» оз- 
начает посылать пакеты данных (ча- 
ше всего мусор) на модем противни- 
ка, вызывая тем самым у него «дис- 
коннект» (разрыв связи). Чаше всего, 
модем не может выдержать такого 
потока данных и просто «захлебы- 
вается». 

Хотя, честно говоря, мне странно, 
что ты этого не знал, ведь судя по 
твоему адресу и сленгу, ты — фи- 
дошник (все эти «ЗЫ» и «ИМХО» :). 
Про объяву: ты, наверное, имел вви- 
ду объявление про бесплатный 
Инет? Ну да, провайдер Караван, с 
3 часов ночи по 5 телефонам давал 
Инет абсолютно нахяляву. Правда, 
после публикации в нашем журнале, 
эту халявку прикрыли. Ну да ничего, 
существуют и другие халявы, мы © 
них напишем. 
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Нет от фирмы КАРАВАН 


бесплатное подключение › 

отсутствие абонентской платы + 

неограниченный ‘по объему почтовый › 
* яшик и домашняя страница 


т. 332-4486, 332-4601 


етай:  Нер@сагауап.ги 
Млмуму. сагауап.ги 


С 


Посетите наши сервера: 


млм/м,1геем/аге.ги 


_ бесплатные программы для \М/т4ом 


У/М/мМ/. Зате.м/аге.ги 


бесплатные компьютерные игры 


2о|Аепин|.гаюо.ги 


каталог ресурсов Интернет 


Провайдер - МТУ 


АЕ 


Нет связи лучше и ет 
_ наш добрый 
чародей! 
Ар: И 7МиАлМ. аз. Ги 
тел. 200-2563, 725-4796 
Отан НЫЙ доСтЦИ 
(1 @. | Размещенче  оБЪЯВПЕНИЙ 
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ЕВЕ ГНИИ | на странице «Реклама». 


Теп.: 24-0О4-ОР 


ПЕЙОЖЕР: 742Р-А42-4е, 
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ТД. 96| ав.: [4225 


о@песив. т Угорь Пискунов 
МЛАЛА, т [С |6. | 


-го марта вы можете получать журналы 
Страна Игр, Хакер и Р|ауб!айоп с бесплатной 
доставкой на дом в удобное для вас время 
в течении рабочего дня, 
сделав заказ по телефонам: 


284-56-04, 280-34-72, 280-80-64, 280-92-47 


НАММЕНОВАНИЕ ЦЕНА С ДОСТАВКОЙ 
«СТРАНА ИГР» без СВ 32 


«СТРАНА ИГР» с СР 
«ОРЕСАЕ РЕАУЗТАТОМ» 
«ХАКЕР» 

СТАРЫЕ НОМЕРА: 
«СТРАНА ИГР» без СР 
«СТРАНА ИГР» с СР 


Агенству требуются курьеры на постоянную работу 
м - по телефону 284-56- 04 


